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Pravidla fotbalu platna od 1. 8. 2020

uvoD

Jisté se mnou budete souhlasit, Ze fotbal je nejkrasnéjsi kolektivni hrou
a souc€asné i nejmasovéjsim sportem nasi planety.

Diky jeho ptitazlivosti pro hrace i divaky se hraje prakticky na celém svété
a snad zadny z jinych sportd nedoznal takové popularity a rozmachu, jako
pravé on. Je jednim ze sportd, jimz se pométuje sportovni vyspélost jednot-
livych zemi, jednim ze sportl, ktery smazavéa hranice mezi staty i rozdily mezi
lidskymi rasami.

Fotbal je vSak nejen krasna hra dovolujici hraéim predvadét jemné tech-
nické kousky, ale i muzna bitva, ktera v osobnich soubojich pfinasi nasazeni,
tvrdost a silu.

Je proto dulezité, aby vSichni hradi pravidla fotbalu dobte ovladali, protoze
jen tak mohou plné vyuzit vSech moznosti k predvedeni svého fotbalového
umu, tvaréi invence i fyzickych dispozic, aniz by ptitom ohrozili zdravi a bez-
pecnost jinych hracd.

Dobra znalost pravidel fotbalu je neméné dulezita i pro trenéry a funkciona-
te, nebot ti jsou povinni vést hrace ke slusné hie a k tomu, aby i ve vypjatych
situacich, které fotbal zakonité pfinasi, nezapominali na vlastni poslani spor-
tu, totiz na Uctu k soupeti a naplnéni vyznamu slov fair-play.

Neopominutelnymi G€astniky hry jsou i divaci, bez nichz by fotbal nebyl
fotbalem. Proto je nezbytné, aby i oni v potfebné mite pravidla znali a pocho-
pili, nebot jen tak budou moci z fotbalovych stadionli odchazet s pocitem
uspokojeni nad predvedenou hrou. Neznalost pravidel nebo nepochopeni
jejich spravného vykladu miize byt pfi¢inou nesportovnich projevd vaéi hra-
¢um, rozhodéim a fanouskdm soupefova tymu, coz v dusledcich ¢asto vede
k dal$im negativnim jevdm, které s sebou sou¢asna doba nese.

Z uvedenych ddvodu je proto primérena znalost pravidel fotbalu ddlezita
i pro pracovniky sdélovacich prosttedkd, protoze pravé oni v dne$nim svété
rozvinutych informacnich technologii nejvice ovliviiuji a formuji sportovni
mysleni a postoje divakd.

Nejlepsimi znalci pravidel fotbalu vSak musi byt rozhod¢i, od kterych se za
vSech okolnosti oCekava naprosta objektivita, fizeni hry v duchu pravidel,
ponechani jeji maximalni plynulosti a spadu, dale ddraz na zachovani sportov-
niho charakteru a krasy této hry, véetné potlaceni prehnané tvrdosti. K tomu
musi byt rozhod¢i nejen pripraven teoreticky, ale dostate¢né vybaven i fyzicky,
vzdy musi byt maximalné koncentrovany a psychicky odolny. Pfitom postave-
znaéna, nebot jedingym chybnym verdiktem mudze zmafit vysledek snazeni
druzstev i celych tym{ odbornikd, kteti o dnesni Spickoveé vybéry pecuji (nebo
jedinym $patnym rozhodnutim muze odradit sponzory, z jejichz ptispévkd pro-
fituje zejména fotbalova mladez). Hovorim-li vSak na tomto misté a v téchto
souvislostech o rozhod¢ich, povazuji za potrebné zddraznit, Ze jejich Uloha je
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v modernim fotbale nezastupitelna, a proto je povinnosti nas vSech, kteti
o rozvoj fotbalu pecujeme, vSestranné podporovat i dal$i profesni rozvoj roz-
hod¢ich.

Krasa a plvab fotbalu spocivaji mimo jiné i v tom, Ze tato pravidla jsou shod-
na viude na celém svété, af jiz jde o finalové utkani mistrovstvi svéta ¢&i utkani
soupetl nejnizsi soutéze okresl. Je vSak samoziejmé, ze s neustalym vyvojem
hry, se zdokonalovanim hernich styld a hledanim novych taktickych variant
nastane ¢as od ¢asu situace, kdy je nutno Upravami pravidel nebo jejich odlis-
nym vykladem na vyvoj hry reagovat. A to je jeden z hlavnich divodu, pro¢ Fot-
balova asociace Ceské republiky pravidelné vzdy po dvou letech Pravidla fotba-
lu vydava.

Fotbalova pravidla jsou do zna¢né miry proslula svou konzervativnosti
a zdanlivou nemeénnosti. Je to dano jak tradici, tak i pevné zavedenymi zvyklost-
mi uplatriovanymi pfi jejich zménach.

Vyro¢€ni Valnd hromada IFAB ale v roce 2016 schvalila komplexni revizi
pravidel fotbalu provedenou technickym podvyborem IFAB. Byla to nejroz-
sahlejsi revize Pravidel fotbalu ve 130ti-leté historii IFAB.

Hlavnim ddvodem pro provedené revize pravidel fotbalu bylo, aby PF byla
srozumitelngjsi a pristupnéjsi pro kazdého ve fotbale a aby se zvysila jednot-
nost vykladu, interpretace a aplikace PF a vyklad pravidel tim vice reagoval
i na vyvoj samotné hry a vice tak prtizplsobil literu zakona zivé skute¢nosti.
FIFA usuzuje, Zze provedené revize PF také zlepSi ¢innost rozhod¢&ich a posili
fotbal na vSech urovnich po celém svété.

FIFA vydava Pravidla fotbalu ve ¢&tyfech oficialnich jazycich, angli¢ting,
némcing, francouzstiné a Spanélstiné. Pti prekladech dba nejen na presné pre-
vedeni odbornych termin(, ale snazi se v téchto jazycich vyjadfit i vSechny
vyznamové odstiny. Proto i my jsme se pti prekladu do Cestiny snazili postu-
povat podobné, a preklad jsme prizplsobili zavedené a tradi¢ni fotbalové
terminologii.

Toto vydani Pravidel fotbalu obsahuje 17 kapitol s jednotlivymi pravidly
a praktické pokyny pro rozhodci. Zakladem kazdé kapitoly je text vlastniho
pravidla, u vétsSiny nasleduje rozhodnuti FACR a kazda kapitola ma jesté
samotny vyklad k pravidlu. Texty jsou prelozeny tak, aby co nejpfesnéji
vystihovaly umysl zakonodarce; pfipomindme, Ze tim je vyluéné IFAB, a zadna
z Clenskych zemi FIFA nemé pravo, kromé pevné uréenych vyjimek, texty pra-
videl ménit nebo upravovat. Rozhodnutimi FACR se stanovuiji ¢i upravuji dal$i
podminky pro utkani hrana v ramci FACR, a sice pro ty pripady, které viastni
pravidlo nefesi nebo tesi pouze ramcové. DoporuCujeme, abyste vénovali
pozornost i t€mto Rozhodnutim FACR, protoze pro utkani hrana v CR maji
rovnéz platnost zadkonné normy. Vyklad k pravidlu ma pomoci praktické aplika-
ci pravidel na hraci ploSe; vychazi vzdy ze znéni pravidla a v zadném pripadé
s nim nesmi byt v rozporu. Je zaméfen na typické herni situace a podrobnéji
popisuje feseni problémd, s nimiz se pfi hfe mizete nejcastéji setkat.

Malokdo z béznych fotbalovych ptiznivcd si uvédomuje jednu velice zavaz-
nou skute¢nost. Pravidla fotbalu, podobné jako pravidla nékterych dalSich
kolektivnich sportd, jsou postavena na dvou principech. Pro nékteré herni
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situace je rozhod¢imu jiz predem dan pravidly presny postup, a rozhodci
v dané situaci nesmi jednat jinak. Jestlize napfiklad mi¢ prejde pomezni ¢aru,
musi rozhod¢i natidit vhazovani ve prospéch nékterého druzstva, a jinou alter-
nativu k tomuto postupu nema. Pro fadu dalSich pripadd vSak pravidla oprav-
Auji rozhod¢iho k tomu, aby tyto situace teSil podle svého vlastniho — sub-
jektivniho — uvazeni, a pro tyto ptipady je v pravidlech pouzita formulace
spodle nazoru rozhod¢&iho“. Z toho vyplyvaji dvé podstatné skutecnosti: roz-
hod¢i ma pIné pravo fesit tyto situace tak, jak je vidél on sam, a hracéi maji
povinnost jeho rozhodnuti respektovat. Typickym ptikladem je pravidio 11
o ofsajdu: Utoénik mize byt v okamziku, kdy jeho spoluhra¢ vystteli na bran-
ku, sam v prostoru mezi brankafem a poslednim obrancem soupetova druzst-
va, ale v ofsajdu bude jediné v pripadé, jestlize v okamziku strely na branku
— podle nazoru rozhod¢&iho — aktivné ovliviioval hru. K posouzeni této situace
je tedy ptimo pravidlem dano rozhod€imu pravo uplatnit k situaci svlj subjek-
tivni nazor, ktery se neda vzdy, pro vSechny pripady, sjednotit.

Pravidla fotbalu jsou zékladni normou, kterou se Fidi vSechny soutéze
v celém fotbalovém svété, a tedy i v Ceské republice. Dovoluji si proto touto
cestou vyjadfit jménem Pravidlové komise FACR nadéji, Ze tato publikace se
stane Gginnou pomuckou rozhod¢ich, hracd, trenérd i funkcionard, stejné jako
sportovni vefejnosti pfi prohlubovani védomosti o spravné aplikaci pravidel
fotbalu na hracich plochach.

Zaverem dovolte uz jen pripomenuti: Pravidla fotbalu nejsou jedinou nor-
mou, podle které se fotbal hraje. Abyste byli opravdu dobrymi znalci této hry,
nezapomerite, ze existuji také dal$i fotbalové normy, tady a predpisy, které
jsou také pravidelné aktualizovany.

Ing. Jiti Kure$ ;
predseda Pravidlové komise FACR



Pravidla fotbalu platna od 1. 8. 2020

POJMY V PRAVIDLECH FIFA

Glosér obsahuje slova nebo fraze, které vyzaduji objasnéni nebo vysvétleni
nékterych pojmU uvadénych v Pravidlech fotbalu a které nejsou vzdy snadno
prelozitelné do jinych jazyka.

FOTBALOVE ORGANY

IFAB — Mezinarodni vybor pro Pravidla ( The International Football Association
Board) je celosvétové zodpoveédny za Pravidla fotbalu, je tvoren Etyfmi
zastupci Britskych fotbalovych asociaci (Anglie, Skotska, Severniho
Irska a Walesu) a FIFA. V principu mohou byt jakékoliv zmény Pravidel
schvéleny pouze na vyro€ni valné hromadé, ktera se obvykle kona
v unoru nebo breznu.

FIFA — (Fédération Internationale de Football Association) tidici organ odpo-
védny za fotbal po celém svété

Konfederace — Subjekty odpovédné za fotbal na kontinentech: AFC (Asia),
CAF (Afrika), CONCACAF (Severni, Stfedni Amerika a Karibik),
CONMEBOL (Jizni Amerika), OFC (Oceanie) a UEFA (Evropa)

Narodni fotbalové asociace — Subjekty odpovédné za fotbal v jednotlivych
Clenskych zemich

FOTBALOVE POJMY

Abandon = pred¢asné ukonceni utkani
Skoné&eni utkani pred uplynutim fadné doby hry

Advantage = vyhoda (ve hre)
Rozhod¢i umozni pokra¢ovani hry, pokud doslo k prestupku
a druzstvo, které se neprovinilo, tim ziska prospéch

Additional time = nastaveni doby hry
Cas nastaveny na konci polo€asu z divodu sttidani, oSetfovani,
udélovani osobnich trestd, oslav pti dosazeni branky apod.

Assessment of injured player = oSetrovani zranéného hrace
Rychlé vySetteni zranéného hrace, obvykle zdravotnikem (Iékafem
nebo masérem), aby zjistil, zda hra¢ vyzaduje oSettreni

Away goals rule = pravidlo o poc¢tu branek dosazenych na hristi soupere
Zplsob uréeni vitéze utkani v pripadé, kdy se hraje systémem
doma/venku a obé druzstva vsttelila stejny poCet branek; branky
vsttelené na htisti soupere se pocitaji dvakrat

Brutality = brutalita
Ptestupek, ktery je nebezpecny, prudky nebo UmysIné nasilny
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Caution = napomenuti (napominani)
Oficialni sankce (osobni trest), o kterém je informovana ptislusna discip-
linarni komise; udéluje se prostrednictvim zluté karty; po dvou napome-
nutich v témze utkani je hrac vyloucen (sent-off)

Charge (an opponent) = vrazeni (do soupere)
Jeden z prestupkl uvedenych v ¢asti 1 Pravidla 12

Deceive = klamani (rozhodciho)
Takové chovani hrace, jehoz cilem je oklamat rozhod¢iho, aby ucinil
takové herni nebo disciplinarni rozhodnuti, ze kterého bude mit klamajici
hra¢ nebo jeho druzstvo prospéch

Direct free kick = primy volny kop
Volny kop, po jehoZ provedeni mlze byt dosazeno branky (pokud byl
mi¢ kopnut do soupefovy branky)

Discretion = diskrétnost, diskrétni signal
Rozhodnuti nebo signal uréeny pouze jinému rozhod¢imu

Dissent = projevy nesouhlasu
Vetejny projev nesouhlasu (slovy, gesty, pohybem) s rozhodnutimi roz-
hod¢ich; tresta se napomenutim (zluta karta)

Distract = rozptylovat (rusit)
Rusit, mast nebo rozptylovat pozornost (obvykle neférové)

Dropped ball = mi¢ rozhodéiho
»Neutralni“ zplsob navazani hry. Rozhod¢&i upusti mi¢ na zem jednomu
hraci druzstva, které se naposledy dotklo mice (s vyjimkou pokutového
Uzemi, kde je mi¢ pustén na zem brankafi) — mi¢ je ve hre, kdyz se
dotkne zemé.

Electronic player tracking system (EPTS) = elektronicky systém
sledovani vykonu
Systém, ktery zaznamenava a analyzuje (vyhodnocuje) Gdaje o fyzic-
kém a psychologickém vykonu hrace

Endanger the safety of an opponent = ohrozeni bezpec¢nosti
protihracée (soupere)
Vystavit soupete hrozbé nebo riziku (zranéni)

Excessive force = neprimérena sila
Pouziti vice sily nebo energie, nez je pottebné

Extra time = prodlouzeni doby hry (k urceni vitéze utkani)
Metoda stanoveni vysledku utkani, ktera zahrnuje dva dodate¢né polo-
Casy utkani

Feinting = oklamani (trik)
Pokus o oklamani protihrace. Pravidla zmiriuji dovolené a nedovolené triky
(finty)
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Field of play (pitch) = hraci plocha
Hraci plocha vymezena ohrani€ujicimi ¢arami

Goal line technologie (GLT) = technologie sledovani brankovych éar (TBC)
Elektronicky systém, ktery bezprosttedné informuje rozhod¢iho, Ze bylo
dosazeno branky, tj. ze mi¢ preSel celym objemem ptes brankovou
¢aru do prostoru branky

Holding offence = drzeni
K prestupku drzeni dojde, kdyz hra¢ fyzickym kontaktem brani soupefi
v pohybu

Hybrid system = hybridni systém
Kombinace umélych i ptirodnich materiall vytvarejici hraci plochu

Indirect free kick = neprimy volny kop
Volny kop, ze kterého nem(ize byt pfimo dosazeno branky

Infringement = poruseni (pravidel)
Akce, ktera je v rozporu s Pravidly fotbalu

Impede = prekazet (branit)
Zpomaleni nebo zablokovani soupefe nebo branéni soupefi v pohybu

Intentional = Gmysiny
Umysina, nikoli nahodna akce

Intercept = zachyceni (mice)
Akce, ktera ma zabranit,aby mi¢ dosahl zamysleného cile

Kicks from the penalty mark = kopy z pokutové znacky
Jedna z metod pro ur€eni vitéze utkani; obé druzstva provadéji stridavé
kopy na branku az do okamziku, kdy obé druzstva provedla stejny pocet
kopUl a jedno z nich vsttelilo o jednu branku vice (vyjma ptipadd, kdy
v prabéhu prvnich péti kopd kazdého druzstva nemdze jedno z druzstev
srovnat skore, ani kdyby proménilo vSechny své zbyvajici kopy).

Negligible = nepatrny
Bezvyznamny, zanedbatelny, minimalni

Offence = prestupek (provinéni)
Akce je v rozporu s Pravidly fotbalu; tyka se zejména akci spachanych
vici soupeti
Offensive, insulting or abusive language = pohorsuijici, urazlive,
ponizujici vyroky nebo posunky a gesta
Slovni vyrazy nebo non-verbalni posunky ¢i gesta, které jsou hanlive,
urazejici, neslusné, ¢€i neuctivé; trestaji se vylou¢enim ze hry

On Field Review (OFR)
Ptezkoumani zaznamu rozhod¢im v prostoru hristé

Outside agent = cizi osoba nebo vnéjsi vliv
Kazdéa osoba, ktera neni prisluSnikem druzstva (hraci, nahradnici, ¢leno-
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vé realiza¢niho tymu), uvedenym v ZoU (s vyjimkou hlavniho poradatele),
nebo zvite nebo predmét

Penalise = potrestat
Trestat, obvykle pfrerusenim hry a natizenim volného kopu nebo pokuto-
vého kopu ve prospéch soupefova druzstva

Played = zahrat micem
Akce hrace, ktery se dotkne mice

Playing distance = hratelna vzdalenost
Vzdalenost k mici, ktera umozruje hraci dotknout se mi¢e natazenim
nohy nebo posko€enim nebo brankati sko¢enim s natazenymi pazemi.
Vzdalenost zavisi na fyzické velikosti hrace

Quick free kick = rychle rozehrany volny kop
Volny kop, ktery byl po preruseni hry (se souhlasem rozhod¢iho)
proveden tak, ze hra¢ provadejici tento kop necekal, az se hraci sou-
petova druzstva odeberou na predepsanou vzdalenost

Reckless = bezohledné
Ptestupek, pti némz hra¢ nebere ohled na mozné nasledky tohoto
zakroku pro soupefe

Referee Review Area (RRA)
Misto v prostoru htisté, kde rozhod¢i provadi prezkoumani
opakovanych zabér(

Restart = navazani (hry)
Opétovné navazani hry poté, co byla preruSena

Restart position = postaveni hrac¢e pfi navazovani hry
Je uréeno polohou jeho nohou nebo jakékoli ¢asti jeho téla, ktera se
dotyka zemé, s vyjimkou pripadu uvedenych v Pravidle 11 - Ofsajd

Sanction = sankce
Disciplinarni opatteni pfijaté rozhod¢im

Save = obranny odkop
Akce hrace k zastaveni mice, ktery sméfuje do branky nebo velmi bliz-
ko brance, za pouziti kterékoliv ¢asti téla, (vyjma rukou, kromé branka-
fe v jeho pokutovém uzemi)

Sending off (dismissal) = vylou€eni (vykazani)
Disciplinarni opatteni, pfi kterém je prisludnik druzstva povinen opustit
hraci plochu, protoze se provinil prestupkem, za ktery se vyluCuje
Serious foul play = surova hra
Ptestupek, kterym byla ohrozena bezpeénost soupete, nebo prestu-
pek, pfi jehoz pouziti hra¢ pouzil neptimérené sily (brutalita); tresta se
vylou€enim ze hry

Signal = signalizace
Fyzick& (non-verbalni) signalizace ze strany rozhod¢iho nebo

11



Pravidla fotbalu platna od 1. 8. 2020

ostatnich rozhodcich; obvykle zahrnuje gesto rukou nebo pazi nebo
praporkem, nebo pouziti pistalky (pouze rozhod¢i)

Simulation = simulovani
Akce, ktera chce vyvolat faleSny dojem, Ze se odehralo néco, k Eemu
nedoslo; dopousti se ho hrag, ktery chce ziskat neférovou vyhodu

Spirit of the game = duch hry
Takovy zpUsob Fizeni utkani, ktery respektuje principy fair-play této hry

Suspend = (docasné) preruseni hry
Prerudeni utkani na urcitou dobu se zdmeérem mozného nésledného
navazani (pokraCovani) hry, napt. kvili mize, silnému desti, boufce apod.

Tackle = nedovolené zastaveni soupefe
Snaha zahrat mi¢ nohou (na zemi nebo ve vzduchu), ktera vyusti
v prestupek hrace

Team official = funkcionar druzstva (€len realizaéniho tymu)
Osoby uvedené v ZoU kromé hrac¢l a nahradnikd

Team list = zapis o utkani
Oficialni listina, na niz jsou obvykle uvedeni hragi, ndhradnici
a prislusnici druzstva

Technical staff = technicky pracovnik
Nehrajici pfislusnik druzstva uvedeny v zapise o utkani
(vedouci,trenér, masér, lékar atd.)

Technical area = technicka zéna
Definovany prostor v blizkosti hraci plochy, ve kterém maji pravo
(a povinnost) prebyvat v pribéhu utkani prislusnici druzstva

Temporary dismissal = do¢asné vylouceni
Docasné vylou¢eni napomenutého hrace, pokud to fad soutéze
stanovuje

Undue interference = priliSné (nevhodné) zasahovani
Akce nékterého z ,ostatnich® rozhod¢ich (viz Pravidlo 6), ktera zasahuje
do kompetence rozhod¢iho

Unsporting behaviour = nesportovni chovani
Chovani, které nerespektuje ostatni G€astniky utkani, nebo bezohledny
zpUsob boje o mi¢; tresta se napomenutim

Violent conduct = hrubé nesportovni chovani
Zakrok mimo souboj o mi¢, pfi némz hra¢ pouzije nebo se pokusi
pouzit neptiméfenou silu nebo brutalitu proti jakékoli osobé

Video Operation Room (VOR)
Pracovi$té videoasistenta rozhod¢iho a jeho asistenta
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Pravidla fotbalu platna od 1. 8. 2020

ROZHODCOVSKE POJMY

Match official(s) = rozhod¢i
Obecny termin pro osobu nebo osoby odpovédné za fizeni utkani jmé-
nem fotbalového svazu a/nebo Fidiciho organu soutéze, pod jehoz kon-
trolou se utkani hraje

Referee = rozhodci
~Hlavni“ rozhod¢i utkani, ktery plsobi na hraci ploSe.
Ostatni rozhod¢i vykonavaji svou ¢innost pod kontrolou a fizenim
rozhod¢&iho. Pouze rozhod¢i je opravnén Cinit kone¢na rozhodnuti

Other match officials = ostatni rozhod¢i
Ridici organ soutéze k utkani nominuje (deleguje) ostatni rozhod¢i,
aby pomahali (asistovali) rozhod¢imu

Assistant referee = asistent rozhodéiho

Rozhod¢i s praporkem, ktery se pohybuje na jedné poloviné hraci plochy
za pomezni ¢arou; pomaha rozhod¢imu zejména s rozhodnutimi v ofsaj-
dovych situacich a pfi kopech od branky, kopech z rohu nebo vhazovani

Fourth referee = ¢tvrty rozhodéi

Rozhod¢i zodpovédny za pomoc rozhod¢imu v situacich jak na hraci
ploSe, tak mimo hraci plochu, véetné dohlizeni nad spravnym pribé-
hem sttidani a nad chovanim osob v technické zéné

Additional assistant referee = brankovy rozhod¢i

Rozhod¢i pusobici za brankovou ¢arou, ktery pomaha rozhod€imu
zejména s rozhodnutimi pfi situacich uvnitf a v blizkosti pokutového
Uzemi, a pfi rozhodnutich o dosazeni/nedosazeni branky

Reserve assistant referee = nahradni (rezervni) asistent rozhod¢iho
Asistent rozhod¢iho, ktery v souladu se Soutéznim fadem nebo
Rozpisem prislusné soutéze nahradi asistenta rozhod¢iho nebo
jiného rozhod¢&iho, pokud ten neni schopen vykonavat svoji funkci

Video match officials = videorozhod¢i
VAR a AVAR, kteti pomahaji rozhod¢imu v souladu s protokolem VAR

Video assistant referee (VAR) = video asistent rozhodciho.
Soucasny nebo byvaly rozhod¢i, ktery pomaha rozhod¢imu sdélovanim
informaci na zakladé opakovanych zabérl v ptipadé jeho "jasnych

a zjevnych chyb" nebo "ptehlédnuti zavaznych situaci" v jedné z kon-
trolovatelnych situaci

Assistant video assistant referee (AVAR) = asistent VAR
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POJMY V PRAVIDLECH FOTBALU FACR

Asistent rozhodéiho
Rozhod¢i, ktery je drzitelem Licence rozhod¢iho a ktery je delegovan
k utkédni ve funkci prvniho asistenta rozhod¢iho (AR1) nebo ve funkci dru-
hého asistenta rozhod¢iho (AR2). V nékterych regionech slangové nazyva-
ny jako ,,vlajeckar.

Brankovy rozhodci
Rozhod¢i pisobici na kazdé brankové ¢éfe, kde pomédhd rozhod¢imu zejmé-
na s rozhodnutimi pfi situacich uvnitf a v blizkosti pokutového tzemi a pii
rozhodnuti o dosazZen{ branky

Cekaci doba
Pro rozhod¢iho a druzstva ¢ini 20 minut, pokud neni Pravidly fotbalu nebo
SoutéZnim fddem stanoveno jinak

Clenové druistva
Hraci, ndhradnici a hrdcéi vystiidani, nebo hraci a ndhradnici, kteff byli roz-
hod¢im vylouceni

Ctvrty rozhodéi
Rozhod¢i delegovany k utkdni jako ¢tvrty rozhod¢i (jeho tkoly jsou speci-
fikovany v Pravidle 6)

Delegat utkani
Zastupce fidictho organu, ktery byl delegovan k utkani, aby kontroloval
a podal zprdvu o plnéni povinnosti stanovenych Pravidly fotbalu, fady
a smérnicemi, a zpravu o vykonu rozhodéiho a jeho asistenti

Delegovany rozhod¢i
Rozhod¢i s platnou licenci rozhod¢iho delegovany k fizeni utkdn{ piislus-
nou komisi rozhod¢ich

Delegovany asistent rozhodc¢iho
Rozhod¢i s platnou licenci rozhodéiho delegovany k utkdni ptislu§nou
komisi rozhod¢ich do funkce asistenta rozhod¢tho

Druizstvo
Pod pojmem druzstvo se rozumi hrac¢i pfislusnych vékovych kategorif,
kteff jsou uvedeni v zdpise o utkan{

Herni trest
Volny kop nebo pokutovy kop

Hledisté
Cést stadionu urcend pro divaky

Hraci plocha
Cast hristé vyznacend v souladu s Pravidly fotbalu
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Hristé
Uzaviend a zpravidla oplocend vnitfni ¢dst stadiénu, na niZ je vyznacena
hraci plocha; do prostoru hfi§té¢ maji pfistup pouze piesné uréené osoby

Kvalifikovany rozhodd¢i
Rozhod¢i, ktery je drzitelem platné Licence rozhod¢iho

Lavic¢ky pro prislusniky druzstev
Lavicky pro ndhradniky, vystfidané hrace a funkciondfe druzstev;
v dal$im textu je pouzivan pouze vyraz ,lavicky*

Oddilovy rozhod¢i
Rozhod¢i bez platné Licence rozhod¢iho, fidici utkdni na zdkladé dohody
druzstev v ptipadé, Ze se rozhod¢i nedostavi, nebo v pfipadé, Ze rozhod¢i
nenfi k fizeni utkdni delegovan

Oddilovy AR
Clen oddilu nebo oddilem vybrand osoba, kterd vykondva funkci asistenta
rozhod¢iho v ptipadé, Ze k utkdni nebyl delegovédn nebo se nedostavil AR

Osobni trest
Napomenuti nebo vylouceni

Osoby cizi
Vsechny osoby, které nejsou uvedeny v ZoU (napt. poradatelé, ¢lenové spra-
vy stadiénu, piislugnici Policie CR a bezpecnostnich agentur, pracovnici sd&-
lovacich prostfedki, divéci apod.); vyjimkou je hlavni pofadatel, ktery je sice
uveden v ZoU, ale je také osoba cizi.

PrisluSenstvi hraci plochy
Predméty, které tvori soucdst hraci plochy nebo s ni pfimo souviseji
a podle Pravidla 1 bez nich nesmi{ byt utkdn{ sehrdno; tvoi{ je branky,
brankové sité, konstrukce upeviiujici a podepirajici brankové sité, tyce
rohovych praporki, rohové praporky
Prislusnici druZstva
Clenové druzstva a realizaéni tym druZstva (funkcionafi druZstva)
Realizacni tym (funkcionafi druzstva)
Osoby uvedené v zdpise o utkdni, které vykondvaji funkci vedouciho druZzstva,

trenéra, asistentt trenéra, lékare nebo zdravotnika a maséra (povinnosti
jednotlivych funkcionait uvadi Soutézni fad)

Rozhod¢i
Rozhod¢i, ktery je drzitelem platné licence rozhod¢iho a ktery 1idi utkani

Soutézni utkani 5
Utkani mistrovské nebo utkdni Pohdaru FACR
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Stadion
Objekt vymezeny k provozovan{ sportovni ¢innosti; ¢leni se na hledisté
a hristé

Utkani
Utkdni za¢ind sprdvné provedenym vykopem a konci zdvérecnym signdlem
rozhod¢iho pistalkou k ukonceni hry

Uredni zacatek utkani
Hodina zacatku utkani nafizena fidicim orgdnem

Vnéjsi vliv
Osoba cizi, cizi téleso nebo zvife, které se v pribéhu hry ocitne na hraci
ploSe; za projev vnéjsiho vlivu se povazuje i pisknuti na pistalku v hledisti

Vybaveni hristé
Predméty, které pravidla dovoluji umistit do prostoru hfisté, napf. zabradli,
lavi¢ky pro Cleny a funkciondfe druzstev, tyCe stfedovych praporka
a stfedové praporky a apod.

ZKRATKY POUZITE V PRAVIDLECH FOTBALU

CR Ceskd republika

PF Pravidla fotbalu

FIFA Fédération Internationale de Football Association
UEFA Union des Associations Européennes de Football
IFAB International Football Association Board

FACR Fotbalovd asociace ¢eské republiky

R Rozhod¢i

AAR Brankovy rozhod¢i

ARI Prvni AR

AR2 Druhy AR

4R Ctvrty rozhod&i

VAR Videoasistent rozhod¢iho

VOR Pracovisté videoasistenta rozhodc¢iho a jeho asistenta
AVAR Asistent videoasistent rozhod¢iho

NAR Néhradni AR

SR SoutéZni fad

ZoU Zapis o utkdn{
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MODIFIKACE PRAVIDEL FOTBALU

Narodni fotbalové asociace jsou povinny respektovat ustanoveni téchto pra-
videl fotbalu s tou vyjimkou, Ze v utkdnich mladeze do osmnacti rokd, vetera-
nd, soutézi pro zdravotné postizené a na nejnizsich Urovnich amatérského

fotbalu I1ze modifikovat:
e velikost hraci plochy (Pravidlo 1)

e rozmeéry branky (Pravidlo 1)

e velikost, vahu a material mic¢e (Pravidlo 2)

e stfidani a opakované sttidani hrac¢a (Pravidlo 3)
e trvani doby hry (Pravidlo 7)

e pouziti do¢asného vylouceni (Pravidlo 12)

Podrobnéjsi pokyny k pripustnym modifikacim jsou uvedeny v Pravidlech fot-
balu FIFA.

Zensky a muisky rod

Ve vsech pripadech, kde se v pravidlech pouziva muzsky rod, at’ jiZ se jednd o hréce,
rozhod¢i, asistenty rozhod¢iho nebo funkciondre, plati stejnd ustanoveni i pro
Zeny pusobici v téchto funkcich.
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Pravidlo 1
HRACIi PLOCHA

1. Povrch hraci plochy

Hraci plocha musi byt zcela ptirodni nebo, je-li pravidly soutéZe povoleno, cela
z umélého hraciho povrchu, kromé ptipadd, kdy pravidla povoluji integrovanou
kombinaci umélych a ptirodnich materialt (hybridni systém).

Barva umélych povrchd musi byt zelena.

Pokud je vyuzit umély povrch v soutéZnich utkanich mezi reprezentaénimi druz-
stvy €lenskych asociaci sdruzenych ve FIFA nebo v mezinarodnich soutéznich
utkanich klubd, musi povrch odpovidat pozadavkdm FIFA —bud podle ,Koncep-
ce kvality pro fotbalové travniky“ nebo podle ,Mezinarodniho standardu pro
fotbalové travniky“, pokud neni udélena vyjimka FIFA.

2. Vyznaceni hraci plochy

Hraci plocha musi byt obdéinikova a vyzna¢ena neprerusenymi ¢arami, které nesmi
byt nebezpec€né; na ptirodnich hracich plochach mlize byt k vyzna€eni hraci plochy
pouzit material pouzivany na umélé hraci plochy, pokud to neni nebezpecné.

Cary patfi k tomu Uzemi, které ohraniéuiji.

Na hraci plose mohou byt vyznaceny pouze ty ¢ary, které jsou uvedeny v Pravidle 1.
Dvé del$i ohraniCujici ¢ary se nazyvaji pomezni ¢ary, dvé kratSi se nazyvaji
brankové &ary.

Hraci plocha je rozdélena na dvé poloviny sttedovou ¢arou, ktera spojuje stre-
dy obou pomeznich ¢ar.

Uprostted stfedové ¢ary je vyznacena stredova znacka. Kolem stredové znac-
ky je vyznacen sttedovy kruh o poloméru 9,15 m (10 yardd).

Mimo hraci plochu maji byt ve vzdalenosti 9,15 metrd (10 yardd) od rohového
Ctvrtkruhu (oblouku) kolmo k brankové ¢afe a k pomezni ¢are vyznaceny Cary
(znacky).

VSechny ¢ary musi byt stejné Siroké a mohou mit Sitku nejvySe 12 cm (5 palct).
Brankova ¢ara musi byt stejné Siroka jako brankové tyCe a brankové brevno.
Vzdéalenosti se méti od vnéjSich stran Car, které patfi k Uzemi, které ohranicuji.

Na hracich plochach s umélym povrchem mohou byt vyznaceny i jiné Cary,
pokud budou jiné barvy a pokud se nebudou plést s ¢arami vyznacujici hraci
plochu pro fotbal.

Hrag, ktery na hraci ploSe vyznacduje nepovolené ¢ary (znacky), musi byt napo-
menut za nesportovni chovani. Pokud uvedenou skute¢nost zaznamena rozhod-
¢i v prabéhu hry, musi byt hra¢ napomenut pfi nejbliz8§im preruseni hry.
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3. Rozméry
Pomezni ¢ara musi byt vzdy delsi, nez ¢ara brankova.

Délka pomezni Cary: minimum 90 m (100 yardu)
maximum 120 m (130 yarda)
Délka brankové ¢Cary: minimum 45 m (50 yardu)

maximum 90 m (100 yardd)

4. Rozméry pro mezinarodni utkani

Délka pomezni ¢ary: minimum 100 m (110 yard()
maximum 110 m (120 yardu)
Délka brankové ¢ary: minimum 64 m (70 yardU)

maximum 75 m (80 yard()

Ridici organ soutéZe muze stanovit délku brankové &ary a délku pomezni
¢ary v ramci uvedenych rozpéti.

5. Brankové uzemi

Kolmo ke kazdé brankové Care se ve vzdalenosti 5,50 m (6 yardl) od vnitfni
strany brankovych ty¢i vyznaéi smérem do hraci plochy ¢ary 5,50 m (6 yardd)
dlouhé a jejich koncové body se spoji ¢arou rovnobéznou s brankovou ¢arou.
Prostor, ktery ohranicuji tyto €ary a brankova ¢ara, se nazyva brankové uzemi.

6. Pokutové uzemi

Kolmo ke kazdé brankové cate se ve vzdalenosti 16,50 m (18 yardd) od
vnitfni strany brankovych ty¢€i vyznaci smérem do hraci plochy ¢ary 16,50 m
(18 yardt) dlouhé a jejich koncoveé body se spoji ¢arou rovnobéznou s bran-
kovou ¢arou. Prostor ohrani¢eny témito ¢arami a brankovou ¢arou se nazy-
va pokutové Uzemi.

V kazdém pokutovém Uzemi se na pomysiné kolmici k brankové ¢éare, vede-
né ze stredu brankové ¢ary, vyznaci ve vzdalenosti 11 m (12 yard() od bran-
kové ¢ary vhodnym zptdsobem pokutova znacka. Vzdalenost se méti od vnéj-
§iho okraje brankové ¢ary do stredu pokutové znacky.

Od stredu kazdé pokutové znacky se mimo pokutové Gzemi vyznaci oblouk
o poloméru 9,15 m (10 yardu), ktery se nazyva pokutovy oblouk.

7. Rohové uzemi

Kolem kazdého rohového praporku se na hraci ploSe vyznaci Ctvrtkruh
o poloméru 1 m (1 yard).

8. Praporky

V kazdém rohu hraci plochy musi byt umisténa nejméné 1,50 m (5 stop)
vysoka a nahote zaoblena ty¢, na niz je ptipevnén praporek.

Stejna ty¢ s praporkem se mlze umistit na kazdé strané hraci plochy proti
stfredové Cafe ve vzdalenosti nejméné 1 m vné od pomezni ¢ary.
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Povinny rohovy praporek musi byt vysoky Rohové uzemi
1,5 m (5 ft), nesmi mit ostré zakonéeni

Rohové Gzemi }
polomér 1 m (1yd) Cara nesmi byt SirSi nez 12 cm (5 ins)

9. Technicka zéna

Technicka zbéna se vyznacuje v utkanich odehranych na stadionech, kde jsou
vyhrazena mista k sezeni pro nahradniky a funkcionérfe druzstva a vysttidané
hrace, jak je uvedeno nize:

e technickou z6nu se doporucuje vyznagit ¢arami

e predni hranice technické zény je vyznac¢ena €arou, ktera je rovnobézna
s pomezni ¢arou a ktera je od pomezni ¢ary vzdalena 1 m; ze stran je
technicka zona vyznacena ¢arami vedenymi kolmo k pomezni ¢ére, a to
ve vzdalenosti 1 m od boc¢nich stran lavicky pro prislusniky druzstva

e pocet osob, které se smi v technické z6né zdrzovat v pribéhu hry, musi byt
stanoven fadem prislusné soutéze

e vSechny osoby, které se budou v pribéhu utkani zdrzovat v technické zéné

— musi byt v souladu se soutéznim fadem identifikovatelné pred zacat-
kem utkani a v jeho celém pribéhu

— musi se chovat vzdy korekiné

— jsou povinny zdrzovat se v technické z6né; technickou z6nu sméji
opustit pouze ve vyjimec€nych pfipadech a se souhlasem rozhod¢iho
(napt. jestlize rozhod¢i dovoli I€kafi nebo masérovi druzstva oSetfit na
hraci ploSe zranéného hrace)

e soucasne vzdy pouze jedna osoba z osob zdrzujicich se v technické zoné je
opravnéna udélovat hra€¢lm v prabéhu utkani pokyny

10. Branky
Branka musi byt umisténa uprostred kazdé brankové Cary.

Kazdou branku tvori dvé svislé brankové tyCe postavené ve stejné vzdalenos-
ti od rohovych praporku, které jsou nahore spojeny vodorovnym bfevnem.
Brankové tyCe a brevna musi byt vyrobena ze schvaleného materialu. Musi
mit prifez Ctvercovy, obdélnikovy, kruhovy, elipticky nebo byt kombinaci
téchto tvard a nesmi byt pro hra¢e nebezpecné.
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Vzdalenost mezi brankovymi ty¢emi je 7,32 m (8 yard(), vzdalenost spodni-
ho okraje bfevna od zemé je 2,44 m (8 stop).

Postaveni brankovych ty¢i ve vztahu k brankové ¢afe musi byt v souladu
s obrazkem Branka na strané 22.

Obé brankové tyCe a bfevno musi byt bilé a musi mit stejnou Sitku a hloub-
ku, ne vétsi nez 12 cm (5 palca).

Dojde-li (pti utkani) k posunuti nebo zlomeni bfevna, je hra ptreruSena az do
okamziku, kdy dojde k opraveni nebo vyméné. Nelze-li bfevno opravit, musi
byt utkani pred¢asné ukonéeno. Brevno nemuze byt nahrazeno lanem nebo
jakymkoliv pruznym nebo nebezpecnym materialem. Hra je navazana mi¢em
rozhodciho.

Branka

poloha brankovych ty¢i ve vztahu k brankové ¢éare
musi byt v souladu s nize uvedenymi grafy

7,32 m
wE .

7,32 m
@ /¢
7,32 m

A ==
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Sité maji byt upevnény na brankovych ty€ich, na brevné a na zemi za bran-
kou; pfitom musi byt vhodné vypnuty tak, aby neomezovaly pohyb brankare.

Bezpecnost
Branky (v€etné pfenosnych) museji byt pevné ukotveny k zemi.

11. Technologie (sledovani) brankovych éar (TBC)

Systém TBC muize byt pouzit jako podpora k rozhodnuti rozhodéiho o tom,
zda bylo dosazeno branky.

Tam, kde je pouzivana TBC, mtzou byt provedeny zasahy (zmény) do kon-
strukce ramu branky v souladu se specifikacemi uvedenymi v ,,Programu kva-
lity FIFA pro TBC* a v souladu s Pravidly fotbalu. Pouziti TBC musi byt stano-
veno v Soutéznim fadu.

Principy TBC

TBC se pouziva pouze k sledovani brankové ¢ary a je pouzivana pouze
k tomu, zda bylo dosazeno branky.

Informace o tom, zda doslo k dosazeni branky, musi byt okamzité, automa-
ticky a béhem jedné sekundy potvrzena pouze rozhod¢im cestou technologie
TBC (prosttednictvim hodinek rozhod¢iho vibraci a vizualnim signalem).

Pozadavky a specifikace TBC

Pokud je TBC pouzivana v soutéznich utkanich, musi pofadatel (organizator) sou-
téze zajistit, Ze je systém certifikovan podle jednoho z nasledujicich standardu:

e FIFA duality PRO
e FIFA Duality
e IMS — INTERNATIONAL MATCH STANDARD

Nezavisly zkuSebni Ustav musi ovérit spravnost a funkénost system( rdzny-
mi poskytovateli technologie v souladu s , Testovacim manualem®. V pfipadé,
ze technologie nefungule v souladu s testovacim manuéalem, nesmi rozhod¢i
TBC pouzivat a musi tuto skute¢nost ohlasit prislusnému organu.

Tam, kde je TBC pouzivana, musi rozhodgi jeji funkénost otestovat pred zahaje-
nim utkani, jak je uvedeno v ,Programu kvality FIFA“ pro testovaci manual TBC.
12. Komeréni reklamy

Od okamziku, kdy tymy vstoupi na hraci plochu do okamziku, kdy hraci plo-
chu opusti v poloCasové prestavce, a od okamziku, kdy se tymy znovu vrati
na hraci plochu a az do konce utkani, neni povolena zadna forma komer¢-
nich reklam, at' uz skuteénych nebo virtualnich,

e na hraci plose
e na zemi v oblasti vymezené brankovou siti
e v technické zéné
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e Vv prostoru htisté, kde rozhod¢i provadi prezkoumani opakovanych zabérd
(RRA)

e na zemi ve vzdalenosti 1 m (1 yard) od pomeznich nebo brankovych &ar
Svislé reklamy kromé toho musi byt alespori

e 1 m (1 yard) od pomezni ary

e Ve stejné vzdalenosti od brankové ¢ary jako je hloubka brankové sité

e 1 m (1 yard) od brankové sité

Neni povoleno umistovat reklamu na branku, na sité, na ty¢e rohovych pra-
porkli nebo na rohové praporky ani na zadna externi zarizeni (kamery,
mikrofony atd.), kterd mohou byt pfipevnéna k uvedenym predmétim.

13. Loga a emblémy

Reprodukce reprezentacnich log nebo emblému FIFA, konfederaci, narodni
fotbalovych svazu, soutézi, klubd nebo jinych subjektt, at uz skute¢né nebo
virtualni, nesmi byt umistény na hraci ploSe, brankovych sitich, v prostoru
branky, na brankovych konstrukcich a tyéich rohovych praporkl v pribéhu
hraci doby. Je povoleno umistit je na rohové praporky.

14. Videoasistent rozhodé¢iho

V utkanich, ke kterym byl delegovan VAR, musi byt k dispozici videooperaéni
mistnost (VOR) a nejméné jeden prostor pro videokontrolu v prostoru hfisté
(RRA).

Videooperaéni mistnost

Pracovisté videoasistenta rozhod¢iho (VAR), asistenta videoasistenta roz-
hod¢iho (AVAR) a operatora opakovanych zabérd. Pouze opravnéné osoby
mohou v prabéhu utkani vstoupit do VAR a komunikovat s VAR, AVAR nebo
s operatorem opakovanych zabéra.

Hrag&, nadhradnik nebo vysttidany hrag, ktery vstoupi do VOR, bude vyloucen;
funkcionaf druzstva, ktery vstoupi do VOR, bude vykazéan z technické zony.

Prostor hristé, kde rozhodéi provadi prezkum opakovanych zabéri (RRA)

V utkanich, ke kterym byl delegovan VAR, musi byt minimalné jedno misto
pro prezkoumani zaznamu rozhod¢im v prostoru hristé.

Misto pro prezkoumani zaznamu rozhod¢im musi byt:
e na viditelném misté mimo hraci plochu
e jasné vyznaceno

Hrag, nahradnik, vysttidany hrag¢,nebo funkcionar druzstva, ktery vstoupi do
RRA, bude napomenut.
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ROZHODNUTI FACR

1.V pfipadg, Ze hraci plocha nenf{ zpiisobild ke hie a utkdni z tohoto diivodu
nelze sehrdt, jsou druzstva povinna postupovat podle SR.

2. Sitka a tloustka brankovych ty&i a bfevna nesmi byt mensi nez 10 cm a v&t3i nez
12 cm. Hrany brankovych ty¢i a bfevna musi byt smérem do hraci plochy zaobleny.

3. Brankovd ¢dra musi byt stejné Sirokd, jako je tloustka brankovych ty¢i (10 —
12 cm) a vyznaCena tak, aby se vnitini a vnéj§i obrysy Cdry kryly s pfednimi
azadnimi stranami brankovych ty¢i. Sitka v8ech ostatnich Car na hraci plose
musi byt stejnd, jako je Sitka brankové cary. Cary nesméji byt preruSované
a musi byt vyznaceny tak, aby netvofily Zldbek nebo ryhu. Stfedovd znacka
a pokutové znacky se vyznaéi bodem o priméru 22 cm.

Na hracich plochdch s umélym povrchem mohou byt vyznaceny i jiné Cary,
pokud budou jiné barvy a pokud se nebudou plést s ¢drami vyznacujici hraci
plochu pro fotbal.

4. Hrét soutézni utkani s poskozenou brankou neni dovoleno. Dojde-li pfi sou-
téZznim utkdni k poSkozeni branky, musi ji pofadatel utkdni nejpozdéji do
30 minut uvést do pfedepsaného stavu. Neni-li branka v této 1hité opravena,
rozhod¢i soutézni utkdni ukondi a v zdpise o utkani podd podrobnou zpravu.
Kazdé jiné utkdni lze zahdjit nebo dohrat s poskozenou brankou za pfedpokla-
du, Ze hra¢im nehrozi nebezpe¢i zranéni.

5.Sit¢ musi byt vypnuty, aby umoZiiovaly volny pohyb brankdie. Jejich
vypnuti nesmi byt provedeno dal$imi konstrukénimi prvky pevné spojenymi
s tyCemi nebo bfevnem branky. Upevnéni siti k brankdm (k zemi) nesmi
ohroZovat bezpe¢nost hraca.
Hrat soutéZn{ utkdni bez sité nebo s poSkozenou brankovou siti neni povole-
no. Dojde-li pfi soutéZznim utkdni k poskozeni sité, musi ji pofadatel utkan{
nejpozdéji do 15 minut uvést do predepsaného stavu. Neni-li sit’ v této lhuté
opravena, rozhod¢i soutéZni utkdni ukonci. Pro opravu poSkozené sité je
zakdzano pouziti dratu nebo jiného podobného materidlu.

6. Rohové a stiedové praporky musi byt zhotoveny z latky vyrazné barvy.
Doporucené rozméry jsou 60 x 40 cm.

7. Hrat utkdni bez rohovych praporkti neni dovoleno. vyjma prfipadu uvedeného
v Praktickych pokynech pro rozhod¢i.

8. Na pomyslném prodlouZeni stfedové Cary se ve vzdalenosti nejméné 1 m od
pomeznich ¢ar mohou umistit stredové praporky. Stiredové praporky slouzi
pouze pro leps$i orientaci hrd¢d na hraci ploSe a nejsou povinnou soucdsti p¥i-
slusenstvi hraci plochy, proto se bez nich utkani miZe sehrat.

v

9. Prislusny fidici orgdn je opravnén povolit hrat utkdni mladeze na hracich plo-
chdch, jejichZ rozméry jsou men$i, nezZ je stanoveno pravidlem.

10. Brankové tyce a bfevno musi byt bilé; za povolenou barvu se povazuje
i barva stribfita.

11. Mimo hraci plochu lze kolmo na brankovou ¢dru vyznacit ve vzddlenosti
9,15 m (10 yardd) od rohového ¢tvrtkruhu pomocnou znacku, kterd pifi prova-
déni kopu z rohu pomdhd zabezpecit dodrzeni predepsané vzddlenosti brani-
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12.

13.

cich hrdca. Stejnou pomocnou znacku Ize vyznacit ve vzddlenosti 9,15 m od
rohového ¢tvrtkruhu vné hraci plochy i kolmo na pomezni ¢aru.

Ridici organ mtize Rozpisem soutéze definovat pohyb a situovani pracovnikid
vefejnych sdélovacich prostfedkt uvniti stadionu a v prostoru hfisté.

Vsechny osoby, které jsou opravnény se v pribéhu utkani zdrzovat v technické
z6né, musi byt v souladu se soutéznim fddem identifikovatelné pied zac¢atkem
utkdn{ a v jeho celém prubéhu, musi se chovat vzdy korektné a jsou povinny
zdrzovat se v technické zéné€. Technickou zénu sméji opustit pouze se souhla-
sem rozhod¢tho (napf. jestlize rozhod¢i dovoli 1ékari nebo masérovi druzstva
oSetfit na hraci ploSe zranéného hrdce) nebo ve vyjimecnych pfipadech (napft.
pfi rozcvicovéni ndhradnikt druZstva).

. Pouze jedna osoba zdrzujici se v technické zoné je opravnéna udélovat hrac¢im

v prubéhu utkdni pokyny, ale Rozpis piislu$né soutéZe mize definovat, kterd
osoba to bude.

VYKLAD K PRAVIDLU

Vseobecna ustanoveni

1.1

1.2

1.3

1.4

1.5

1.6

1.7

Vybaven{ hfisté a pfisluSenstvi hraci plochy urcuji Pravidla fotbalu a upfes-
nuje Soutézni fad, piipadné i Rozpis piislusné soutéze.

Je zakdzdno, aby na pfirodni hraci ploSe byly vyznaceny jakékoli dals{ ¢ary
nebo pomocné znacky nez ty, které jsou schvdleny pravidly.

Soutézni utkani nelze hrat bez siti. Pfed utkdnim se rozhod¢i presveédci, zda
brankové sité jsou fddné upevnény a zda nejsou poskozeny. Sit€ musi byt
vypnuty a upevnény tak, aby nemohly vzniknout nejasnosti pfi dosaZeni
branky, a jejich umisténi musi brankdiim poskytovat bezpe¢ny a dostate¢ny
prostor pro volny pohyb. Zjisti-li rozhod¢i zdvady, postupuje stejné, jako
v pfipadé rozhodovéni o zplsobilosti hraci plochy. Nelze-li zdvady odstra-
nit, utkdni nezahdji.

Zjisti-li rozhod¢i pfi pratelském utkdni, Ze na sitich jsou neodstranitelné
zdvady nebo sité nejsou k dispozici, bude utkdni fidit. Upozorni vSak kapitd-
ny druZstev, Ze pfi rozhodovéni o dosaZeni branky bude spoléhat jen na svij
postieh, a protoZze nemutze vyloudit omyl, pfedem odmitne pfipadné namitky.

Céry ohranicujici prislu§nd tzemi jsou jejich soucdsti. Pro hru to znamend, Ze:

e prestupek na pomezni nebo na brankové ¢are je pfestupkem na hraci plose,

e prestupek na ¢afe pokutového tizemi je pfestupkem v pokutovém tzemi,

A

@ je-li mi¢ na pomezni nebo na brankové ¢ire nebo ve vzduchu nad nékterou
z téchto Car, byt i jen malou ¢ésti, je stdle na hraci plose, a tedy i ve hre.

Stfedova ¢dra je soucdsti obou polovin hraci plochy. Proto hrd¢ na stfedové
¢are je na vlastni poloviné hraci plochy, pokud Zadnou casti svého téla,
hlavy nebo nohy neptesahuje do soupefovy poloviny hraci plochy.

Kolem hraci plochy se zpravidla zfizuje pevné zabradli nebo ohrazeni, jehoz

umisténi a tvar podléhd schvdleni fidiciho orgdnu. Pro zajiSténi bezpecnosti
hraca se ma umistit ve vzddlenosti nejméné 4 m od brankovych a2 m od pomez-
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nich ¢ar. Pokud neni okolo hraci plochy zabradli nebo ohrazeni, je ,,prostor
hfiste€” vymezen vzddlenosti 2 m od pomeznich a 4 m od brankovych car.

1.8 Prostor, kterym rozhod¢{ a hraci prochédzeji z kabin na hraci plochu, musi byt
oddélen od hledisté a zabezpeden proti vniknuti divdku.

1.9 K vybaveni hfisté patif i lavicky. Lavicky musi byt kryté, oddélené od hle-
disté, maji byt umisténé pobliz stfedové Cary za pomezni ¢drou, musi byt
zabezpecené proti vhazovani predmétl z hledis$té a maji umoznovat sezeni
pro 14 osob (pokud neni SoutéZnim fadem nebo Rozpisem soutéZe stanove-
no jinak). Z hlediska bezpec¢nosti musi spliiovat kritéria stanovend Komis{
pro stadiony a hraci plochy.

1.10 Zjisti-li rozhod¢f na hraci ploSe nebo v jeji bezprostiedni blizkosti zdvady,
napf. predméty, které by mohly ohrozit bezpe¢nost hraci, pozada hlavniho
poradatele o jejich odstranéni; pfitom postupuje stejné, jako v pripadé rozho-
dovani o zptsobilosti hraci plochy. Nelze-li zavady odstranit, utkani nezahdji.

Zpisobilost hraci plochy

1.11 O zpisobilosti hraci plochy rozhoduje jediné a s kone¢nou platnosti rozhod-
¢i. Pfi rozhodovani o zplsobilosti hraci plochy musi rozhod¢i dbat, aby
sport zbyte¢né neposkodil.

1.12 Pfed zahdjenim hry se rozhod¢i presvéd¢i, zda hraci plocha je zptsobild pro
hru. Rozhod¢i hru nezahdji, zjisti-li, Ze stav hraci plochy:

e neumozinuje regulérni priabéh utkdni nebo
e mohl by pfivodit zranéni hraci.

1.13 Zjisti-li rozhod¢i, Ze hraci plocha je nezpusobild ke hie, ale Ze podle jeho
nazoru ji lze do zpusobilého stavu uvést, pozada hlavniho poradatele
o odstranénfi zjiSténych zdvad. V ptfipadé, Ze se hraci plochu nepodafi uvést
do zpisobilého stavu do tGfedné stanoveného zacdtku utkdni, ale je opravné-
ny predpoklad, Ze poradatel utkdni je schopen zdvady odstranit, vycka roz-
hod¢i déle, nejdéle vSak pfedepsanou Cekaci dobu, tj. nejvySe do 20 minut
po tfedné stanoveném zacdtku utkdni a potom s konec¢nou platnosti rozhod-
ne. Skutecnost, Ze poradatel ve smyslu tohoto ¢lanku odstraiiuje zjiSténé
zévady, nezbavuje druZzstva povinnosti splnit pfedepsané formality, tj.

£ 0

zejména fadné vyplnit ZoU a zajistit prevléknuti hrdct do sportovni vystroje.

1.14 Je-1i hraci plocha podle ndzoru rozhod¢tho nezpiisobild ke hfe a je zfejmé, Ze
zjisténé zdvady nebude mozno odstranit ani v ¢ekaci dobé, ozndmi rozhod¢i
rozhodnuti o nezpusobilosti hraci plochy kapitdnim a vedoucim druZstev
ihned poté, jakmile to zjisti. Vedouci druzstev vyplni ZoU a zabezpeci splné-
ni vSech pfedepsanych nalezitosti véetné piipadné kontroly totoznosti hracu;
ti se v§ak nemuseji prevlékat do sportovni vystroje.

1.15 Neuznd-li rozhod&i hraci plochu za zptisobilou k soutéZnimu utkdni, nesmi
se na této hraci ploSe hrat ani pratelské utkani. Na této hraci ploSe nesmi
Zadné utkdni fidit ani jiny kvalifikovany rozhod¢i do doby, neZ se hraci plo-
cha opét stane zplsobilou ke hfe.
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Pravidlo 2
Mi¢

1. Vlastnosti a rozmeéry
V8echny mi¢e musi
o byt kulaté,

e byt zhotoveny z vhodného materialu,

e mit obvod mezi 68 cm az 70 cm,

e mit na zacatku utkani hmotnost mezi 410 g az 450 g,

e mit tlak roven 0,6 — 1,1 atm (600-1100 g/cm?) méfeno na Urovni more.

V&echny mice pouzivané v soutéznich utkénich konanych pod zastitou FIFA
nebo konfederaci musi nést jedno z nasledujicich oznaceni:

e FIFA Quality PRO
e FIFA Quality
e IMS — INTERNATIONAL MATCH STANDARD

FIFA FIFA IMS

QUALITY QUALITY INTERNATIONAL
I rro ey STANDARD"

Oznaceni mi¢u

Kazdé takové oznaceni ukazuje, ze mic byl oficialné testovan a splriuje spe-
cifické technické pozadavky pro ochranné znamky, které jdou nad ramec
minimalnich poZadavk(, uvedenych v Pravidle 2 a které musi byt schvaleny
IFAB. Ustavy povétené provadénim téchto zkousek podléhaji schvaleni FIFA.

V soutézich (v soutéznich utkanich) narodnich fotbalovych svaz( (asociaci)
mze byt pozadovano pouzivani mi¢t nesoucich jedno z uvedenych oznaceni.
V soutéznich utkanich FIFA a v soutéZnich utkanich hranych pod zastitou kon-
federaci a narodnich svaz( nesmgji byt na mici zadné reklamy nebo symboly
s vyjimkou symbold soutéze a s vyjimkou oficialni znacky vyrobce mice. Ridici
organ soutéze mize omezit pocet a velikost takovych symbold a znacek.

Tam, kde je pouzivana technologie pro sledovani brankove ¢ary (TBC), musi
miCe se zabudovanou technologii nést jednu vySe uvedenych znacek.
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2. Vyména poskozeného mice
Jestlize dojde k poSkozeni mice

e hra je preruSena

e hra se navaze mi¢em rozhod¢&iho

Jestlize dojde k poSkozeni mi¢e v okamziku provedeni vykopu, kopu od bran-
ky, kopu z rohu, volného kopu, pokutového kopu nebo vhazovani, navazani
hry se opakuje.

Jestlize dojde k poskozeni mi¢e v pribéhu provadéni pokutového kopu nebo
kopl z pokutové znacCky, poté co se mi¢ pohnul doptedu, ale dfive, nez se
mi¢ dotknul jiného hrace, brankové ty€e nebo brevna, je pokutovy kop opa-
kovan.

Mi¢ nesmi byt v pribéhu utkani vyménén bez souhlasu rozhod¢iho.

3. Nahradni mice

Nahradni mice, které odpovidaji pozadavkim Pravidla 2, maji byt umistény
okolo hraci plochy a jejich pouziti podléha kontrole rozhod¢iho.

ROZHODNUTI FACR

1. Utkani pfipravek a zaka se hraji mici, jejichz parametry jsou specifikovdny
SoutéZnim fadem popt. Pravidly malych forem fotbalu nebo Rozpisem pfislus-
né soutéze.

2. Pouzije-li se v soutéznim utkdni{ ke hie jiného mice, nez nékterého z micl uve-
denych v rozhodnuti IFAB €. 1, nesmi na ném byt s vyjimkou znacky vyrobce
umisténa Zddnd jind reklamni znacka nebo symbol.

3. Néhradni mi¢ musi pofadatel utkdni na pokyn rozhod¢iho dodat ihned. Nedoda-
li poradatel ndhradni mi¢ ihned, stanovi rozhod¢i k jeho doddni pfiméfenou
lhttu, nejvyse vsak 5 minut. Neni-1i ndhradni mi¢ ani po uplynuti stanovené
lhity k dispozici, rozhod¢i utkdni pred¢asné ukonéi, a v zdpise o utkani podd
podrobnou zpravu.

VYKLAD K PRAVIDLU

2.1 Nejpozdéji 20 minut pfed tGfednim zac¢dtkem utkdni je poradatel utkdni povi-
nen predat rozhod¢imu mi¢ a ndhradni mice. Poéet ndhradnich mi¢i stanovi
Soutézni fad, popripadé Rozpis soutéZze. VSechny mice musi odpovidat usta-
noveni pravidla. V utkdnich hranych pfi umélém osvétleni nebo vysilanych
televizi je dovoleno pouZzit mice s tenkou vrstvou svétlého laku.

2.2 Pred zahdjenim utkdni se rozhod¢i presvédéi, zda mi¢ a ndhradni mi¢e maji
spravny tvar, rozméry a hmotnost, a zda jejich obal odpovidd ustanovenim
pravidla. Neni-li po ruce pfistroj na méfeni tlaku, posoudi rozhod¢i spravné
nahus$téni mice podle vlastniho uvdzeni.
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2.3

2.4

2.5

2.6

2.7

2.8

O zpusobilosti mi¢e rozhoduje vyhradné rozhodéi. Pfedepsand hmotnost
mice plati pouze pro zacdtek utkdni a za sychravého nebo destivého pocasi se
jeho hmotnost mtize v prib&hu utkdni ponékud zvysit, tim se v§ak mi¢ jesté
nestdava nezpisobilym ke hte.

Zjisti-li rozhod¢{ v pribehu utkédni, Ze mi¢ se stal nezpisobilym ke hie, nebo
7e se z divodu znaéného zvySeni hmotnosti stal nebezpe¢nym pro hrace,
zajisti jeho vyménu.

Na upozornéni kapitdna druZstva je rozhod¢i povinen provést kontrolu mice.
Kontrolu mice provede v prerusené hie a zjisti-li na mi¢i zavadu, zajisti jeho
vyménu. Prerusi-li rozhod¢{ z tohoto divodu hru, ucini tak az v okamziku,
kdy tim nebude poskozeno zZadné z druzstev. Hru navdze micem rozhodc¢iho
v misté, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry.

Jestlize mi¢ praskne nebo se stane nezpisobilym ke hie v dobé, kdy je hra
prerusena, vyméni se mi¢ a ve hfe se pokracuje zpisobem odpovidajicim
divodu preruseni hry. To plati i pro pfipad, Ze méla byt hra navdzdna micem
rozhod¢iho.

Stane-li se mi¢ nezpusobilym ke hie nebo praskne-li mi¢ poté, co je spravné
proveden néktery kop, vhazovani nebo mi¢ rozhod¢iho, nechd rozhod¢i po
vyméné mice prislusny kop, vhazovani nebo mi¢ rozhod¢iho opakovat.

Octne-li se v dobé, kdy je mi¢ ve hfe, na hraci plose dalsi mic, a je-li tim
ovlivnéna hra, rozhod¢{ hru prerusi a po odstranéni dalstho mice z hraci plo-
chy navédze hru mi¢em rozhod¢iho v misté, kde byl piivodni mi¢ v okamziku
preruseni hry.

Mi¢ schvdleny rozhod¢im ke hie zistava pod dohledem rozhodéiho az do
konce utkani, tedy i o polocasové prestavce. Schvédlené nahradni mice jsou
pod dohledem potadatele utkani.
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Pravidio 3
HRACI

7 v O

1. Pocet hracu

Utkani hraji dvé druzstva, kazdé druzstvo ma nejvyse jedenact hracd, z nichz
jeden musi byt brankat. Utkani nesmi byt zahajeno nebo pokracovat, jestlize
nékteré z druzstev ma méné nez sedm hracu.

Ma-li druzstvo méné nez sedm hracu, nebot jeden nebo vice hra¢u tmysiné
opustilo hraci plochu, neni rozhod¢i povinen prerusit hru a mize ponechat
vyhodu ve hte, ale hra nesmi pokracovat, pokud mi¢ opustil hraci plochu
a druzstvo nema minimalné sedm hraca.

Je-li soutéZznim fadem nebo rozpisem soutéze stanoveno, ze vSichni hradi
a nahradnici musi byt uvedeni v ZoU ptred zahajenim utkani a druzstvo zahaji
utkani s méné nez jedenacti hraci, mohou se poté, co se dostavili, utkani ucast-
nit pouze ti hraci a ndhradnici, jejichz jména byla v ZoU uvedena pred utkanim.
2. Pocet stridani

Soutézni utkani

Pocet nahradnikl, nejvySe vSak pét (vyjma utkani mladeZze, kde pocet
nahradnikd muaze byt vy$si), ktefi mohou byt nasazeni v kterémkoli oficialnim
utkani, uruje FIFA, konfederace nebo narodni fotbalovy svaz s vyjimkou
utkani muzd a Zen, tykajicich se prvnich druzstev klubl v nejvy$Sich souté-
zich nebo seniorskych A druzstev na mezinarodni urovni, kde je maximum tfi.

V soutéznim tadu musi byt stanoveno:
e kolik nahradnikd smi byt uvedeno v ZoU (od tfi do nejvySe dvanacti)

e zda v utkani, které se bude rozhodovat v prodlouzené dobé hry, muze byt
nasazen jeden dal$i nahradnik nad stanoveny pocet nahradnikd (bez ohle-
du na to, zda druzstvo jiz vy€erpalo povoleny pocet stridani).

Ostatni utkani

V utkénich narodnich A druzstev smi byt v. ZoU uvedeno az dvanéact nahradni-
kd, z nichz do hry jich mlze byt nasazeno nejvySe Sest.

Ve vsSech ostatnich utkanich smi byt nasazen vétsi po€et nahradnikd, jestlize
e druzstva se na maximalnim poétu nahradnikd dohodnou,
e rozhod¢i je pred zahajenim utkani o dohodé druzstev informovan.

Pokud se druzstva pred utkanim na poctu nahradnikd nedohodnou, nebo
pokud neni rozhod¢i o dohodé druzstev pred utkanim informovan, sméji druz-
stva do hry nasadit nejvySe Sest nahradnikd.
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Opakovana stridani

Pouziti opakovanych stfidani je se souhlasem prislusné asociace, konfede-
race nebo FIFA, povoleno pouze v utkanich mladeze, veterand, postizenych
a v nejnizsich trovnich amatérského fotbalu.

3. Procedura stridani

Jména nahradnikd musi byt rozhod¢imu oznamena pred zahajenim utkani.
Nahradnik, jehoz jméno nebylo v daném ¢ase rozhod¢imu sdéleno, se nesmi
UCastnit utkani.

Pti stfidani hrace nahradnikem

e rozhod¢i musi byt o stfidani predem informovan

e stfidany hrac:

— obdrzi souhlas rozhod¢iho k opusténi hraci plochy, pokud jiz neni mimo
hraci plochu, a musi ji opustit na nejbliz§im misté ohranicujici ¢ary HP
vyjma ptipadd, kdy rozhod¢i ukéaze, ze hra&¢ musi hraci plochu opustit
ptimo a ihned na stfedové ¢afe nebo na jiném misté (napt. z bezpec-
nostnich nebo zdravotnich dlvodu)

— musi jit ihned do technické zony nebo do Satny a dale se hry nelucastni,
vyjma pfipadd, kdy je povoleno opakované stfidani

e pokud sttidany hra¢ odmitne opustit hraci plochu, hra pokracuje
Nahradnik smi na hraci plochu vstoupit jenom:

e V prerusené hre

e od stfedové cary

e poté, co stfidany hra¢ opustil hraci plochu

e poté, co obdrzel signal (souhlas) od rozhod¢iho

Vstupem nahradnika na hraci plochu je stfidani ukonéeno; od té chvile se
nahrazeny hrac¢ stava vysttidanym hra¢em a nahradnik se stava hra¢em a smi
provést jakékoli navazani hry.

Je-li sttidani provadéno o polo¢asové prestavce nebo pred prodlouzenim doby
hry k ur€eni vitéze utkani, musi byt procedura ukonéena pred zahajenim hry.

VSichni vystridani hraci a nahradnici podléhaji autorité rozhod¢iho, bez ohle-
du na to, zda byli ¢i nebyli nasazeni do hry.

4. Vyména brankare

Kterykoli hra¢ si smi vymeénit misto s brankarem, jestlize

e rozhod¢i bude o vyméné ptedem informovéan

e vymeéna se provede v dobé, kdy hra bude prerusena.
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5. Poruseni pravidla a sankce

Jestlize nahradnik nastoupi v utkani misto nahlaSeného hrace a rozhodci
neni o této vyméné informovan:

e rozhod¢i umozni nahlaSenému nahradnikovi pokracovat ve hre

e disciplinarni opatteni vuci nahlaSenému nahradnikovi neni ptijato

e nahlaseny hra€ se mize stat nahlaSenym nahradnikem

e povoleny pocet sttidani se nemeéni

e rozhod¢i poda zpravu ptislusnému Fidicimu organu

Je-li stfidani provadéno o polo¢asové prestavce nebo pred prodlouzenim doby

hry k ur€eni vitéze utkani, musi byt procedura ukon¢ena pred zahajenim hry.

Nebyl-li rozhod¢i o takovém stfidani informovan, mize nahlaseny nahradnik

pokracovat ve hte, neni pfijato Zadné disciplinarni opatteni a ddvod této skutec-

nosti ozndmi rozhod¢i fidicimu organu.

Jestlize si hra¢ vyméni misto s brankafem bez souhlasu rozhod¢iho, rozhodgi:

e neché pokracovat ve hte bez preruseni,

e napomene oba hrace pfi nejblizSim prerusSeni hry ale ne v pripade, kdyz
k vymeéné dojde o polo¢asové prestavce nebo v dobé mezi ukonéenim utka-
ni a zaatkem prodlouzené doby hry, nebo o prestavce v prodlouzené dobé
hry a/nebo pred provadénim kopu z pokutové znacky

Pti kazdém jiném poru$eni tohoto pravidla:
e hradi jsou napomenuti

e hra je navazana nepfimym volnym kopem v misté, kde byl mi¢ v okamziku
preruseni hry.

6. Vylouc€eni hrace a nahradnika

Hrag, ktery byl vyloucen:

e pred predanim ZoU rozhod¢€imu nesmi byt uveden v ZoU v jakékoli funkci

e po predani ZoU rozhod¢imu, ale pfred zahajenim utkani, mdze byt nahra-
zen nahradnikem; pocet nahradnikl z tohoto ddivodu nemuze byt doplnén;
pocet povolenych sttidani se nesnizuje.

e po zahajeni utkani, nesmi byt nahrazen nahradnikem

Nahradnik, ktery byl vylou€en pred zacatkem nebo po zahéajeni utkani, nesmi

byt nahrazen jinym nahradnikem.

7. Jiné osoby na hraci plose

Clenové realizaéniho tymu, uvedeni v ZoU, jsou ptislusniky druzstva. Kdoko-
liv neuvedeny v ZoU jako hraé¢, nahradnik nebo prislusnik druzstva je pova-
Zovan za osobu cizi.
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Jestlize €len realizaniho tymu, nahradnik, vysttidany nebo vylou¢eny hrac
nebo osoba cizi vstoupi na hraci plochu a ovlivni hru, musi rozhod¢i

e prerusit hru

e zajistit odchod této osoby z hraci plochy
e prijmout prislusné disciplinarni opatreni
Jestlize hru ovlivni

e Clen realiza¢niho tymu, nahradnik, vystfidany nebo vylou¢eny hra¢, naridi
rozhod¢i pfimy volny kop nebo pokutovy kop

@ 0soba cizi, navaze rozhod¢i hru miéem rozhodcéiho

Jestlize ale mi¢ smétuje do branky a ovlivnéni hry nezabranilo branicimu
hraci v moznosti hrat mi¢em, je branka uznana, pokud se mi¢ dostane do
branky (i kdyz doSlo ke kontaktu cizi osoby s mi¢em), vyjma ptipadu, kdyz
mi¢ skoncil v soupefové brance (dale viz ¢1.9).

8. Hra¢ mimo hraci plochu

Pokud se hra¢ , ktery k navratu na hraci plochu pottebuje souhlas rozhod¢iho,
vrati na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho, rozhod¢i musi:

e prerusit hru (nikoliv ihned, pokud hra¢ neovlivni hru nebo rozhod¢&iho nebo
pokud rozhod¢i uplatni vyhodu ve hte),

e napomenout hra€e za vstup na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho
Jestlize rozhod¢i hru prerusi, musi ji navazat:
e primym volnym kopem z mista, kde do$lo k ovlivnéni hry

e nepfimym volnym kopem v misté, kde byl mi¢ v okamziku ptreru$eni hry,
pokud nedoslo k ovlivnéni hry

Hrag, ktery opusti hraci plochu pres pomezni nebo brankovou ¢aru v ramci

obranné nebo Uto¢né akce, se nedopousti prestupku.

9. Branka dosazena v okamziku, kdy je na hraci plose
dalSi osoba

Pokud po dosazeni branky pred navazanim hry rozhod¢i zjisti, Ze v okamziku
vstteleni branky se na hraci ploSe nachéazela dalsi osoba:

e rozhod¢i branku neuzna, pokud dalsi osobou byl

— hra¢, nahradnik, vysttfidany nebo vyloueny hra¢ nebo ¢len realiza¢ni-
ho tymu, které dosahlo branky; hra je navazana pfimym volnym kopem
z mista, kde se dal$i osoba nachazela

— cizi osoba, ktera ovlivnila hru, hra je navazana mi¢em rozhod¢iho
(s vyjimkou posledniho odstavce bodu 7)
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e rozhod¢i branku uzna, pokud dal$i osobou byl

— hra¢, nahradnik, vystfidany nebo vylou¢eny hra¢ nebo ¢len realiza¢niho
tymu, které branku obdrzelo

— cizi osoba, ktera neovlivnila hru
Ve vSech ptipadech musi rozhod¢i zajistit odchod cizi osoby z hraci plochy.

Pokud po dosazeni branky a po zahajeni nebo navazani hry rozhod¢i zjisti,
Zze v okamziku dosazeni branky se na hraci ploSe nachézela dal$i osoba,
nemuze byt branka odvolana.

Pokud se dal$i osoba stale nachazi na hraci ploSe, musi rozhod¢i

e prerusit hru

e zajistit odchod cizi osoby z hraci plochy

e navazat hru mi¢em rozhod¢iho nebo nepfimym volnym kopem
Rozhod¢i musi o incidentu podat zpravu ptislusnému Ftidicimu organu.

10. Kapitan druzstva

Kapitan druzstva nema zadné zvlastni postaveni nebo vysady, ale méa urcitou
miru odpovédnosti za chovani hract jeho druzstva.

ROZHODNUTI FACR

Zv 0

1. Minimdln{ pocet hrdcl v druZstvu je sedm.

2. Kazdé druzstvo je opravnéno vystiidat kdykoli v pribéhu utkani kteréhokoli
hrice, ale jen v dobé€, kdy je mi€ ze hry. Kapitdn druzstva informuje rozhod¢i-
ho o tom, Ze jeho druzstvo hodla stfidat hrace.

Déle plati:

NS

a) V soutéznich utkdnich musi pred utkdnim kazdé druzstvo uvést do ZoU ndhrad-
niky druZstva v po¢tu nejvySe sedmi osob, ze kterych smi v priabéhu utkdni
vystiidat v profesiondlnich soutézZich nejvyse tii hrace a v neprofesiondlnich
soutézich az pét hracd, pokud neni Soutéznim fddem nebo Rozpisem pfislusné
soutéZe stanoveno jinak. Ndhradnici, jejichZz jména nebyla zapsdna do ZoU
pred uzavienim zdpisu pred utkdnim, mohou byt nasazeni do hry a do ZoU dopl-
néni dodatecné, jen jestlize to vyslovné umoziuje Rozpis pfislusné soutéze.

NS

b) V nesoutéznich utkdnich, s vyjimkou utkdni ndrodnich A druzstev, smi byt do
hry nasazen libovolny pocet nahradnikti. Na poctu ndhradniki, které nasadi do
hry, se druzstva musi dohodnout pied utkdnim a o dohod¢ jsou povinna pted
utkdnim informovat rozhodc¢iho. V pfipade, Ze se druzstva na poc¢tu ndhradni-
kil nedohodnou, nebo v piipadé, Ze vysledek vzdjemné dohody nesdéli pred
utkdnim rozhod¢imu, smi kazdé druzstvo nasadit do hry nejvyse 6 nahradnikd.

¢) V turnajovych utkdnich se pocet ndhradniki, jeZ je druZstvo opravnéno
nahlasit k utkdni, a poCet stfidajicich hraca, fidi hernim fddem (propozice-
mi) turnaje.
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3. Hra¢im je povoleno osvézit se ndpojem, ale pouze v dobé, kdy je mi¢ ze hry.
Lahve s ndpoji musi byt z plastické hmoty a v pribéhu utkdni mus{ byt umis-
tény v technické zoné piislusného druzstva; hrd¢dm musi byt poddvany, je
zakdzéano je na hraci plochu vhazovat. Brankar se smi osvézit také u své bran-
kové ¢ary; ldhve s ndpoji mize mit v prostoru své branky mimo hraci plochu
umisténé tak, aby nemohly ovlivnit hru.

4. Na lavicce pro pfisluSniky druZstev se mohou pfi utkdni zdrZovat pouze piislus-
nici druzstva.Vylouceni ¢lenové druZstva a vykdzani funkciondfi se nesméji
zdrzovat na lavicce pro prislusniky druzstev ani v prostoru hfisté.Vyjimku
miZe rozhod¢f udélit pouze v pripadé 1ékafe nebo zdravotnika druzstva.

5. Pro soutézni utkdn{ se okolo lavi¢ky druzstva vyznacuje technickd zéna (pokud
neni Rozpisem soutéZe stanoveno jinak). Pokyny pro vyznaceni a vyuZzivani
technické zény a pokyny pro chovani osob v technické zéné jsou uvedeny
v Pravidle 1.

6. V utkani, ve kterém se o vysledku muZe rozhodovat v prodlouZené dobé hry,
smi byt v prodlouZené dobé hry nasazen jeden dal$i ndhradnik nad stanoveny
pocet ndhradnikd bez ohledu na to, zda druZstvo jiz vyCerpalo povoleny pocet
stfidani. Toto ustanoveni musi byt uvedeno v Rozpisu pfislusné soutéze.

7.V utkdnich nejniz$ich amatérskych soutézi dospélych, mlddeze, Zenské kopa-
né, senior nad 35 roki a soutéZ{ pro zdravotné postiZzené lze provadét i ,,opa-
kované* stiiddni (opétovné nastoupeni téhoz hrace po predchozim vystfidani),
pokud je to povoleno SoutéZnim fddem nebo Rozpisem prislusné soutéze.

Procedura opakovaného stridani

Stiidat 1ze pouze v prerusené hie. Hrac, ktery byl vystiidan, se smi v témzZe utka-
ni znovu vratit na hraci plochu a zicastnit se dal$i hry. Stfiddn{ se tykd vSech
hracd uvedenych v zdpisu o utkdni. VSichni hrd¢i ( i ti uvedeni v ZoU jako
ndhradnici ) se automaticky posuzuji jako hraci nastoupivsi do utkdni.
Stfidani hra¢a musi byt ozndmeno rozhodéimu a pfi preruseni hry se provede co
nejrychleji, aby nedochdzelo k promarnovani doby hry. Hraci, ktefi jdou na
hraci plochu, musi byt pfipraveni u lavicky pro pfislusniky druZstva v prostoru
technické zony a na hraci plochu mohou vstoupit az poté, co ji stiidany hrac
opusti. Hrdci, kteff z hraci plochy odchdzeji, ji mohou opustit kdekoliv, tedy i na
opacné strané hraci plochy, za brankou apod., ale poté se musi co nejdfive presu-
nout na lavicku do technické zény, nesmi se po vystiiddni zdrZovat nikde okolo
hraci plochy mimo technické zény.

Neni omezen celkovy pocet stiidani, ani pocet stfidani jednoho hrice, vystfidany
hra¢ se mize zapojit do hry kdykoliv vyse uvedenym zplisobem. V poslednich
deseti minutach utkdn{ dospélych, dorostu a starSich zdka jiz nelze provadét opako-
vané stfidani, kdy lze stfidat pouze standardnim zpdsobem, nejvySe vSak
2 hrédce, vystfidat spoluhrdce mohou i ti, ktef{ se jiz pfedtim utkdni zdcastnili.
V utkdni pfipravek a mladsich zakd lze stfidat opakovanym zpisobem az do konce
utkdni (pokud neni Soutéznim fddem a Rozpisem soutéZe stanoveno jinak).
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Za spravné provedené stfiddni a spravny pocet hrac¢a na hraci ploSe odpovida
kapitdn, vedouci druzstva a trenér. V piipadé, Ze rozhod¢i zjisti vySsi pocet
hracd z jednoho tymu na hraci ploSe, hru pterusi (pokud neuplatni vyhodu ve hie)
a hrace, ktery pfisel jako posledni, napomene za neopravnény vstup na hraci plo-
chu (vyjma utkdni pfipravek a mladsSich zdka ) a vykaze ho z hraci plochy. Hru
navdze NVK za neopravnény vstup na HP, pripadné PVK (PK) pfi dalsim poruse-
ni Pravidla 12.

Rozhod¢{ nezaznamendva stfiddni hraca do zdpisu o utkdni.

Rozhod¢i posoudi, zda pfi stiidani nebyla takticky zdmérné zdrZovdna doba hry
a pfipadné zamérné promarnénou dobu hry zdrzovanim pfi stfiddni patficné nastavi.

VYKLAD K PRAVIDLU

VsSeobecna ustanoveni

3.1 Zartadny nastup druzstva k utkdni se povazuje, jestlize v dob¢ tfedné stanovené-
ho zaatku utkdni je na hraci ploSe alespoil sedm hrac¢t druzstva ustrojenych
v souladu s pravidly arozhod¢i md k dispozici faddné vyplnény ZoU. Skutecnost,
Ze druzstvo nema v dobé tfedné stanoveného zacatku utkdni na hraci plose plny

£%0

pocet hraca, neni divodem k posunuti zacatku utkani.

Jestlize druzstvo nema v dobé tfedné stanoveného zacatku utkani na hraci plose

alespon sedm hraci a z toho divodu bude zacatek utkani posunut, ¢erpd druzstvo
cekaci dobu.

3.2 Z hracad nastupujicich k utkdni musi jeden byt brankdf a jeden musi byt ozna-
Cen jako kapitdn. JestliZe je kapitdn vystfiddn, vyloucen ze hry nebo z jiné-
ho divodu odstoupi ze hry, pfevezme jeho funkci se v§emi pravy i povinnost-
mi zdstupce kapitdna druZstva.

Pouze kapitdn druZstva md v pribéhu hry pravo obracet se vhodnym zpti-
sobem na rozhod¢iho a to pouze v zdlezitostech tykajicich se hry. Jeho jed-
ndni musi byt vzdy stru¢né, vécné a korektni, jinak se vystavuje nebezpeli,
Ze ho rozhod¢i napomene za nesportovni chovani, pfipadné vylouci za hrubé
nesportovni chovéni.

3.3 Zrani-li se jeSté pred utkdnim hrd¢ druZstva, doplni druZstvo pocet hracd
nékterym z nahldsenych ndhradnikd a soucasné druzstvo smi doplnit pocet
ndhradnikG o dal$tho ndhradnika. Zrani-li se jes$té pied utkdnim néktery
z nédhradnikd, mdZe druzstvo doplnit pocet ndhradnikti o dal§iho ndhradnika.
Provedené zmény je nutno zaznamenat v ZoU jesté pred zahdjenim hry, pfi-
padné o polocasové pfestdvce.

Doklady hraca

3.4 Druzstvo musi mit k dispozici Listinu hraci, kterou pfedlozi v pfipadé pise-
mného vypliiovdni ZoU nebo pro provedeni kontroly totoZnosti startujicich
hraca. Postup provadéni kontroly totoznosti je uveden v SR.

V ptipadé nepfedlozeni listiny hract pro provedeni kontroly totoznosti bude
utkdn{ sehrdno a o jeho vysledku rozhodne fidici orgdn pfislusné soutéze.
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V piipadé, ze ZoU se vypliiuje pisemné a druzstvo nepredlozi Listinu hraca,
utkdni bude sehrdno a vedouci svym podpisem stvrdi, Ze Listinu hra¢ti nemél
k dispozici.

Doplitovani druzstva

3.5

3.6

3.7

3.8

Jestlize druzstvo zahdji utkdani s menSim poc¢tem hracd nez 11, ma pravo kdy-

koli v pribéhu utkdn{ doplnit pocet hracd na 11.

Hrac, ktery dopliiuje druZstvo aneni uveden v ZoU, je povinen prokdzat svoji
totoZnost v souladu se SR. Tohoto hrdc¢e dopln{ rozhod¢i do ZoU o polocaso-
vé prestdvce nebo nejpozdéji ihned po ukonceni utkani.

Hrac, ktery dopliuje druzstvo, smi nastoupit do hry jen v dobé€, kdy je mi¢ ze
hry. V prerusené hie se od stiedové ¢ary ohldsi rozhod¢imu a vycka, az roz-
hod¢i zkontroluje jeho vystroj. Na hraci plochu vstoupi aZ poté, co mu roz-
hod¢{ udéli ke vstupu na hraci plochu souhlas.

Vstoupi-li hra¢, ktery dopliiuje druzstvo, na hraci plochu bez svoleni rozhod-
¢iho, jednd se o neoprdvnény vstup na hraci plochu (jestlize hrd¢ z mista za
pomezni nebo brankovou ¢drou vysune do hraci plochy ¢4st téla, povaZuje to
rozhod¢i rovnéz za vstup hrace na hraci plochu).

e Vstoupi-li hra¢ na hraci plochu v dobé, kdy mi¢ byl ze hry, rozhod¢i hrace
napomene a hru navédze zpisobem, pro ktery byla pferuSena

e Vstoupi-li hra¢ na hraci plochu v dobé, kdy mi¢ byl ve hfe a hru neovlivni,
prerusi rozhod¢f hru, hrdce napomene a nafidi ve prospéch soupetrova druz-
stva nepfimy volny kop z mista, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry.

e Vstoupi-li hrd¢ na hraci plochu v dobé, kdy mi¢ byl ve hie a hru ovlivni, pfe-
rusi rozhod¢{ hru, hrdce napomene za neopravnény vstup na hraci plochu,
nafidi volny kop nebo pokutovy kop a pripadné udéli i dalsi osobni trest.

Rozhod¢i pfitom muZe uplatnit vyhodu ve hte.

V pfipade, Ze rozhodéi vyloudi hrace, ktery dopliuje druzstvo, pokracuje jeho
druzstvo ve hfe s men$im poctem hraca.

Nahradnici a sti¥idani hraca

3.9

Kazdé druzstvo smi v dobé, kdy je mi¢ ze hry, vystiidat kteréhokoli hrice
ndhradnikem, a to kdykoli béhem utkdni, tedy i o polocasové prestdvce
nebo v nastavené ¢i v prodlouzené dobé hry. Pfi provadéni kopi z pokutové
znacky vSak miZe byt vystiiddn pouze zranény brankaf, pokud ovSem jeho
druzstvo jiz predtim nevycerpalo piredepsany pocet stfidani.

3.10 Stfidani se provadi vyhradné v dobé, kdy je mi¢ ze hry. Vlastni procedura

stfidani se provadi takto:
a) kapitdn druzstva ozndmi{ rozhod¢imu, Ze jeho druzstvo hodl4 stfidat,

b) ndhradnik se pripravi u stiedové ¢ary v prostoru mezi lavickami ke vstupu
na hraci plochu,

¢) obsluha ,,stfidac{ tabule* ukdze ¢islo hrace, ktery bude staZen ze hry a ¢islo
nadhradnika, ktery do hry nastoupi,
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d) stfidany hra¢ opusti hraci plochu,

e) rozhod¢i (popfipadé nektery z ostatnich rozhodcich) zkontroluje vystroj
ndhradnika,

f) ndhradnik na pokyn rozhod¢iho vstoupi na hraci plochu.

Vstupem ndhradnika na hraci plochu je stfiddni ukonceno, timto okamzZikem
se z ndhradnika stdva hrac.

Pokud stfiddni nebylo z jakéhokoli divodu ukonceno, smi se odstupujici hra¢
znovu do hry vrdtit. To se vztahuje ina stfiddn{ provedené o polocasové piestdvce.

3.11 V piipadé€ neoprdvnéného vstupu ndhradnika na hraci plochu postupuje roz-
hod¢i stejné jako v ptfipadé, kdyZz na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho
vstoupi hrac, ktery dopliiuje druzstvo.

3.12 Kapitdn druZstva je povinen informovat rozhod¢iho o tom, Ze jeho druZstvo
v prubéhu polo¢asové piestavky vystiidalo hrac¢e ndhradnikem, aby rozhod-
¢i mohl zkontrolovat jeho vystroj. V utkdnich mlddeZe informuje rozhod¢i-
ho o chystaném stfiddni spolecné s kapitdnem i vedouci druZstva.
Procedura pro stfiddni uskute¢néné beéhem polocasové prestivky musi byt
dodrZena a provede se pfed zahdjenim druhého polocasu s tou vyjimkou, Ze
se ji nemusi zucCastnit hra¢, ktery ma byt stfiddn.

3.13 Vystfidany hra¢ smi zdstat na lavic¢ce svého druzstva; i naddle vSak podléhd
pravomoci rozhod¢iho a musi byt v souladu se ZoU oznacen svym Cislem.

3.14 V ptipadé neoprdvnéného vstupu vystiidaného hrace na hraci plochu, postu-
puje rozhodd¢i stejné jako v ptipadé, kdyz na hraci plochu bez souhlasu roz-
hod¢iho vstoupi hraé, ktery dopliiuje druzstvo.

3.15 V pfipadé neopravnéného vstupu vylouceného hrace na hraci plochu postu-
puje rozhod¢i stejné jako v ptipadé, kdyZ na hraci plochu bez souhlasu roz-
osobnf trest neudéli, ale vSe popise v ZoU.

Vyména hraca

3.16 Kterykoli hra¢ z pole si mize kdykoli v prubéhu utkani, ale jen v dobé, kdyz
je mi¢ ze hry, vymeénit své misto s brankdfem; tato vyména se nepovazuje za
stfidani hract. Kazdd vymeéna, a tedy i ta, kterd se provede v polocasové nebo
jiné prestavce, se vSak musi vZdy prfedem ohldsit rozhod¢imu. Dresy obou
hrac¢i museji odpovidat pfislusnym ustanovenim Pravidla 4.

Zjisti-li dodate¢né rozhod¢i, Ze si brankdf a jeho spoluhrd¢ z pole vyménili
svd mista bez jeho védomi, nepferusuje z toho diivodu hru, ale brankére i jeho
spoluhra¢e napomene pfi nejbliz§im pferuSeni hry, s vyjimkou pfipadu uve-
deného v bodé 5 pravidla 3.

Jestlize vSak rozhod¢i z tohoto divodu pfece jen hru prerusi, navdze ji mi¢em
rozhod¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamZiku pieruSeni hry.

39



Pravidla fotbalu platna od 1. 8. 2020

Opusténi hraci plochy

3.17 Hra¢ miZe bez pfedchoziho svoleni rozhod¢iho imyslné opustit hraci plo-
chu, jestlize napf.:

a) je zranén,

b) v dtocné nebo obranné akci pfekro¢i pomezni nebo brankovou c&dru
aihned se na hraci plochu vrati,

¢) opusti hraci plochu, aby nebyl v ofsajdové pozici nebo v ofsajdu,

d) opusti hraci plochu, aby provedl volny kop, kop od branky, kop z rohu
nebo vhazovani,

e) opusti hraci plochu, aby pfinesl mi¢, ktery se dostal mimo hraci plochu,

f) opusti hraci plochu, aby uvedl svou vystroj do pofddku nebo aby doplnil
jeji chybéjici casti.

3.18 Kromé pfipadti uvedenych v €l. 3.17 si musi kazdy hra¢, ktery chce opustit

hraci plochu, vyzadat svoleni rozhod¢iho; se svolenim rozhod¢itho smi
opustit hraci plochu i v dobé, kdy je mi¢ ve hfe. Opusti-li hra¢ imyslné hraci
plochu bez souhlasu rozhod¢iho (s vyjimkou situaci uvedenych v ¢l. 3.17),
jedna se o neopravnéné opusténi hraci plochy a rozhod¢i jej pti jeho ndvra-
tu na hraci plochu napomene. JestliZze rozhod¢i z tohoto diivodu prerusi hru,
navdze ji nepfimym volnym kopem v misté, kde se nachdzel mi¢ v oka-
mziku pferuseni hry.
Jestlize se hra¢ poté, co opustil hraci plochu bez svoleni rozhod¢iho, dopus-
t{ v mist€é mimo hraci plochu dal$iho pfestupku, udéli mu rozhod¢i osobni
trest jak za neopravnéné opusténi hraci plochy, tak i za ndsledny prestupek.
Prerusi-li rozhod¢i z uvedeného divodu hru, navaze ji volnym kopem podle
povahy prestupku, ktery provede hra¢ soupefova druzstva na brankové nebo
na pomezni ¢afe v misté, které je nejblize k mistu prestupku.

JestliZe rozhod¢i kvalifikuje odchod hrdce z hraci plochy jako projev hrubé-
ho nesportovniho choviani, proviniv§iho se hrdace vyloudi.

3.19 Dostane-li hrd¢ od rozhodc¢iho svoleni k opusténi hraci plochy a zmocni-li
se pfi odchodu z hraci plochy mi¢e nebo ovlivni-li jinym zptisobem hru,
chovd se nesportovné. Rozhod¢i prerusi hru, napomene provinivsiho se
hrace a nafidi ve prospéch soupefova druzstva nepfimy volny kop z mista,
kde se prestupek stal. Rozhod¢i mlze uplatnit vyhodu ve hie; jestlize ji
uplatni, napomene provinivsiho se hrace az pfi nejbliz§im preruseni hry.

3.20 Chce-li se hrac, ktery se svolenim rozhod¢iho opustil hraci plochu, vratit
zpét do hry, ohldsi se vhodnym zptisobem rozhod¢imu. Se svolenim rozhod-
¢tho smi vstoupit na hraci plochu kdykoli; v dobé, kdy je mi¢ ve hie, se
v8ak smi vrdtit pouze z mista za pomezni ¢drou.

Vréti-1i se hrd¢ na hraci plochu bez svoleni rozhod¢iho v dobé, kdy je mi€ ve
hte, rozhod¢i postupuje stejné jako v ¢l. 3.8.

JestliZe hra¢ opusti neopravnéné hraci plochu a znovu se na hraci plochu bez
souhlasu rozhod¢iho vrati, a nedopusti se pfitom jiného prestupku, za ktery
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musi byt udélen osobnf trest, povaZuje to rozhod¢i pouze za jeden prestupek
a potrestd hrace jednim napomenutim. Ve vSech ostatnich pfipadech ale roz-
hod¢i udé€li osobni tresty za vSechna provinéni, kterd toho vyzaduji.

Mensi pocet hraca

3.21Klesne-li v prubéhu utkdni pocet hraci jednoho druzstva definitivné pod
sedm, rozhod¢i utkdni ukonci a podd o tom zprdvu v zdpise o utkdni.
Ma-li nékteré druzstvo na hraci plose sedm hracd a jeden nebo vice z nich
v dobé, kdy je mi¢ ve hfe, opusti hraci plochu, nepferusuje rozhod¢i ihned
hru, ale pfi nejbliz§im pferusSeni hry dotazem u vedouciho druZstva zjisti, zda
druzstvo v souladu s pravidly mtze pocet hrac¢u doplnit; hru znovu navize az
po doplnéni na minimdlni pocet hraca. Stejné postupuje rozhod¢i také
v pripadé, jestlize pocet hrac¢t v druzstvu klesne definitivné pod sedm
v disledku vyloucenf hréace.
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Pravidlo 4
VYSTROJ HRACU

1. Bezpeénost
Hra¢ nesmi pouzivat vystroj nebo nosit cokoliv, co je nebezpecné.

V8echny typy Sperkd (nahrdelniky, prsteny), naramky (ani koZzené nebo
gumové), nausnice, atd. jsou zakazané a musi byt odstranény. Pouziti pasky
k zakryti Sperkd neni dovoleno.

Hraci musi byt zkontrolovani pred zaatkem utkani a nahradnici pred tim, nez
vstoupi na hraci plochu. Pokud hra¢ nosi nebo pouziva nepovolenou nebo
nebezpecnou vystroj nebo Sperky, rozhod¢i musi hradi naridit, aby:

e takovou vystroj odlozil

e pii nejbliz§im preruSeni hry opustil hraci plochu, pokud nemudze nebo
nechce uposlechnout

Hrag, ktery odmitne uposlechnout nebo pouzije tuto vystroj znovu, musi byt
napomenut.

2. Povinna vystroj

Povinnou vystroj hrace tvoti nize uvedené samostatné soucasti:

e dres s rukavy

e trenyrky (brankati mohou nosit teplaky)

e stulpny; paska nebo jakykoliv material pouzity nebo noSeny vné stulpen
musi mit stejnou barvu jako ta ¢ast stulpen, kterou zakryva

e chranie holeni (musi byt vyrobeny z vhodného materialu, aby poskytly
dostate¢nou ochranu a musi byt zakryty stulpnami)

e obuv (kopacky popfipadé jina sportovni obuv)

Hrag, ktery nahodné ztrati kopaCku nebo chrani€¢, musi vystroj uvést do
poradku co nejdrive, avSak nejpozdéji pfi nejbliz§im preruSeni hry; pokud
dfive, nez tak ucini, zahraje hra¢ mi¢em nebo vstteli branku, rozhod¢i bran-
ku uzna.

3. Barvy

e obé druzstva musi pouzit takové barvy (oble€eni), které se liSi vzajemné
i od oble€eni rozhod¢ich

e kazdy brankaf musi nosit barvy, které jej odliSuji od ostatnich hraca a roz-
hod¢ich
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e pokud dresy obou brankafd maji stejnou barvu a Zadny z nich nema jiny
dres, umozni rozhod¢i utkani sehrat

Spodni tricko musi mit:
e jednu barvu, ktera je stejna jako hlavni barva rukavu nebo
e vzor &i vice barev, které presné kopiruji (odpovidaji) barvam rukavu

Spodni kalhoty nebo pun€ochy musi mit jstejnou barvu jako je hlavni barva
trenyrek nebo jako spodni &ast trenyrek. Hraci stejného druzstva musi nosit
stejnou barvu.

4. Ostatni vystroj

Bezpecné ochranné pomucky, napfiklad pokryvky hlavy, oblicejové masky
a chranice kolen a ramen vyrobené z mékkého lehkého polstrovaného mate-
rialu jsou povoleny, stejné jako brankéafské Cepice a sportovni bryle.

Jsou-li pouzivany pokryvky hlavy (s vyjimkou brankétské epice), pak tyto musi

e mit ¢ernou barvu nebo barvu stejnou jako dres nebo ktera na dresu previada
(hrédi stejného druzstva musi mit pokryvku stejné barvy)

e musi byt v souladu s profesionalnim vzhledem hracské vystroje
e nesmi byt spojeny s dresem

e nesmi predstavovat nebezpeci pro hrace, ktery je nosi, ani pro ostatni
hra€e (napt. zapinaci mechanismus u krku)

e nesmi mit zadné z povrchu vyCnivajici ¢asti (napf. bambule apod.)
Elektronicka komunikace

Hraci (v€. ndhradnikd, vystfidanych nebo vylou€enych hraétl) nemaji povole-
no nosit nebo pouzivat jakoukoliv formu elektronického nebo komunikaéniho
vybaveni (vyjma ESSV, je-li povolen).

Pouziti jakékoliv formy elektronické komunikace funkcionati druzstva je povo-
leno v pfipadé, kdy se to pfimo vztahuje k prospéchu nebo bezpecnosti hrace
nebo pro udélovani taktickych pokynud. K tomu mohou pouzivat pouze schva-
lené malé, mobilni, ptiruéni zafizeni (napf. mikrofony, usni sluchatka, mobil-
ni telefony, chytré telefony, chytré hodinky, tablety apod.). Funkcionat, ktery
pouzije neschvalené zafizeni a ktery se v této souvislosti chova nevhodné,
bude vykazan z technické zony.

Elektronické systémy sledovani vykond (ESSV)

Tam, kde jsou pouzivany pfenosné technologie jako sou&ast elekironického
systému sledovani vykona v oficialnich soutézich organizova-
nych pod dohledem FIFA, konfederaci nebo narodnich fotba-

lovych asociaci, musi organizator soutéze zajistit, aby techno- I M S
logie pfipojena k vystroji hrae nebyla nebezpecna a aby
splfiovala néktery z nésledujicich standardd: IMS (Internatio- -
nal Match Standard) nebo FIFA Quality. STANDARD

INTERNATIONAL
MATCH
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Instituce povérené provadénim téchto zkouSek podléhaji schvaleni FIFA.
Pokud organizator soutéze zajisti pouzivani ESSV, je jeho odpovédnosti, aby
informace a data vysilana z ESSV v priibéhu utkani do technic-
FI FA@ ké zény byla spolehliva a presna.
Tato znac¢ka oznacuje, Ze zatizeni/systém ESSV (nositelné
QUALITY .y s . . < “
— nebo optické) bylo Ufedné testovano a splfiuje poZadavky,
pokud jde o spolehlivost a presnost pozi¢nich udaju ve fotbale.

5. Slogany, sdéleni, obrazky a reklamy

Zasady

e Pravidlo 4 plati na kazdou vystroj (v€etné oble¢eni) noSenou hradi, nahrad-
niky a vystfidanymi hradi; tyto zasady se vztahuji také na vSechny funkcio-
nare druzstva v technické zoné

e Na vystroji je obvykle povoleno:

— hracovo Eislo, jeho jméno, znak nebo logo druzstva, slogany propaguiji-
ci fotbal

— respekt a integritu a kazda reklama povolena pravidly soutéze nebo
narodni asociaci konfederaci nebo nafizenimi FIFA

— Udaje o utkani: druzstvo, datum, soutéz a/nebo udalost, misto konani

e umisténi povolenych slogand, sdéleni nebo obrazkd by mélo byt omezeno
na predni stranu dresu, rukavy a/nebo na pasku na rukavé

e v nékterych ptipadech mohou byt slogany, sdéleni nebo obrazky zobraze-
ny pouze na kapitanské pasce

Vyklad Pravidel fotbalu

Pti vykladu, zda jsou slogany, sdéleni nebo obrazky povoleny, je treba vzit

v Uvahu Pravidlo 12 Prestupky a provinéni, které vyzaduje, aby rozhod¢i pfi-

jal opatteni proti hraci, ktery se provinil tim, ze:

e pouzije pohorsujici, urézlivé nebo ponizujici vyroky nebo gesta

e gestikuluje nebo jedna provokativnim, zesmésrujicim nebo pobufujicim
zplsobem
V&echny slogany, prohladeni nebo obrazky, které spadaji do nékteré z uve-
denych kategorii, nejsou povoleny.
Zatimco ,nabozenské”“ nebo ,0sobni“ sdéleni je relativné snadno definova-
telné, ,politické” je méné jasné, ale nejsou povoleny slogany, sdéleni
a obrazky, které se vztahuji k nasledujicimu:

e jakékoliv osobé nebo osobam, zijicim nebo mrtvym, pokud neni souéasti
oficialniho nazvu soutéze

e jakékoliv lokéalni, regionalni, narodni nebo mezinarodni politické strané,
organizaci nebo skupiné atd.
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e jakékoliv lokélni, regionalni nebo narodni vliadé, nebo nékterym z jejich
oddéleni, uradd nebo funkci

e jakékoliv organizaci, kterd je diskriminacni

e jakékoliv organizaci, jejiz cile nebo jednani by mohlo urazit zna¢né mnoz-
stvi lidi

e jakémukoliv specifickému politickému jednani nebo udalosti
Pti pfipominani vyznamnych narodnich nebo mezinarodnich udéalosti ma

byt opatrné zvazena citlivost pro druzstvo soupete (v&. jeho fanouskd) a pro
vefejnost obecné.

Pravidla soutéZze mohou obsahovat dalSi omezeni nebo limity, zejména ve
vztahu k velikosti, po¢tu a umisténi povolenych slogant, sdéleni, obrazki
nebo reklamy. DoporuCuje se, aby ptipadné spory tykajici se slogand, sdéle-
ni nebo obrazkd byly vyreSeny pfred zahajenim utkani nebo soutézi.

6. Poruseni pravidla a sankce

V pripadé jakéhokoliv poruSeni tohoto pravidla neni nutné preruSovat hru

a hrag:

e je rozhodCim vyzvan, aby opustil hraci plochu a uvedl vystroj do poradku

e opusti hraci plochu pti nejbliz§im pteruseni hry, nebyla-li vystroj jiz uvede-
na do poradku

Hrag, ktery opustil hraci plochu, aby si opravil nebo vyménil vystroj, musi:

e nechat svou vystroj zkontrolovat rozhod¢im, dfive nez se vréati na hraci plochu

e vstoupit zpét na hraci plochu se souhlasem rozhod¢iho (ktery mdze byt
udélen i v nepferusené hte)

Hrac, ktery vstoupi na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho, musi byt napo-

menut. Pokud rozhod¢i prerusi hru k udéleni napomenuti, navaze ji nepti-

mym volnym kopem z mista, kde se mi¢ nachazel v okamziku ptreru$eni hry.

Pokud tim doslo k ovlivnéni hry, je natizen ptimy volny kop z mista, kde doslo

k jejimu ovlivnéni, nebo pokutovy kop, pokud doslo k jejimu ovlivnéni v po-
kutovém Gzemi.

ROZHODNUTI FACR

1. Hrat bez obuvi je zakdzdno. Hrd¢i mohou mit jakoukoli rovnocennou sportov-
ni obuv odpovidajici ustanoveni pravidla; gumotextilové kopacky se povazu-
ji za sportovni obuv rovnocennou kopackam kozZenym.

2. Pouzivani kopacek s vyménitelnymi koliky neni omezeno, pokud neni Soutéz-
nim fddem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak.

3. Rozhod¢i nedovoli nastoupit hrdci v takovych kopackdch, jejichZ koliky maji

ostré hrany, z jejichz kolikd vystupuji kovové upeviiovaci ¢asti nebo jejichz
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koliky jsou zlomené, ddle pak v kopackach s koliky, jejichz délka a primér by
podle ndzoru rozhod¢iho mohly byt nebezpecné pro ostatni hrace.

4. Vutkdnich hranych na umélych hracich plochdch se nesméji pouzivat kopacky
s vyménitelnymi koliky.

5. Pouzivani chrani¢u holeni je povinné pro vSechny kategorie. Chrénic se stulp-
nou musi zepfedu kryt celou holen; hraci nesméji misto chrani¢t pouzivat bez-
pecnostné nerovnocenné nahrady.

6. Kazdy hra¢ odpovidad za svoji vystroj. V utkanich mladezZe odpovida za spra-

vnou vystroj hraci i vedouci druzstva.

VYKLAD K PRAVIDLU

4.1 Pred zahdjenim utkdni je rozhod¢{ povinen zkontrolovat vystroj hract, pie-
devsim koliky na kopackach a chrdnice holeni. Pravidlo nestanovuje, jak
maji vypadat a jaké rozméry maji mit koliky na kopackach hrac¢d. Rozhod¢i
vSak odpovidd za to, Ze nepfipusti ke hfe hrace, jejichZ obuv by pro zdravi

PR

hrac¢t mohla byt nebezpecna.

4.2 Nelisi-li se podle ndzoru rozhod¢iho dostate¢né barva obleceni hract a bran-
kéra obou druZstev, je na pokyn rozhod¢iho povinen oble¢eni zménit pofa-
dajici oddil (pokud neni SoutéZznim fddem nebo Rozpisem soutéze stanoveno
jinak). Ke zméné obleceni miZe se souhlasem rozhod¢iho nebo na jeho
pokyn dojit i o poloCasové prestavce.

Rozhod¢i musi dbat, aby se barva obleceni jeho i jeho asistentd zfetelné 1isi-
la od barev obleceni hra¢ti obou druZstev. V pfipadé potfeby je proto porada-
jici oddil povinen zapujéit rozhod¢imu (asistentim rozhod¢iho) vhodny
sportovni tbor odlisné barvy.

4.3 Vystroj hra¢t musi byt pfinejmensim na zadni strané drest opatfena zfetelny-
mi, nejméné 25 cm vysokymi ¢islicemi. Cisla na vystroji hra¢t mus{ souhla-
sit s ¢isly uvedenymi u jejich jmen v zdpise o utkdni. Pokud SoutéZzni fad

nebo Rozpis soutéZe nestanovi jinak, pouZije brankar ¢islo 1, ostatni hraci
a ndhradnici ¢isla 2 az 99.

Spravnost o¢islovani hrac¢a potvrzuje vedouci druzstva pfed utkdnim svym
podpisem pfi pouZiti ,,ndhradniho* ZoU.

4 .4 Kapitan druzstva mus{ byt na levém rukdvé oznacen zfetelnou, nejméné 5 cm
Sirokou pdskou z latky barvy vyrazné odliSné od barvy jeho dresu. To plati
i pro hrace, ktery v pribéhu hry pfevezme funkci kapitdna druZstva.

4.5 Za nepfiznivého nebo chladného pocasi si mize hra¢ (hraci) obléci punco-
chové nebo tepldkové kalhoty, které u hract téhoZ druZstva musi byt stejné
barvy, Obleceni puncochovych nebo tepldkovych kalhot nezbavuje hrace
povinnosti pouZit trenyrky, stulpny a chrdnice holeni. Brankéf si puncocho-
vé nebo tepldkové kalhoty mtzZe obléci kdykoli.
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4.6

4.7

4.8

Spodni kalhoty nebo puncochy mohou kdykoli pouZzit hrd¢i i jednotlivé za
pfedpokladu, Ze maji stejnou barvu jako trenyrky. Jsou-li trenyrky vicebarev-
né, musi mit spodni kalhoty nebo puncochy tu barvu, kterd na trenyrkach pte-
vlada.

Brankdf mtiZe jako ochranu proti oslnéni pouZit Cepici s kSiltem, ale jen
s mekkym latkovym Stitkem.

Hrac, ktery nosi bryle, pfipadné jinou nestandardni ochrannou vystroj, smi
v utkdni nastoupit, pokud jeho vystroj zkontroluje rozhod¢i a nebude ji
povazovat za nebezpecnou pro zdravi hraci. O pfipustnosti nestandardni
vystroje rozhoduje vyhradné rozhod¢i utkdni.

Rozhod¢f nedovolf nastoupit hraci s pfedméty, které podle nazoru rozhod¢i-
ho mohou byt nebezpecné pro ostatni hra¢e nebo i pro hria¢e samotného.
Takovym pfedmétem muze byt napf. prsten, Celenka s tvrdymi soucdstmi,
vlasova sitka, protéza, sadrovy obvaz, kovova prezka, jakykoli ndramek
(tfeba i pryZovy nebo kozeny), naramkové hodinky, fetizek, ndusnice nebo
jiny Sperk. Rovnéz je zakdzano pouziti jakychkoli ndkrénikd.
Hrac nebo jeho zdkonny zdstupce ¢i opatrovnik odpovidd za Skodu zpisobe-
nou vystroji, kterou ve smyslu Pravidla 4 nelze oznacit jako vystroj zdkladni.
Pokud hrd¢ néjakou nepovolenou vystroj pfi kontrole zataji, nebo nebude
mit kompletni povinnou zdkladni vystroj a rozhod¢i to zjisti az v prabéhu
hry, jedna se o zfejmé ,neuposlechnuti pokynd rozhod¢iho®, piipadné
0 ,,pokus o oklamdni rozhod¢iho*, proto rozhod¢{ takového hrd¢e napomene
za nesportovni chovani.
Procedura pfi vyméné hracia
a) hra¢ nastupujici trvale z pole do branky se musi pfevléknout do dresu,
jehoz barva je odlisnd od barev dresti hraci obou druzstev, od barvy dresu
brankédfe soupefe a od barvy tboru rozhod¢tho i jeho asistentd s tim, Ze
¢islo na jeho brankdiském dresu musi byt shodné s ¢islem, pod kterym byl
v ZoU uveden jako hrd¢ z pole; v tomto piipadé mize byt ¢islo na jeho
novém dresu vytvofeno i ndhradnim zpisobem. Vyjimeéné miZe pouZit
dres s ¢islem dosud neuvedenym v ZoU.

b) brankar prechdzejici trvale z branky do pole se musi pfevléknout do stej-
ného dresu, ve kterém nastoupili jeho spoluhrdci v poli s tim, Ze ¢islo na
jeho dresu musi byt shodné s ¢islem, pod kterym byl v ZoU uveden jako
brankdf; v tomto pfipadé miZe byt ¢islo na jeho novém dresu vytvofeno
i ndhradnim zptisobem. Vyjime¢né mize pouzit dres s ¢islem dosud neuve-
denym v ZoU.

¢) hrd¢ z pole, ktery zaujme misto brankdire pouze pro urCitou herni situaci
(napf. pokutovy kop) se nemusi prevléknout do jiného dresu, ale na svij
vlastni{ dres z pole (pod kterym je uveden v ZoU) si navlékne rozliSovaci
dres, ktery umoznuje identifikaci hrdc¢e podle ¢isla dresu. Po skonceni
akce, pro kterou se stal brankdfem, uvede svoji vystroj do ptivodniho stavu
a zaujme opét misto hrace z pole.
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d) brankdr, ktery zaujme misto hrdce z pole pouze pro urcitou herni situaci
(napf. kdyZ hra¢ misto ného jde chytat pokutovy kop) se nemusi pfevIék-
nout do jiného dresu, ale na svij vlastni brankéafsky dres (pod kterym je
uveden v ZoU) si navlékne rozliSovaci dres, ktery umoziuje identifikaci
hrdce podle ¢isla dresu. Po skoncenf akce, pro kterou se stal hrd¢em, uvede
svoji vystroj do pivodniho stavu a zaujme opét misto brankdife.

Zavada na vystroji

4.9 Zjisti-li rozhod¢i pfed zahdjenim hry na vystroji hrace zavadu, kterou lze
odstranit, vyzve hrdce, aby svoji vystroj uvedl do pofddku. Po odstranéni
zdvady na vystroji se miZe tento hra¢ ziucastnit hry. Zahdjeni hry se vSak
z tohoto diivodu nesmf zdrZet.

4.10 Zjisti-li rozhod¢i pfed zahdjenim hry na vystroji hrace zavadu, kterou nelze
odstranit, napt. tvrdy sddrovy obvaz, nepfipusti tohoto hrace ke hie. Za toho-
to hrdce vSak smi nastoupit jiny hrd¢ a druzstvo smi doplnit pocet ndhradni-
kd.

4 .11 Zjisti-li rozhod¢i po zahdjeni{ hry na vystroji hrace zdvadu, kterou nelze od-
stranit, vykaze tohoto hrace z hraci plochy. Tento hra¢ se nesmi zucastnit
dalsi hry, smi jej vSak vystfidat ndhradnik, pokud jiz druzstvo nevycerpalo
povoleny pocet stfidani.

4.12 Zjisti-li rozhod¢{ po zahdjeni hry na vystroji hrace zdvadu, kterou lze odstra-
nit, nemusi ihned pferu$it hru, ani kdyZ se hrd¢ se zdvadou na vystroji zapo-
ji do hry; vhodnym zptisobem ihned vyzve hrace, aby svoji vystroj uvedl do
porddku s tim, Ze pokud tak neucini, vykdze ho pfi nejblizZSim pferuseni hry
z hraci plochy. Hrédce, ktery neuposlechne vyzvy rozhodc¢iho k opusténi
hraci plochy, napomene rozhod¢i za nesportovni chovani.

4.13 Na upozornéni kapitdna, Ze vystroj nékterého hrdce soupefova druZstva
neodpovidéd ustanovenim tohoto pravidla, je rozhod¢i povinen zkontrolo-
vat vystroj hrace, ucini tak vSak az pfi nejbliz§im preruseni hry.

4.14 Pokud béhem utkani dojde k neopravitelnému poskozeni vystroje hrace, je
v kompetenci rozhod¢iho povolit jeji vyménu. Jedna-li se o dres, smi hra¢
pouZit pouze dres se stejnym ¢islem nebo takovym c¢islem, které jesté neby-
lo uvedeno u jeho druzstva v ZoU. Hra¢ v§ak nesmi ve hie pokracovat s dre-
sem bez Cisla, pfipadné s vystroji jiné barvy, neZ je barva vystroje jeho
druZzstva.

4.15 Rozhod¢i musi dbdt, aby vystroj hrac¢a byla bez zdvad nejen z hlediska bez-
pecnosti hrdci, ale i z hlediska sportovniho a estetického. Proto se za zdva-
du na vystroji povazuje roztrzeny dres nebo trenyrky, shrnuté stulpny, ale
i vyhrnut{ dresu nad pds apod.

48



Pravidla fotbalu platna od 1. 8. 2020

Pravidlo 5
ROZHODCI

1. Pravomoc rozhodé¢iho

Kazdé utkani tidi rozhod¢i, ktery ma neomezenou pravomoc uplatiiovat Pra-
vidla fotbalu v souvislosti s utkanim.

2. Rozhodnuti rozhodéiho

Rozhodnuti budou provedena podle Pravidel fotbalu a ,v duchu hry“ a podle
nejlepSich schopnosti a moznosti rozhod¢iho. Budou vychazet z nazoru roz-
hodéiho, ktery mize k dané situaci a v ramci Pravidel fotbalu ptijmout odpo-
vidajici opatteni.

Rozhodnuti rozhod¢iho, tykajici se skutenosti souvisejicich s hrou, v€etné
toho, zda bylo ¢i nebylo dosazeno branky a vysledku utkani, jsou konecna.
Rozhodnuti rozhod¢&iho a vSech ostatnich rozhod¢ich musi byt vzdy respek-
tovana.

Rozhod¢i nesmi zménit své rozhodnuti o zplsobu navazani hry, uvédomi-li
si, ze je nespravné nebo na zakladé sdéleni nékterého z ostatnich rozhod-
Cich, pokud hra jiz byla navazana nebo rozhodg¢i signalizoval konec prvniho
nebo druhého polo¢asu (v€. prodlouzeni doby hry k ur€eni vitéze) a opustil
hraci plochu nebo rozhod¢i utkani pred€asné ukondil.

Pokud ale na konci polo¢asu rozhod¢i opusti hraci plochu, aby odesel do
RRA (prostor pro prezkoumani opakovanych zabérl v prostoru hfisté) nebo
aby ptikazal hra¢dm navrat na hraci plochu, nebrani to zméné rozhodnuti za
incident, ke kterému doSlo pred koncem polocasu.

S vyjimkou pfipadd uvedenych v Pravidle 12.3 a v protokolu VAR mize byt
disciplinarni trest udélen po navazani hry pouze v ptipadé, Ze byl identifiko-
van nékterym z ostatnich rozhod€ich a ten se pokusil pfed navazanim hry
oznamit rozhod¢imu prestupek; zplsob navazani hry souvisejici s osobnim
trestem se neuplatni.

Neni-li rozhod¢i schopen utkani dale tidit, hra pokracuje pod dohledem ostat-
nich rozhod€ich az do okamziku, kdy mi¢ bude ze hry.

3. Prava a povinnosti

Rozhod¢i

e uplatiiuje Pravidla fotbalu

e fidi utkani ve spolupraci s ostatnimi rozhod¢imi

e meéfi dobu hry, déla si poznamky o utkani a poskytuje prislusnému fidicimu
organu zpravu o utkani, v€etné informaci o disciplinarnich opattenich
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a jakychkoliv jinych mimoradnych udalostech, ke kterym doslo pred, béhem
nebo po utkani

e signalizuje zpUdsob navazani hry a dohlizi na navazani hry
Vyhoda ve hte

e umoznuje pokracovat ve hte, pokud doslo k poruSeni pravidel nebo k pre-
stupku, a druzstvo, které se neprovinilo, mize z vyhody ziskat prospéch;
pokud ponechana vyhoda neméla ptredpokladany Gcinek (do nékolika
sekund), potresta puvodni poruseni pravidel nebo prestupek

Disciplinarni opatreni

pek z pohledu formy osobniho trestu, zplisobu navazani hry, fyzické zavaz-
nosti a taktického vlivu

e udéluje osobni tresty hra¢lim za ptrestupky, za které maji byt hra¢i napome-
nuti nebo vylouceni

e ma pravo prijimat disciplinarni opatfeni od okamziku, kdy vstoupil na hraci
plochu k predzapasové kontrole hraci plochy a vybaveni htisté az do odcho-
du z hraci plochy po ukon&eni utkani (véetné kopl z pokutové znacky).
Pokud pted vstupem na hraci plochu k zahajeni utkani spacha hrac prestu-
pek, za ktery ma byt vylou€en, nepftipusti hrace ke hte; o jakychkoliv jinych
prestupcich poda rozhod¢i zpravu (pfisluSnému fidicimu organu)

e ma pravo ukazat zlutou nebo Cervenou kartu a tam, kde to fad prislusné
soutéze umozriuje, doCasné vylougit hrace, a to od vstupu na hraci plochu
k zahajeni utkani do ukonéeni utkani (véetné polocasové prestavky a véet-
né prodlouzeni doby hry pro ureni vitéze utkani, resp. doby hry nutné
k provedeni kopl z pokutové znacky)

e prijiméa opatfeni vici funkcionardm druZstva, ktefi se nechovaji odpovédnym
zplsobem a varuje je nebo je napomene ZK, nebo vylouc¢i CK z prostoru
hristé ve&. technické zony. Pokud nemtze byt provinilec identifikovan, obdrzi
trest trenér pfitomny v TZ (pokud neni trenér pfitomen, obdrZi trest vedouci
druzstva). Clen lékafského tymu (Iékat, masér), ktery se dopusti prestupku
na vylou€eni, smi v technické zéné zlstat, pokud druzstvo nema k dispozici
zadnou jinou Iékafskou osobu a smi konat, kdyz hra¢ potrebuje oSetreni

e rozhodne na zakladé informaci od ostatnich rozhodg¢ich, jestlize situaci
sam nevidél

Zranéni

e pokud byl hra€ zranén pouze lehce, necha pokracovat ve hte, dokud mic
nebude ze hry.

e prerusi hru, pokud je hra¢ vazné zranén a zajisti, aby hrac opustil hraci plo-
chu. Zranény hra¢ nema byt oSetfovan na hraci ploSe a smi se na hraci plo-
chu vratit az poté, co hra byla znovu navazana. Pokud je mi¢ ve hte, smi se
vrétit pres pomezni ¢aru, ale pokud je mi€ ze hry, mize se vratit pres kterou-
koliv €aru. Vyjimky z povinnosti opustit hraci plochu jsou v téchto pfipadech:
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e byl zranén brankar

e srazili se brankaf a hra¢ z pole a pottebuji okamzité oSetreni

e srazili se hracdi téhoz druzstva a potrebuji okamzité oSetreni

e doslo k vaznému zranéni hrace

e hrac byl zranén v disledku prestupku, za ktery byl soupet napomenut nebo

vylou€en (bezohledny prestupek nebo surova hra) a oSetfeni bude prove-
deno rychle

byl nafizen pokutovy kop a zranény hra¢ bude tento pokutovy kop zahravat

e zajisti, aby kazdy krvacejici hra¢ opustil hraci plochu. Hra¢ se miize vratit
na hraci plochu, se souhlasem rozhod¢iho, ktery se musi presvédgit, ze
krvaceni bylo zastaveno a ze na vystroji hra€e neni zadna krev

e Vv pripadé, ze rozhod¢i povolil Iékati a/nebo obsluze nositek vstoupit na
hraci plochu, hra¢ musi opustit hraci plochu na nositkach nebo pésky.
Hrag, ktery neuposlechne, musi byt napomenut za nesportovni chovani

e pokud se rozhod¢i rozhodl napomenout nebo vyloudit zranéného hrace,
ktery chce opustit hraci plochu kvdli oSetteni, musi tak ucinit drive, nez hra¢
hraci plochu opusti

e pokud nebyla hra prerusena z jiného dlvodu, nebo pokud zranéni hrace
nebylo zpdsobeno porusenim pravidel fotbalu, navaze rozhod¢i hru mi¢em
rozhodc¢iho

Vnéjsi vliv

Rozhod¢i prerusi nebo pred€asné ukonéi utkani z divodu poruseni pravidel

fotbalu nebo z ddvodu vnéjSiho vlivu, napt. kdyz:

e je osveétleni nedostatecné

e predmét vhozeny divakem zaséhne rozhod¢iho nebo pfislusnika druzstva;
v zavislosti na zavaznosti incidentu mize rozhod¢i nechat pokracovat ve
hte nebo mlze utkani prerusit nebo predcasné ukongit

e divak piskne na pistalku a ovlivni hru — hru rozhod¢i navaze mi¢em roz-
hod¢iho

e nahradni mi¢, jiny predmét nebo zvife se v pribéhu hry ocitne na hraci
plose, rozhod¢i
— musi prerusit hru, a pokud byla hra ovlivnéna, navazat ji mi¢em rozhod-
¢iho, vyjma ptipadu, kdy mi¢ smétuje do branky a vnéjsi vliv nebrani bra-
nicimu hréaci hrat miéem. Pokud mi¢ skonéi v brance, rozhod¢i branku
uzn4, i kdyby doslo ke kontaktu vnéjdiho vlivu a mice, kromé ptipadu, Ze
mi¢ by skoncil v brance soupete (viz téz ¢l. 9 Pravidla 3).
— uplatni vyhodu ve hte, pokud nedojde k ovlivnéni hry a zajisti odstranéni pfi
nejblizsi prilezitosti
Rozhod¢i nedovoli vstup na hraci plochu neopravnénym osobam.

51



Pravidla fotbalu platna od 1. 8. 2020

4. Videoasistent rozhodcéiho

Pouziti videoasistenta rozhod¢iho (VAR) je povoleno pouze tam, kde organizé-
tor utkani/soutéze splnil VAR protokol a implementacni pozadavky (uvedené ve
VAR prirucce) a obdrzel pisemné povoleni od IFAB a FIFA.

VAR ma asistovat rozhod¢imu pouze v pfipadech jeho ,jasnych a zjevnych
chyb® nebo ,prehlédnuti zavaznych situaci“ souvisejicich

e s dosazenim nebo nedosazenim branky
e S narizenim nebo nenarizenim PK
e s pfimym udélenim CK (ne po druhém napomenuti)

e se zaménou identity, kdyz rozhod¢i napomina nebo vylucuje nespravného
hrace provinivs§iho se druzstva

Asistence VAR souvisi s pouzitim opakovanych zabérd sporné situace. Roz-
hod¢i ucini kone¢né rozhodnuti, které méa byt zalozeno vyhradné na informa-
cich od VAR nebo ptimym pfezkoumanim opakovaného zabéru rozhod&im.

S vyjimkou ,prehlédnuti zavazné situace” musi rozhod¢i (a tam kde to je rele-
vantni, jiny rozhod¢i) vzdy pfijmout rozhodnuti (véetné rozhodnuti nepotrestat
domnély prestupek); toto rozhodnuti se neméni vyjma ptipadd, kdy se jedna
0 ,jasnou a zjevnou chybu®.

Prezkoumani po navazani hry

Byla-li hra preruSsena a navéazana, mlze rozhod¢i provést prezkum situace
a pfijmout odpovidajici disciplinarni trest pouze v pripadé zameény identity hrace
nebo pfi prestupku, za ktery se vyluCuje, pokud se jedna o HNCH, plivnuti,
kousnuti nebo extrémné pohorsuijici, urazliva nebo ponizujici gesta.

5. Vybava rozhodéiho

Povinna vybava

e pistalka

e hodinky

e Cervena a zluta karta

e notebook nebo jiné prostredky k uchovavani zaznamu o utkani
Ostatni vybava

Rozhod¢&im je povoleno pouzivat:

e zafizeni pro komunikaci s ostatnimi rozhod¢imi — pipaci praporky, komuni-
katory atd.

e zafizeni k monitorovani fyzického vykonu

Rozhod¢&im a ostatnim rozhod¢&im je zakazano nosit Sperky nebo jina elektro-
nicka zatizeni v€éetné kamer.
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6. Signaly
rozhodéiho

Kromé souc¢asného sig-
nélu ,obéma rukama*“
pro vyhodu, je nyni
povolen podobny signal
sednou rukou®, protoze
neni vzdy snadné pro
rozhod¢i bézet s obéma
rukama natazenyma
pred télem.

I~ %’
n

PFimy volny kop

@

Vyhoda ve hre (1) Vyhoda ve hie (2) Pokutovy kop

Cervend a zluté karta Kop z rohu Kop od branky
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Ukazani na sluchatko — prst k uchu 1. zahajeni pfezkoumani zaznamu
s prodlouZenim druhé ruky,
signal pozdrzeni navazani hry 2. pFijmuti rozhodnuti na zékladé
za tcelem komunikace s VAR pFezkoumani

7. Odpovédnost rozhod¢ich

Rozhod¢i nebo ostatni rozhod&i nesmi byt ¢inéni odpovédnymi za:

a) zadna zranéni hracd, funkcionarl, nebo divaki

b) zadné Skody na majetku jakéhokoli druhu

c) jiné ajmy jakychkoli jednotlived, klubd, spoleénosti, asociaci ¢i jinych orgéa-
nd, které vznikly nebo mohly vzniknout v souvislosti s jeho rozhodnutimi pfi
tizeni utkani, a ktera rozhod¢i ucinil podle pravidel fotbalu nebo jinych plat-
nych hernich tada.

Muze se jednat o rozhodnuti:

a) o tom, zda stav hraci plochy, jejiho ptislusenstvi, nebo povétrnostni pod-
minky jsou takové, ze utkani umozriuji nebo neumoznuji sehrat,

b) o tom, zda utkani pro povétrnostni podminky ukon¢i nebo neukongéi,

¢) o tom, zda mi¢, nebo ptisluSenstvi hraci plochy, napt. brankové ty¢e, brev-
no, rohové praporky apod., odpovidaji prislusnym ustanovenim pravidel,

d) o tom, zda prerusi nebo neprerusi hru pro incidenty v hledisti nebo pro pro-
blémy s divaky,

e) o tom, zda prerusi nebo nepterusi hru k oSetreni zranéného hrace,

f) o tom, zda da nebo neda pokyn k odneseni zranéného hrace mimo hraci
plochu,
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g) o tom, zda a v jaké mite povoli ¢i nepovoli hrali hrat s urcitou Casti vystroje,

h) o tom, zda a v jaké mite povoli ¢i nepovoli v priibéhu utkani jakymkoli oso-
bam (¢lendm realizaéniho tymu, poradatelim, fotografim a zastupcim
médii) pritomnost v blizkosti hraci plochy,

i) jakékoliv jiné rozhodnuti, které rozhod¢i ucinil v souladu s Pravidly fotbalu
nebo podle platnych hernich tadd FIFA, konfederaci, federaci, asociaci
a lig, podle nichz se utkani hraje.

ROZHODNUTI FACR

1. V soutéznich utkanich musi rozhod¢i pouzivat formuldi ZoU schvaleny FACR,
pokud nelze pouzit elektronicky systém ZoU.

2. VSechny uddaje pisemného ZoU potvrzuje svym podpisem vedouci druZstva.
V piipad€ elektronického ZoU postupuje rozhod¢i a vedouci dle pfislusnych
ustanoveni SR.

3. Rozhod¢i je oprdvnén poskytovat informace nebo podat vysvétleni ke vSem
pfipadiim, které se staly pied utkdnim, v pribéhu utkdni nebo po utkdni pouze
ostatnim delegovanym rozhod¢im, delegatovi utkdn{ a na vyzvani i ptislusné-
mu fidicimu orgdnu. Nikomu jinému nesmi rozhod¢i do vyfeSeni pfislusnou
odbornou komisi informace nebo vysvétleni poskytovat (pokud Rozpisem
soutéZe neni stanoveno jinak).

VYKLAD K PRAVIDLU
Pravomoci rozhod¢iho

5.1 Pravomoc rozhod¢iho uplatinovat pravidla spo¢ivd zejména v jeho opravné-
ni kdykoli pferusit hru pro pfestupky hracd, natfizovat hernf a udélovat osob-
ni tresty a odpovidajicim zpiisobem hru znovu navazovat.

Pravomoc rozhod¢iho nafizovat herni a udélovat osobni tresty prostfednic-
tvim barevnych karet za¢ind vstupem rozhod¢iho na hraci plochu k zahdjen{
hry atrvd az do okamziku, kdy hraci plochu po zavére¢ném signdlu pistalkou
k ukonceni utkdni opusti.

Pravomoc rozhod¢iho uplatiiovat pravidla trva i po dobu polocasové pre-
stavky, proto mé rozhod¢{ pravo hra¢im, funkcionaiim, ndhradnikim a vy-
stiidanym hra¢im proviniv§im se o polocasové prestdvce, udélovat osobni
tresty. Pravomoc rozhodéiho uplatiiovat pravidla rovnéZz trva i po dobu,
o kterou bylo utkdni prodlouzeno, a v dob¢, kdy se provadéji kopy na bran-
ku z pokutové znacky, véetné vSech piisluSnych prestdvek.

5.2 Pravomoc rozhodciho prijimat disciplindrni opatfeni k provinénim ptislus-
nikt druzstev za¢ind vstupem rozhod¢iho na hraci plochu k pfedzapasové
kontrole hraci plochy a vybaveni hfi§t¢ a kon¢i odchodem z hraci plochy
po ukoncenf utkani (véetné koptl z pokutové znacky).

Ostatni provinéni, ke kterym dojde mimo tuto dobu, popiSe rozhod¢i v ZoU.
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Za bezpecnost rozhod¢ich odpovidaji kromé poradatele utkédni i prislusnici
obou druzstev. V pfipadé potieby jsou proto povinni jim poskytnout ochranu.

Je-li na rozhod¢im nebo ostatnich rozhod¢ich spachédna inzultace (viz vyklad
k Pravidlu 5), je rozhod¢i povinen utkani ukoncit a pribéh uddlosti podrob-
né popsat v zdpise o utkdni. Stejnou povinnost, tzn. pribéh udédlosti v ZoU
podrobné popsat, md rozhod¢i i v pfipadé, jestlize v pribéhu utkdni nebo po
jeho skonceni dojde k nepfistojnostem.

VSeobecna ustanoveni

5.4
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5.6

5.7

Jestlize rozhod¢i pii utkdni ndhle onemocni nebo se zrani a nemuze utkdni
ddle tidit, prevezme fizeni utkani po zjiSténi vSech skutecnosti AR1 nebo 4R
(je-li k utkdn{ delegovdn), pokud neni Rozpisem soutéZe stanoveno jinak.

Zemfe-li v prubéhu utkdni pfisluSnik druzstva nebo néktery z rozhod¢ich
nebo delegati, utkdn{ pfedcasné konc¢i. Utkani predcasné konci i v pripade,
Ze prislusnik druzstva nebo rozhod¢i byl pfi hife vazné zranén a rozhod¢i se
od odpovédnych funkcionafa dozvi, Ze na nasledky zranéni zemfel.

Zemfe-li rozhod¢i, utkdni ukonéi a splnéni vSech formalit zajisti ARI1,
(pokud neni Rozpisem soutéZe stanoveno jinak).

Nafidi-li pfislusnik Policie CR ve vefejném zdjmu utkdni ukonéit, oznami to
rozhodéi za dcCasti asistenti obéma kapitdndm a vedoucim druzstev. Divod
nafizeni pfislu§nika Policie CR k ukonéeni utkdni uvede do ZoU s tim, Ze
uvede jeho sluZebni ¢islo.

Bez souhlasu rozhod¢tho nemd do jeho kabiny pfistup Zddnd osoba kromé
delegata utkani, vedoucich druzstev a dopingového komisare, ktery se proka-
Ze povéfenim k provedeni dopingové kontroly. Za dodrzZen{ tohoto ustanove-
ni odpovidd hlavni pofadatel utkdni.

Rozhod¢i, ktery ma prisluSnou disciplindrni komis{ zastavenou ¢innost, nesmi
vykondvat funkci rozhod¢iho ani funkci ostatnich rozhod¢ich v Zddném utkdni.

Po ptrichodu k utkani

5.8

Rozhod¢i je povinen dostavit se k utkdni 60 minut pfed jeho tfedné stanove-
nym zacatkem (pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem soutéZe stano-
veno jinak).

Pied odchodem k fizen{ utkdni se rozhod¢i presvédcei, ze ma:
a) kartu rozhodc¢iho

b) pfedepsanou vystroj, a to v ¢istém stavu

¢) odznak rozhod¢iho fotbalu

d) dobfe slysitelnou pistalku

e) pfesné jdouci hodinky

f) minci na losovani
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g) zlutou a Cervenou kartu
h) tuZku a papir na poznamky
i) ZoU

Predepsand vystroj rozhod¢iho se sklddd z dresu, kalhot, stulpen a kopacek.
Rozhod¢im je zakdzano, stejné jako hra¢im, mit na sobé vyjma hodinek
jakoukoli nepovolenou vystroj (napt. Sperky, prsteny).

svo

5.9 Po pfichodu na hfisté se rozhod¢i predstavi funkciondiim obou oddill, zjis-
ti, kde md kabinu na pfevléknuti a zkontroluje jeji vybaveni; na zavady ve
vybaveni kabiny upozorni hlavniho poradatele. Ddle rozhod¢i zkontroluje
stav a vyznaceni hraci plochy a jejtho pfisluSenstvi, a hlavniho potfadatele
pozada o odstranéni zjisténych zavad. VSechny zjisténé zdvady uvede roz-
hod¢i v zdpise o utkdni.

Zapis o utkani

5.10 O kazdém utkdni, jehoZ kondni schvdlil fidici orgdn, musi byt pofizen ZoU

(pokud neni SoutéZnim fadem, Rozpisem soutéZe popiipadé propozicemi
turnaje stanoveno jinak).

Rozhod¢f{ utkani nejdiive 15 minut pfed zac¢dtkem utkani zkontroluje tdaje
vyplnéné administratory klubd v zdpise o utkdni a na zdkladé sdéleni
vedoucich druZstev opravi pfipadné nedostatky v zdpise o utkdni. Pied
odchodem na hraci plochu je rozhod¢i povinen ulozit pfipadné provedené
zmény v zdpise o utkdni a odhldsit se z elektronického informac¢niho
systému.

V ptipadé pisemného ZoU musi vedouci domdciho druzstva predat fadné
vyplnény a vedoucimi druzstev podepsany ZoU nejméné 30 minut pied zacat-
kem utkdn{ (pokud neni SoutéZnim fadem nebo Rozpisem soutéze stanoveno
jinak). Rozhod¢i zkontroluje vyplnény ZoU a presveédci se, zda ddaje v ném

Zx o

uvedené odpovidaji Listindm hract druZstev.

5.11 Rozhod¢i je povinen vyhovét vedoucimu druzstva, preje-li si provést kon-
trolu totoznosti hracd soupefe. Pfitom zajisti, aby kontrola totoZnosti pro-
béhla podle prislusnych ustanoveni Soutézniho fadu.

5.12 V ptipadé opozdéného piijezdu nékterého z druzstev nebo v ptipadé nedosta-
veni se nékterého z druZstev postupuje rozhod¢i podle prislusnych ustano-
veni Soutézniho fddu.

Pred zahdjenim utkani

5.13 Pied odchodem na hraci plochu se rozhod¢i dohodne s ostatnimi rozhod¢imi
o spolupréci (viz Praktické pokyny pro rozhod¢{) a ur¢i prostor pro rozcvi-
¢ovani ndhradnikd.

5.14 Pred zahdjenim utkdni rozhod¢i zkontroluje vystroj hra¢d. Pokud to podmin-
ky na stadiénu umoznuji, provede kontrolu vystroje jesté prfed ndstupem
hra¢ia na hraci plochu. Vramci kontroly vystroje rozhod¢{ rovnéZ zkontro-
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luje, zda Cisla na dresech vSech hracd a ndhradnikti obou druzstev odpovidaji
tidajim uvedenym v ZoU.

Kontrolou vystroje hrd¢d mutze rozhod¢i povéfit asistenty rozhod¢iho. Za
fadné provedeni kontroly vystroje a prijeti pfipadnych opatfeni odpovida
rozhod¢i.

5.15 K zahdjeni utkdni pfivede rozhod¢f obé druzstva na hraci plochu, kde spolec-
né pozdravi divdky. Pozdrav se provede timto zptisobem:

a) Rozhod¢{ se spolecné s asistenty postavi v cca 1/3 hloubi hraci plochy
¢elem k hlavni tribuné, a hrd¢i obou druZstev zaujmou postaveni po jejich
boku rovnobé&Zné s pomezni ¢drou tak, Ze kapitdni druZstev stoji vedle
rozhodcich.

b) Na znameni rozhod¢iho pozdravi hra¢i obou druzstev divédky.
¢) Kapitan doméciho druzstva, a po ném postupné vSichni jeho spoluhraci,
pozdravi poddnim ruky rozhod¢i a hrace soupete.

d) Kapitan hostujictho druZstva a po ném vSichni jeho spoluhrd¢i pozdravi
poddnim ruky rozhod¢i.

Neni poruSenim pravidla, jestlize ceremonidl zah4ji jako prvni hrac¢i hostu-
jictho druzstva.

Po pozdravu rozhod¢i provede losovani. Po losovani zaujmou rozhodci
a hraci obou druzstev predepsand postaveni k zahdjeni hry.

Pozndmka: ¢tvrty rozhod¢i, pokud byl k utkdni delegovén, na hraci plochu
spole¢né s hrdc¢i a rozhod¢imi nenastupuje.

V pribéhu utkani
5.16 Rozhod¢i ma utkdnf fidit v souladu se znénim a vykladem pravidel a v duchu

hry. Pravidla se musi snaZit uplatiovat tak, aby hra byla co nejméné pre-
rusovana.

Proto rozhod¢i musi:

a) Piskat jasné a zfetelné; rozhod¢i vSak nemusi prerusit hru pisknutim pri
kopu od branky, kopu z rohu, vhazovani a po dosazeni branky (vyjma
spornych situaci). Ve vSech ostatnich piipadech musi rozhod¢i prerusit
hru pisknutim.

b) Dat po kazdém preruSeni hry znameni k pokracovani ve hie pistalkou,
pokynem ruky nebo slovné; dit znamen{ k navdzan{ hry pistalkou neni
nutné pfi volnych kopech, kopech od branky, kopech z rohu a pfi vha-
zovdani.

Pii volnych kopech provddénych v blizkosti pokutového tizemi se dopo-
rucuje dat znameni pistalkou vzdy, v kazdém pripadé vSak rozhod¢i musi
mit provedeni volného kopu pod kontrolou.

K provedeni vykopu, pokutového kopu a k ukonceni utkdni se znameni
pistalkou musi dat vzdy.

¢) Pouzivat signdli pfedepsanych Pravidly fotbalu.
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d) Pohybovat se na hraci plose tak, aby hra¢im neprekazel ve hie, ale aby
mél neustale piehled o hernich situacich a o pfestupcich hract (viz Prak-
tické pokyny pro rozhodci).

e) Sledovat nejen co se déje v blizkosti mice, ale kontrolovat i situaci po
celé hraci ploSe.

f) Pohybovat se tak, aby mél v zorném poli jednoho ze svych asistentu.

g) Uplatiovat pravidla stejnym zpisobem bez ohledu na to, zda je porusil
hrd¢ domdciho nebo hostujictho druzstva, nebo zda se pfestupek stal
v pokutovém dzemi nebo na jiném misté hraci plochy.

h) Nekompenzovat své chyby rozhodovanim ve prospéch poskozeného
druzstva.

i) Nezvyhodiniovat druzstvo, jeZ se provinilo.

j) V zdrodku potlacovat surovou hru a energicky postupovat proti hrubému
nesportovnimu chovani hraca.

k) Pfi napomindni nebo vyluCovani hrace zachovat klid; proviniv§imu se hraci
mize sdélit diivod napomenuti nebo vylouceni. Doporucuje se vsSak, aby
napominany nebo vylu¢ovany hra¢ byl od rozhod¢iho vzdalen 2 az 3 m.

1) Nebavit se zbyte¢né s hrdci a ani se jich nedotykat.
m) Vyhybat se prehnané gestikulaci.

n) Nedovolit, aby se v bezprostiedni blizkosti hraci plochy, tj. nejméné 2 m od
pomeznich a4 m od brankovych ¢ar, zdrzovaly osoby cizi.

o) Dbat, aby nahradnici pfi rozcvi¢ovani nerusili asistenty rozhod¢iho ve
vykonu jejich funkce.

5.17 Rozhod¢i nemusi ihned prerusit hru, jestlize dojde k pfestupku hrace, za
ktery by mél naridit volny nebo pokutovy kop. Je-li ndzoru, Ze by preruse-
nim hry zvyhodnil druZstvo, jehoZ hrd¢ se provinil, hru nepferuSuje
a poskytne vyhodu ve hie; pfipadné osobni tresty udéli az pfi nejbliz§im
preruseni hry. Pfi zvazovani o poskytnuti vyhody ve hie musi rozhod¢i
postupovat s citem pro hernf situaci.

Zésady pro poskytovani vyhody ve hfe:

a) Vyhoda ve hfe je zcela védomé nepferuseni hry pro potrestani jinak zcela
evidentniho prestupku v situaci, kdy pferusenim hry by bylo poskozeno
druzstvo, které se neprovinilo.

b) Uplatnéni vyhody ve hie je rozhod¢i povinen naznacit pfedepsanym sig-
ndlem. V pfipadé€, Ze vyhoda ve hfe neméla pfedpoklddany dcinek, md roz-
hod¢&i pravo se do nékolika sekund vratit k ptivodnimu pfestupku a nafidit
odpovidajici volny kop; to vSak neplati pro piipad, Ze zvyhodnéné druz-
stvo prijde o mi¢ vlastni vinou.

¢) Uplatnéni vyhody ve hie nezbavuje rozhod¢iho povinnosti udélit piipad-
né osobnf tresty.
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Nezahajeni nebo predcasné ukonceni utkani

5.18 Utkéni nebude zahdjeno nebo bude predcasné ukoncéeno:
a) jestlize pocet hracti jednoho z druzstev klesne definitivné pod sedm,
b) pii inzultaci nékterého z rozhod¢ich,
¢) pfi umrti pfislu§nika druzstva, nékterého z rozhod¢ich nebo delegata,

d) jestlize druzstvo opusti hraci plochu jako projev nesouhlasu s rozhodova-
nim rozhodciho,

e) na tfedni zdkrok organu Policie CR,
f) v dalSich pfipadech uvedenych v Pravidle 1 a v SoutéZznim fadu.

Predcasné ukonceni utkani provede rozhod¢i pisknutim. Poté sdéli obéma kapi-
tanGim v pfitomnosti asistentd dtivody svého rozhodnuti a spole¢né s ostatnimi
rozhod¢imi opusti co nejrychleji hraci plochu a prostor hfi$t¢. NemiZe-1i napt.
v diisledku predchozi inzultace rozhod¢i sam utkdni ukonéit, ukonéi ho néktery
z jeho asistentt. V piipadé predCasného ukonceni utkan{ se zdvére¢ny pozdrav
neprovadi.

5.19 JestliZe je na kterémkoli rozhod¢im spachdn néktery z niZze uvedenych ndsil-
nych ¢int a on z toho diivodu neni schopen — at’ jiz pro fyzickou nebo psy-
chickou indispozici — pokracovat ve vykonu své funkce, tak rozhod¢i, ktery
utkdn{ fidi, ho z dGivodu inzultace rozhod¢iho ukondi.

Jednd se o tyto Ciny:

a) nasilné udefenti,

b) ndsilné kopnuti,

¢) umyslné podrazeni,

d) nasilné vrazeni,

e) nasilné cloumanti,

f) imyslné vyraZzeni pistalky z ust,

g) umysIné prudké udefeni micem nebo jinym pfedmétem.

Je-li rozhod¢i, ktery utkdni 1idi, tak postiZen, Ze sdm neni schopen utkani
ukoncit, je oprdvnén ukoncit utkdni néktery z ostatnich delegovanych roz-
hod¢ich. Jestlize ale v takovém pripadé neni zZddny delegovany rozhoddi,
ktery by utkdni mohl ukoncit, skoncilo utkdni okamzikem, kdy bylo z toho-
to diivodu preruseno.

Pouhy pokus o udefeni micem nebo jinym predmétem nebo plivnuti na roz-
hod¢iho se za inzultaci rozhod¢iho nepovazuje; pokud se ho vSak dopusti
pfislusnik druZstva, povazuje se za projev hrubého nesportovniho chovani.

5.20 Rozhod¢i ma pravo utkdni nezahdjit nebo ho pfedcasné ukoncit z téchto
davodu:
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a) Tma
V ptipadé, Ze pro Spatnou viditelnost neni zarucena regulérnost utkdni,
ukon¢i rozhod¢{ utkdni. Pfitom vSak dbd, aby zbytecné neposkodil sport
tim, Ze by utkdni zkratil pouze o nékolik médlo minut.

b) Spatné povétrnostni podminky
Zhorsi-1i se béhem utkdni povétrnostni podminky, napt. pfijde prudky
dést, snéhovd vanice, mlha, prudky vitr nebo bourka s nebezpec¢im zdsa-
hu bleskem, rozhod¢i hru prerusi. V piipadé, Ze se zhorSené podminky
nezlepsi nebo trvaji jiz tak dlouho, Ze by utkdni nemohlo byt za dobré
viditelnosti dohrano, rozhod¢i utkani ukonci.

¢) Nezpusobily stav hraci plochy
Jestlize v pribéhu utkan{ se hraci plocha stala nezptisobilou ke hte, napf. vli-
vem prudkého desté, ndhlého tani apod. a je zfejmé, Ze ji jiz nebude mozno
uvést do zpisobilého stavu, rozhod¢i utkdni ukonéi. Pfitom vSak dbd, aby
zbytecné neposkodil sport tim, Ze by utkdn{ zkrétil pouze o nékolik malo
minut.

d) Neuposlechnuti rozhod¢iho piislusnikem druzstva
Zdrahé-li se vylouceny prislusnik druzstva opustit hraci plochu, resp. pro-
stor hfisté, stanovi k tomu rozhod¢i kapitdnovi jeho druzstva kratkou
lhltu, nejvyse vSak 2 minuty. Jestlize po uplynuti této lhity vylouéeny
prislusnik druZstva neodejde, rozhod¢i utkdni ukonéi (stejnym zpisobem
jako v ptipadé inzultace rozhod¢iho).

Vylouceny pfislusnik druzstva je povinen opustit prostor hfisté.

e) Vniknuti obecenstva do prostoru hfi§té
Vnikne-li v pribéhu utkdni obecenstvo do prostoru hfi§té nebo na hraci
plochu, pozddd rozhod¢i prostfednictvim kapitant druzstev hlavniho
potadatele, aby se postaral o jeji vyklizeni, a stanovi k tomu pfiméfenou
lhiitu. Nepodafi-li se hraci plochu a prostor hfi§té v uréené lhité vyklidit,
rozhod¢{ utkdni ukonéi stejnym zpasobem jako v pfipadé inzultace. Roz-
hod¢im se zakazuje, aby se sami na vyklizenf hrac{ plochy podileli.

f) Hrubé nesportovni projevy obecenstva
Dojde-li v pribéhu utkani k hrubym urazkdm nebo vyhrozovani ze strany
obecenstva, vhazovéni predméti do hfisté, ndsilnostem mezi divdky nebo
k ohrozeni bezpecénosti pfislusniki druzstev, vyzve rozhodéi ve spolupra-
ci s kapitdny druzZstev prostfednictvim hlavniho poradatele (obvykle
vyzvou hlasatele) divdky ke klidu, a pozada hlavniho poradatele o zjisté-
ni pfipadnych vinikd. Dojde-li k obdobnym projevim i po opakované
vyzvé, nebo je-li divaky vazné€ ohroZeno zdravi tcastnikid utkani, rozhod-
¢f utkdni ukonéi (stejnym zpisobem jako v piipadé inzultace rozhod¢iho).

g) Porucha umélého osvétleni

PreruSeni hry v utkédnich hranych pfi umélém osvétleni z divodu poruchy
na osvétlovacim zafizeni nebo z divodu vypadku doddvky elektrické
energie se povazuje za zdrzeni, které je rozhod¢i povinen nahradit nasta-
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venim doby hry. Je-li z uvedenych davodu hra v jednom utkani takto pre-
ruSena vicekrdt, nemélo by celkové zdrZeni hry prekrocit 60 minut. Jest-
lize v8ak soucet preruseni hry jiz ¢ini 60 minut, ale je nadé&je, Ze v dohled-
né dobé bude hra moci pokracovat, rozhod¢i jesté primérené vycka.

5.21 V ptipadech uvedenych v ¢l. 5.20 v bodech e) a f) musi rozhod¢i dfive, nez
utkdni predCasné ukondi, prostfednictvim kapitdnt vyCerpat v§echny moz-
nosti, aby se utkdni mohlo dohrat. Kdykoli rozhod¢i pfedcasné ukonéi utkd-
ni, uéini o tom presny a vycerpavajici zdiznam v ZoU.

5.22 Je zakdzdno, aby fizeni utkdni pfevzal jiny kvalifikovany nebo oddilovy
rozhod¢i, jestlize rozhod¢i, ktery utkan{ fidil, ho pfedcasné ukoncil.

Postup rozhod¢iho pri zranéni hrace

5.23 Neni povoleno oSetfovat hrace na hraci ploSe. Rozhod¢i dotazem u hrace zji-
sti jeho zdravotni stav a pfipadné umoZzni, aby na hraci plochu vstoupila
jedna nebo nejvyse dvé osoby, které odborné posoudi rozsah zranéni hrace.
VyZzaduji-li to okolnosti, zajisti rozhod¢i odchod nebo pfepravu zranéného
hrace z hraci plochy. Pofadatelé s nositky sméji vstoupit na hraci plochu az
na pokyn rozhodc¢iho

Navrat oSetfovaného hrdce na HP po uplynuti doby tf{ minut:

Yo

Na zéklad& rozhodnuti FACR se v neprofesiondlnich soutézich doporutuje,
aby se oSetfovany hrda¢ smél na hraci plochu vrétit nejdfive po uplynuti ti{
minut; je na fidicim orgdnu prislusné soutéze, zda Rozpisem piislusné souté-
Ze bude tento postup nafizen.

Zx 0

Pro oSetfovéni zranénych hraca stanovila FACR tento postup:

Rozhodujicim okamZikem pro opusténi hraci plochy je vstup osoby urcené
ke zjisténi zdravotniho stavu hrace ¢i k jeho pfipadnému oSetfeni. Pokud
tato osoba vstoupi na hraci plochu, musi hra¢ ndsledné hraci plochu opustit,
i kdyby k oSetfeni viibec nedoslo.

Vyjimky, kdy hrd¢i nemusi po oSetfeni opustit hraci plochu:

e je zranén a musi byt oSetfen brankar

e brankdf se srazil s hrd¢em z pole a oba potfebuji oSetfeni

e srazili se dva nebo vice hracua téhoz druzstva a potfebuji okamzité oSetfeni,
e doslo k vaznému zranén{ hrace

e hrdc je oSetfovdn po prestupku, za ktery byl provinivsi se hrd¢ soupete
napomenut nebo vyloucen a osetfeni bude provedeno rychle.

e pokud byl nafizen pokutovy kop a zranény hrd¢ bude tento pokutovy kop
zahravat.

Ve vSech ostatnich pfipadech musi hrd¢ hraci plochu opustit a smi se na ni
vratit se souhlasem R (AR) nejdfive po uplynuti doby tf{ minut.
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Doba tff minut se méfi od okamziku navdzani hry po odchodu osetfovaného
hrace z hraci plochy.

Za dodrZen{ doby tff minut jsou odpovédni delegovani AR; pokud k utkani
nebyl delegovan AR, zodpovida rozhod¢i

Pokud hrd¢ sdm opusti hraci plochu, aby se nechal oSetfit mimo ni, aniZ by
pfitom jind osoba vstoupila na hraci plochu, a ve hie se pokracuje, miiZe se
se svolenim R vrdtit na HP ihned po oSetfeni a nemusi ¢erpat dobu 3 minut

V praxi mohou nastat situace, jejichz feSeni bude ndsledujici:

e hrac po oSetfeni opusti hraci plochu v zavére¢nych minutach 1. polocasu
utkdni a do konce polocasu (v¢etné¢ nastavené doby hry) nebude mimo HP
predepsané tii minuty — po uplynuti polo¢asové prestavky nastupuje hrac
normdlné do hry, tzn., Ze nebude na zacdtku druhého polocasu Cerpat zby-
tek z tif minut

e opusti-li oSetfovany hra¢ hraci plochu kdykoliv v pribéhu utkdni a druz-
stvo tohoto hrdce pfi nejbliz§im pferuseni hry vystiidd, mize ndhradnik
nastoupit do hry ihned; povinnost tfi{ minut se nepfends$i na ndhradnika
nastupujiciho do hry

e opusti-li oSetfovany hrd¢ hraci plochu kdykoliv v prabéhu utkdni
a z tohoto diavodu klesne pocet hract v jeho druzstvu pod sedm, rozhod¢éi
nechd pokracovat ve hie za predpokladu, Ze se hrd¢ po uplynuti tff minut
bude moci vrdtit na hraci plochu; je-li ziejmé, Ze se hra¢ na hraci plochu
vrdtit nemutiZe a pocet hraca klesne definitivné pod sedm, R utkdni pfedcas-
né ukonéi pro nedostate¢ny pocet hract.

Po ukonceni utkani

5.24 Po ukonéen{ utkani druZstva podékuji rozhod¢im za fizeni utkani a pozdravi
divdky. Ceremonidl se provede timto zptisobem:

a) Po zdvére¢ném signdlu rozhodéiho pistalkou k ukonceni utkani se rozhod-
¢i odebere do stfedového kruhu, kde se setkd se svymi asistenty (popiipa-
déis brankovymi rozhod¢imi).

b) Setkdni rozhod¢ich ve stfedovém kruhu je signdlem pro hrace obou druz-
stev, aby se shromdZzdili ve stfedu hraci plochy.

¢) Kapitan druzstva odpovidd za to, Ze pfijdou vSichni hraci a postavi se za nim.

d) Pozdrav zahdji kapitdn domdciho druzstva tak, Ze postupné podd ruku roz-
hod¢im a ndsledné i v§em hra¢im druzstva soupefe; podobné uéini i v§ichni
jeho spoluhradi. Nésledné stejnym zptisobem pozdravi vSechny rozhod¢i
i vSichni hraci hostujiciho druzstva. Neni porusenim pravidla, jestlize cere-
monidl zahdji jako prvni hra¢i hostujictho druzstva. Na zptsobu provedeni
pozdravu mus{ byt rozhod¢{ a obé druzstva domluveni pred vstupem na hraci
plochu k zahdjen{ utkdni.

e) Po dokonceni vzdjemného ,,poddni rukou mohou hraci pozdravit své piiz-
nivce a potom spole¢né, tzn. vSichni hraci i rozhod¢i, opusti hraci plochu.

4z

Celd procedura ,,pozdravu po utkdni” ma v priméru trvat cca dvé minuty.
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5.25 Vzdy, kdyz druZstva opoustéji hraci plochu, odchdzeji z hraci plochy nejdii-
ve hosté, jejichZ kapitdn jde jako posledni, pak ndsleduji rozhod¢i a nako-

pokynem komise rozhod¢ich stanoveno jinak).

5.26 Rozhod¢i ihned po ukonceni utkani uvede do ZoU zejména vysledek utkani,
hraci dobu vetné nastaveni doby hry, udéleni osobnich trestd a pfipadnd
dalsi opatfeni pfijatd vaci piislusnikim druzstev, a doplni ZoU o vSechna
provedend dopliiovanf a stfidan{ hracu.

5.27 Dopusti-li se ptislusnik druZstva za zady rozhodc¢iho zdvazného pfestupku,
ktery nepostfehl Zadny z ostatnich rozhodc¢ich, ale pouze delegdt utkani,
oznami delegat po ukonceni utkdni v kabiné rozhod¢ich ptestupek prislusni-
ka druzstva vedoucimu druzstva; rozhod¢i pfestupek piislusnika druzstva
uvede do ZoU. Dopusti-li se prestupku hrd¢ v prvnim polocase nebo o polo-
Casové prestdvce, informuje delegdt rozhod¢iho, ale provinivsi se hrd¢ smi
do druhého polocasu nastoupit.

5.28 Vpftipadé, Ze rozhod¢i uvede do ZoU uddlosti, které by mohly byt pfedmétem
dal$tho Setfeni, potvrdi vedouci druZstva ovéfenim v elektronickém infor-
macénim systému, Ze byl o obsahu zpravy rozhod¢iho informovan.

5.29 K vykonu rozhod¢iho nelze vznaSet namitky. Pfipominky k pochybenf roz-
hod¢iho nebo k poruseni pravidel fotbalu lze uplatnit pouze formou protes-
tu. Formu protestu stanovuje Procesni fad.

5.30 Rozhod¢i je povinen v ZoU podrobné uvést vSechny podstatné okolnosti.
Vyjadii se zejména:
a) k pfestupkdm vylouceného pfislu$nika druZstva (neni-li fidicim orgdnem
stanoveno jinak),
b) k ptestupktim pifslusnikd druzstev, o kterych ho informoval delegat utkan{,
¢) ke svym zdvaznym rozhodnutim a ke spornym hernim situacim,
d) k délce a divodim nastaveni nebo prodlouzeni doby hry,

e) k dal§im uddlostem, ke kterym doSlo pfed utkdnim, v jeho prib&hu nebo
po jeho ukoncenti.

5.31 Rozhod¢i je povinen tplné a presné vyplnit ZoU a do dvandcté hodiny
ndsledujiciho dne po dni ukoncéeni utkdni ho uzavfit.
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Pravidlo 6
OSTATNIi ROZHODCi

K utkani maji byt delegovani ostatni rozhodci: dva asistenti rozhod¢iho (AR1,
AR2), ¢tvrty rozhod¢€i (4R), dva brankovi rozhod¢i (AAR1, AAR2) a nahradni
AR (NAR), videoasistent rozhod¢iho (VAR) a minimalné jeden asistent video-
asistenta rozhodc¢iho (AVAR). Ostatni rozhod¢i pomahaji rozhod&imu pfi tize-
ni utkani v souladu s Pravidly fotbalu, ale kone¢né rozhodnuti je vzdy v kom-
petenci rozhodg¢iho.

Rozhodéi, AR, 4R, AAR a NAR jsou rozhod¢i plsobici na hraci ploSe nebo
u hraci plochy. VAR a AVAR jsou ,video® rozhod¢i a asistuji rozhod¢imu v sou-
ladu s VAR protokolem IFAB.

Ostatni rozhod¢i vykonavaji svoje funkce podle Pravidel fotbalu a podle pokynt
rozhod¢iho pomahaji rozhod¢imu s posuzovanim prestupkl a porusenim pravi-
del (s vyjimkou nahradniho asistenta rozhod¢iho), pokud maji o situaci lepsi pre-
hled nez rozhod¢i. V ptipadé neopravnéného vmésovani nebo nevhodného
chovani je rozhod¢i zbavi jejich funkce a poda zpravu prislusnému organu.

V ptipadé zavaznych prestupkld nebo poruseni pravidel nebo jinych udalosti,
ke kterym doslo mimo zorné pole (za zady) rozhod€iho a ostatnich rozhod-
¢ich, musi podat zpravu ptisluSnému fidicimu organu. Jejich povinnosti je
informovat rozhod¢iho a ostatni rozhod¢i o kazdé zprave, kterou podali pti-
slu§nému fidicimu organu.

Rozhod¢i pusobici na hraci ploSe (s vyjimkou nahradniho asistenta rozhod¢iho)
pomaéhaji rozhod¢imu pfi kontrole hraci plochy, mi¢i a vystroje hracd apod.
Vedou zaznamy o dobé hry, dosaZeni branek, osobnich trestech atd.

ho nebo nékterého z ostatnich rozhod€ich, ktery neni schopen nastoupit
k utkani nebo pokraCovat v utkani, a vSechny souvisejici zmény. Zejména
musi byt jasné, zda v ptipadé, kdy rozhod¢i neni schopen pokracovat, pre-
vezme jeho funkci ¢tvrty rozhod¢i, AR nebo nahradni AR.

1. AR

Povinnosti asistenta je signalizovat, Ze
e mic celym objemem opustil hraci plochu a které druzstvo je opravnéno pro-
vést kop z rohu, kop od branky, vhazovani

e hrac v ofsajdové pozici méa byt potrestan za ofsajd
e je pripraveno stfidani
e pri provadéni pokutového kopu brankar predéasné opustil brankovou ¢aru
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a jestli mi¢ celym objemem pteSel pfes brankovou ¢aru; pokud jsou dele-
govani brankovi rozhod¢i, zaujme AR pfi provadéni pokutového kopu
postaveni na Urovni pokutové znacky

Ulohou asistenta rozhodgiho je rovnéz kontrolovat spravny priibéh sttidani hragci.
AR smi vstoupit na hraci plochu pro kontrolu vzdalenosti 9,15 metr( (10 yard()
pfi provadéni volnych kopl

2. Ctvrty rozhodéi

Ulohou &tvrtého rozhodéiho je rovnéz:

e kontrolovat spravny prabéh sttidani hraca

kontrolovat vystroj hra¢d/nahradnika

povolit navrat hra€e na hraci plochu na pokyn (se souhlasem) rozhod¢iho
kontrolovat vyménu mice

signalizovat minimalni délku nastaveni doby hry (dle rozhod&iho) na konci
kazdého polo¢asu utkani (v€etné prodlouzeni)

informovat rozhod¢iho o nevhodném chovani kterékoliv osoby v technické
z6né

3. Brankovy rozhod¢i

Brankovi rozhod¢&i maji signalizovat:

e pokud mi¢ celym objemem pteSel pres brankovou ¢aru, véetné dosazeni
branky

e které druzstvo ma provést kop z rohu nebo kop od branky

e zda pfi provadéni pokutovych kopl neopustil brankar brankovou €aru dfive,
nez byl mi¢ kopnut a jestli mi¢ celym objemem pteSel pres brankovou ¢aru

4. Nahradni AR

Jedinou povinnosti nahradniho asistenta rozhod¢iho je nahradit asistenta roz-

hod¢&iho nebo ¢&tvrtého rozhod€iho, pokud neni schopen pokracovat v utkani.

5. Videorozhodgéi

Videoasistent rozhod¢iho (VAR) je rozhod¢i, ktery ma rozhod¢imu pomahat
prijimat rozhodnuti za pouziti opakovaného videozaznamu pouze pfi ,jasné
a zjevné chybé“ nebo pri ,prehlédnuti zavazné situace”, ktera se tyka dosa-
zeni nebo nedosazeni branky, natizeni nebo nenafizeni PK, pfimého udéle-
ni CK (ne po druhém napomenuti) nebo zamény identity, kdyz rozhod¢i napo-
mina nebo vylu€uje nespravného hrace proviniv§iho se druzstva

Asistent videoasistenta rozhod¢iho (AVAR) je rozhod¢i, ktery pomaha video-
asistentovi rozhod¢iho (VAR), zejména

e sleduje televizni prenos v ptfipadé, Ze videoasistent rozhod¢iho (VAR) je
zaneprazdnén prezkumem opakovaného zaznamu
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e zaznamenava poznamky videoasistenta rozhod&iho (VAR) tykajici se sledo-
vanych situaci a jakychkoli komunika¢nich nebo technologickych problému

e pomah4 videoasistentovi rozhod¢iho pti komunikaci s rozhod&im zejména
v pripadé, kdyz videoasistent rozhod¢iho (VAR) je zaneprazdnén prezku-
mem opakovaného zaznamu; napf. sdélenim rozhod¢imu, aby prerusil hru
nebo pozdrzel navazani hry

e zaznamenava dobu hry promarnénou pfi prezkumu opakovanych zaznam(

e informace o rozhodnutich videoasistenta rozhod¢iho (VAR) sdéluje prislus-
nym organdm

6. Signaly asistenta rozhodéiho
I~ o
| |

"u

Volny kop = Volny kop
pro utocici Il pro branici

druzstvo - -. druzstvo
e

" .
TN\ A

Vhazovani —— - Vhazovani
pro utocici 1] pro branici

druZstvo - druZstvo

-

l

67



Pravidla fotbalu platna od 1. 8. 2020

Ofsajd
na blizsi
plose
pred AR

Ofsajd

'i\
oy

0

Q)r @
P’

na vzdalenéjsi ii

plose od AR -

68

@

Stridani

-

Kop
od branky

& \!0

Ofsajd
ve stredu
@ hraci plochy

a@

Y
n



Pravidlo 6 — OSTATNi ROZHODCI

7. Signalizace brankového rozhodéiho

ne zcela jasné

brankovou c¢aru

Branka
— kdyz mi¢

presel pres

ROZHODNUTI FACR

1.
2.

Z4dné utkani se nesmi hrét bez AR, resp. bez oddilovych AR.
Pro utkani, na které jsou delegovdni AR, plati, Ze AR1

a) vykondva funkci asistenta na té strané hraci plochy, kde jsou umistény
lavicky druZstev,

b) v piipadé, Ze rozhod¢i pro zranéni nebo pro zdravotni indispozici nemize
utkdnf{ déle fidit, pfevezme jeho funkci, pokud k utkdni nebyl delegovdn 4R.

. Praporky AR maji doporucené rozméry 30 x 50 cm a maji mit vyraznou barvu,

nejlépe Cervenou nebo Zlutou. Je povinnosti pofadatele utkdni vybavit
asistenty odpovidajicimi praporky.

.AR je opravnén poskytovat informace nebo podat vysvétleni ke v§em piipadim,

které se staly pred utkdnim, v prib&hu utkani nebo po utkani pouze ostatnim dele-
govanym rozhod¢im, delegdtovi utkdn{ a na vyzvan{ i piislusnému fidicimu orgé-
nu. Nikomu jinému nesmi AR do vyfeSeni pfisluSnou odbornou komis{ informace
nebo vysvétleni poskytovat (pokud Rozpisem soutéZe neni stanoveno jinak).

. AR je povinen rozhodc¢iho upozornit na jeho omyl, jestliZze vidi, Ze rozhod¢i

udéluje osobni trest nespravnému piislusnikovi druzstva. Musi tak ale ucinit
dfive, nez rozhod¢i znovu zahdji hru.

VYKLAD K PRAVIDLU

VSeobecna ustanoveni

6.1 Rozhod¢i dbd, aby AR byli zcela nestranni. Zjisti-li rozhod¢i, Ze AR neplni

fadné své povinnosti, védomé nespravné signalizuje nebo jinak poruSuje
zéasady nestrannosti, upozorni ho, Ze v piipadé opakovani ho zprosti funkce
anahradi jinym AR.
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6.2 Urazky, zneucténi ¢i napadeni AR se posuzuji stejné jako tdz provinéni vaci
rozhod¢imu.

6.3 Jestlize AR pfi utkdni ndhle onemocni nebo se zrani a nemuze déle vykondvat
svoji funkei, zajisti rozhod¢i utkdni jiného AR (je-li na stadionu pfitomen
jiny kvalifikovany rozhod¢f). Neni-li na stadionu jiny kvalifikovany roz-
hod¢i, zajisti rozhod¢{ utkdni oddilového AR. Bez AR nebo oddilového AR se
v utkdni nemtize pokracovat.

V pribéhu utkani

6.4 AR pusobi po celé utkdni na té strané hraci plochy, kterd byla uréena delegaci
k utkdni.

6.5 AR se v prib&hu utkdni pohybuje podél pomezni ¢dry mimo hraci plochu tak,
aby neprekdzel ve hie a aby se ho mi¢ mohl dotknout, jen kdyZ je ze hry.
Kdyby se vSak pfesto mi¢ odrazil od AR zpét do hraci plochy, aniz pfedtim
uplné presel za pomezni nebo za brankovou ¢aru, je stidle ve hie a rozhod¢i
tedy hru nepferusuje.

6.6 AR se pohybuje na tdrovni predposledniho hrace braniciho druzstva, protozZe
z této pozice muze nejlépe posoudit, zda hradi dtoéiciho druzstva nejsou
v ofsajdové pozici. Je-li pfedposledni hra¢ brdniciho druzstva obehrdn, musi
se AR pohybovat na téZe trovni jako mi¢, aby mél stdle prehled o tom, zda
hraci utociciho druzstva nejsou v ofsajdové pozici.

6.7 ARI1 je povinen si v prib€hu utkdni vS§imat i chovdni osob na lavickach
a upozornit rozhod¢iho, kdykoli nékterd z té€chto osob neopravnéné opusti
technickou z6nu.

ARI1 v pribéhu utkani sleduje i rozcvi¢ovani ndhradnikl a upozorni rozhod-
¢iho, pokud by rusivé zasahovali do prubéhu utkani.

AR1 rovnéz dbd, aby pfi zranéni hrace nevstoupili na hraci plochu vice nez
dva pfislusnici druzstva (obvykle 1ékaf a masér), popfipadé obsluha s nosit-
ky, ale azZ poté, co od rozhod¢iho obdrzeli ke vstupu na hraci plochu souhlas.

6.8 Povazuje-li AR za nutné ohldsit rozhod¢imu néco, co s hrou pfimo nesouvisi,
sdéli mu to, az kdyZ je mi€ ze hry. Jen v pfipadech vyzadujicich okamzity zdkrok
upozorni rozhod¢iho zdvihnutim praporku a pokynem ruky ho zavold k sobé.

Zasady spoluprace

6.9 AR pomdhd rozhod¢imu v fizeni utkdni v souladu s pravidly. Kromé situaci
uvedenych pfimo v Pravidle 6 jesté signalizuje zejména poruseni Pravidla
11 a Pravidla 12 a dosaZeni branky.

Poruseni Pravidla 12 signalizuje AR pouze v situacich, o kterych se domnivd, Ze
je rozhod¢i nemohl vidét, nebo v situacich, kdy rozhod¢i evidentné rozhodl
nespravng; kone¢né rozhodnuti o prestupku vSak piislusi vyhradné rozhod¢imu.

6.10 Zasady signalizace AR jsou podrobné uvedeny v Praktickych pokynech pro
rozhodci.
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6.11

6.12

6.13

6.14

6.15

6.16

6.17

Signalizuje-li AR poruseni pravidel, musi ihned pfestat signalizovat, jestli-
Ze mu rozhod¢i dd na védomdi, Ze ho vidi, ale Ze na jeho signalizaci nehodld
brat zfetel. AR rovnéZz pfestane signalizovat, jestlize rozhod¢i jeho signa-
lizaci nepostfehl a mezitim se herni situace zménila tak, Ze je zfejmé, Ze
signalizace asistenta rozhodc¢iho ztratila vyznam, s vyjimkou situaci uvede-
nych v ¢l. 6.14 a 6.16.

Zavazné okolnosti, které mohou podstatnym zptisobem ovlivnit hru, napf.
dosazen{ branky, kterou rozhod¢i nevidél, nebo poruseni pravidel, k nimz
doslo tésné pred dosazenim branky (ofsajd, ruka tto¢iciho hrace, mi€ ze hry),
signalizuje AR az do doby, dokud ho rozhod¢i nepostiehne; jeho signalizaci
je povinen prevzit i druhy AR. TotéZ plati i pro pfipravené stfiddni hracad.
Spoluprdce AR a rozhod¢iho pfi posuzovéni prestupkl hract:

e v piipadé, Ze rozhod¢i md prestupek ve svém zorném poli a AR je presvéd-
¢en, Ze prestupek rozhod¢i vidél 1épe, prestupek nesignalizuje,

e v pripadé, Ze rozhod¢i sice prestupek vidél, ale od AR si vyzddd pomoc
(napf. zrakovym kontaktem), sdéli AR dohodnutym skrytym (diskrétnim)
signdlem rozhod¢imu svij ndzor,

e v piipadé, Ze k pfestupku doslo mimo zorné pole rozhod¢iho nebo v pii-
padé, kdy AR je presvédcen, Ze rozhod¢i prestupek nemohl vidét, signali-
zuje AR prestupek predepsanou signalizaci.

Prestupky, které se staly za zady rozhodc¢iho a vyzaduji podle nazoru AR udé-
leni osobniho trestu, musi AR signalizovat vzdy. Podle zdvaznosti prestup-
ku a s pfihlédnutim k moZné vyhodg& ve hie tak u¢ini bud ihned, nebo aZ pri
nejbliz§im preruseni hry. V mimofddné zavaznych piipadech, kdy hrozi
nebezpeci z prodleni, pouZzije AR tzv. zvyraznéné signalizace (viz Praktic-
ké pokyny pro rozhod¢i).

vvvvv

jeho stanovisko nedotdZe. AR nesmfi projevovat nesouhlas nebo nespokoje-
nost s rozhodnutimi rozhod¢iho. Na hraci plochu méd vstupovat pouze pri
situacich v blizkosti AR a v piipadech, kdy to urychli navdzani hry, zejména
pfi nedodrZeni predepsané vzddlenosti branicimi hraci pfi provadéni volnych
kopti v blizkosti pomezni ¢dry, nebo v situacich, které vyzaduji okamZity

ZX0

zédsah rozhodciho, napt. pfi konfliktech hrac¢a v prerusené hre.

Rozhod¢i je povinen vyzadat si od AR informace o vSech situacich, které sim
jasné nevidél nebo o nichz nemohl mit dostate¢ny prehled a v takovém piipadé
muze rozhodnout na zakladé informace AR rozhod¢iho; rozhod¢i se vSak nema
AR dotazovat na zdkladg intervenci hrdc¢t. Rozhodne-li rozhod¢i na zdkladé sig-
nalizace nebo informace AR rozhod¢iho, nesmi pii kritickych projevech diva-
ki nebo hract demonstrativné ukazovat na AR a naznacovat tak jeho odpovéd-

nost za ucinéné rozhodnuti. Za kazdé své rozhodnuti odpovidd rozhod¢i sam.

AR je povinen dostavit se k utkdni 60 minut pfed jeho tfedné stanovenym
zacatkem (pokud neni SoutéZnim fadem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno
jinak).
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Pred odchodem k fizen{ utkdni se AR presvédci, Ze ma:
a) kartu rozhodciho
b) praporky AR rozhodéiho
¢) pfedepsanou vystroj, a to v ¢istém stavu,
d) odznak rozhod¢iho fotbalu,
e) dobfe slysitelnou pistalku,
f) presné jdouci hodinky,
g) minci na losovani,
h) zlutou a Cervenou kartu,
i) tuzku a papir na pozndmky,
j) zdpis o utkdni.
6.18 Pfedepsand vystroj AR rozhodciho se skldda z dresu, kalhot, stulpen a kopa-

Cek. AR je zakdzdno, stejné jako hrd¢im, mit na sobé vyjma hodinek jakou-
koli nepovolenou vystroj (napf. Sperky, prsteny).

ODDILOVY ROZHODCI

Oddilovy (laicky) rozhod¢i nebo oddilovy (laicky) asistent rozhod¢iho mus{ byt
¢lenem FACR.

Nedostaveni se delegovaného rozhodc¢iho

6.19 Rozhod¢i i asistenti rozhod¢iho jsou povinni dostavit se na stadién nejmé-
né 60 minut pred Gfednim zacdtkem utkdn{ (nenf-li fidicim orgdnem stano-
veno jinak). Cekaci doba pro rozhod¢iho je stanovena na nejvySe 20 minut
po tfedné stanoveném zacdtku utkdni, pro asistenty rozhod¢iho a ostatni
rozhod¢i se ¢ekaci doba neuplatiiuje.

Nedostaveni se delegovaného rozhod¢éiho na utkani, ke kterému byli
delegovani asistenti rozhodciho a ¢tvrty rozhod¢i

6.20 Nedostavi-li se rozhod¢i ani v ¢ekaci dobé, prevezme fizeni utkdni Ctvrty
rozhod¢i. Prevzal-li fizeni ¢tvrty rozhod¢i, fidi utkdni aZ do konce, i kdyby
se delegovany rozhod¢i dostavil opozdéné.

Nedostaveni se delegovaného rozhodc¢iho na utkani, ke kterému byli
delegovani asistenti rozhod¢iho

6.21 Nedostavi-li se rozhod¢f ani v ¢ekaci dobé, pfevezme fizeni utkdni prvni AR
(asistent, ktery v delegaci na utkdni byl uveden na prvnim misté) a funkci
prvniho AR prevezme druhy AR. Pfevzal-li fizeni utkani AR, f{di utkdn{ az
do konce, i kdyby se delegovany rozhod¢i dostavil opozdéné. Funkci druhé-
ho asistenta rozhod¢iho pfevezme oddilovy asistent rozhod¢tho ustanove-
ny postupem uvedenym ve ¢lancich 6.31 a 6.32.

6.22 Nedostavi-li se rozhod¢i a jeden z asistentt ani v ¢ekaci dob€, pfevezme fize-
ni utkdn{ druhy z asistentt. Jestlize se v dal$im pribéhu utkani dodate¢né
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6.23

dostavi delegovany rozhod¢i nebo druhy asistent, pfevezme funkci asis-
tenta.

Nedostavi-li se rozhod¢{ ani zadny z delegovanych asistentti rozhodéiho ani
v Cekaci dobé, postupuje se podle ¢lankd 6.24, 6.25, 6.26 a 6.27. Dostavi-
li se néktery z nich opozdéné, prevezme funkci rozhod¢iho prvni z téch
delegovanych rozhod¢ich, ktefi se dostavili dodatecné. Dalsi opozdéné se
dostavivsi delegovani rozhod¢i prevezmou postupné funkce AR1 a AR2.

Nedostaveni se delegovaného rozhodé¢iho na utkani, ke kterému
nebyli delegovani asistenti rozhod¢iho

6.24

6.25

6.26

6.27

Nedostavi-li se delegovany rozhod¢{ ani v ¢ekaci dobé a nejsou-li k utkdni
delegovani asistenti rozhod¢tho, prevezme fizeni utkdni jiny kvalifikova-
ny rozhod¢i, pokud je na stadidénu pfitomen. Tento rozhod¢i je povinen se
na vyzvani potradatele pfihldsit a utkdni fidit, pokud mu v tom nebrani divo-
dy hodné zvldstniho zfetele, napf. zdravotni indispozice. Pfevzal-li fizeni
utkdn{ jiny kvalifikovany rozhod¢i, fidi utkdni az do konce, i kdyby se
delegovany rozhod¢i opozdéné dostavil.

Dostavi-li se delegovany rozhod¢i opozdéné k utkani, které zahdjil a fidi
oddilovy rozhod¢i, pfevezme v prerusené hie fizeni utkdni a po zjisténi
vSech skutec¢nosti (stavu utkdni, odehrané doby hry, stfiddn{ resp. napomi-
ndni a vyloucen{ hrac¢d) ho fidi az do konce.

Neni-li k dispozici jiny kvalifikovany rozhod¢i, jsou oba vedouci druzstev
povinni dohodnout se na oddilovém rozhod¢im a za jeho fizeni soutéZni
utkani sehrat. Jestlize se vedouci nedohodnou, rozhodne se losem o tom,
které z druzstev oddilového rozhod¢iho urcéi. Vysledek dohody nebo losova-
ni uvede takto ustanoveny rozhod¢i jesté pred zahdjenim utkani do ZoU.

Kvalifikovany nebo oddilovy rozhod¢i smi utkdni zahdjit aZ po uplynuti
cekaci doby.

Prava a povinnosti kvalifikovanych rozhodcich

6.28

Kvalifikovany rozhod¢i ma po dobu vykonu funkce rozhod¢iho stejnd prava
a povinnosti dand Pravidly fotbalu (v¢. ndroku na odménu za fizen{ utkdni)

jako delegovany rozhod¢i s tim, Ze nemusi utkani fidit v pfedepsaném tboru;

poradatel utkani je vSak povinen zaptj¢it mu vhodny sportovni odév.

Prava a povinnosti oddilovych rozhodc¢ich

6.29

6.30

Oddilovy rozhod¢i musi byt osoba starsi 18 let. Funkci oddilového rozhod-
¢iho nesmi zastdvat zadny z prislusnikt druZstva, hlavni poradatel ani
zadny Clen poradatelské sluzby.

Oddilovy rozhod¢i ma po dobu vykonu funkce rozhod¢iho stejnd prava
a povinnosti dand Pravidly fotbalu (kromé ndroku na odménu za fizeni
utkdn{) jako delegovany rozhod¢fi s tim, Ze nemusi utkan{ fidit v pfedepsa-
ném dboru, pofadatel utkan{ je v8ak povinen zapidj¢it mu vhodny sportov-
ni odév.

73



Pravidla fotbalu platna od 1. 8. 2020

Nedostaveni se delegovaného AR na utkani, ke kterému byli delego-
vani asistenti rozhodciho

6.31 Nedostavi-li se AR, pfevezme jeho funkci jiny kvalifikovany rozhod¢i,
pokud je na stadiénu pfitomen. Tento rozhod¢{ je povinen se na vyzvani
poradatele prihldsit a utkdni fidit, pokud mu v tom nebrédni divody hodné
zvlastniho zfetele, napf. zdravotni indispozice. Pfevzal-li funkci asistenta
rozhod¢iho jiny kvalifikovany rozhod¢i, setrvd v této funkci az do konce,
i kdyby se delegovany asistent rozhodéiho opozdéné dostavil. Ctvrty roz-
hod¢i funkci asistenta nepfejimd (pokud Rozpis piislusné soutéze nebo
pokyny pfislu§né komise rozhod¢ich nestanovi jinak).

6.32 Neni-li pfitomen jiny kvalifikovany rozhod¢i, jsou oba vedouci druzstev
povinni dohodnout se na oddilovém asistentovi rozhod¢iho. Jestlize se
nedohodnou, rozhodne se losem o tom, které z druZstev oddilového asisten-
ta rozhod¢iho uréi. Vysledek dohody nebo losovani uvede rozhod¢i jesté
pfed zahdjenim utkdni do ZoU.

Dostavi-li se delegovany AR opozdéné k utkdni, kde funkci AR jiz vykondva
oddilovy asistent rozhod¢iho, je delegovany AR povinen kdykoliv v pribéhu
utkdni v prerusené hte a po zjisténi vSech skutecnosti (stavu utkani, odehrané
doby hry, stfiddni resp. napomindni a vylouceni hrac¢a) od néj funkci
prevzit.
Urceni oddilového asistenta rozhodc¢iho v utkanich, ke kterym byl
delegovan pouze jeden AR

6.33 Je-li k utkdn{ delegovan pouze jeden AR, jsou oba vedouci druZstev povin-
ni dohodnout se na druhém oddilovém AR. JestliZze se vedouci nedohodnou,
rozhodne se losem o tom, které z druzstev druhého oddilového AR urci.
Vysledek dohody nebo losovani uvede rozhod¢i jesté pred zahdjenim utka-
ni do ZoU.

Urceni oddilovych asistenti rozhod¢iho v utkanich, ke kterym
nebyli delegovani AR

6.34 Jestlize k utkdni nebyli delegovani AR, plni funkci AR oddilovi asistenti
rozhod¢iho. Oddilové asistenty rozhod¢iho uréi obé druzstva; v piipadé, Ze
jedno z druZstev tuto povinnost nemtZe splnit, ur¢i oba oddilové asistenty
rozhod¢iho druZstvo druhé. Neni-li pofadatelem utkdn{ ani jedno ze zucast-
nénych druzstev, ur¢i oddilové asistenty rozhod¢iho potadatel utkéni.
Obsazeni funkci oddilovych asistentd rozhodéich uvede rozhod¢i jesté pred
zahdjenim utkdni do ZoU.

Prava a povinnosti oddilovych asistentii rozhod¢iho

6.35 Oddilovy asistent rozhod¢iho musi byt osoba star$i 18 let; v utkdnich mla-
deZe musi byt oddilovy asistent rozhod¢iho nejméné stejného véku jako
hraci ptislusné soutéze. Druzstva jsou odpovédnd za to, Ze do funkce oddilo-
vych asistentti rozhod¢iho ur¢i osoby, o nichz védi, ze dostateéné ovladaji
Pravidla fotbalu, jsou disciplinované, skytaji zaruku nestrannosti a jsou
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6.36

6.37

6.38

6.39

6.40

6.41

dostate¢né fyzicky zdatné. Funkci oddilového asistenta rozhod¢iho nesmi
zastavat zadny z prislusnikt druZstva, hlavni poradatel ani zadny z ¢lent
poradatelské sluzby.

Oba oddilovi asistenti rozhod¢iho se pfed utkdnim ohldsi u rozhodéiho.
Rozhod¢i jim uréi jejich rozestaveni na hraci plose s tim, Ze je opravnén
jejich rozestaveni podle svého uvdzeni pro kazdy polocas zménit. Ddle jim
da pokyny ke spoluprici na hraci ploSe a zejména je upozorni, Ze jeho roz-
hodnuti jsou kone¢nd a Ze nemaji prdvo reklamovat zménu rozhodnuti,
i kdyZ s nim nebudou souhlasit.

Zékladnim tkolem oddilového asistenta rozhod¢iho je signalizovat, ze mi¢
uplné presel pomezni ¢aru. Pokud vSak rozhod¢{ zjisti, Ze oddilovy asistent
rozhodciho je natolik zkuSeny a objektivni, Ze je schopen se na fizeni utk4-
ni podilet ve v&tsi mife, miZe jeho pravomoc rozsifit i o dal§i povinnosti
asistenta rozhodc¢iho; vzdy vsak s tou vyhradou, Ze rozhodnuti rozhod¢iho
jsou konecna.

Dojde-li ale pfi utkdni k situaci, kterou rozhod¢i sam nevidél, mize rozhodnout
na zdklad¢ signalizace nebo na zdkladé¢ informaci oddilového asistenta rozhod-
¢iho, ale jen tehdy, povaZzuje-li jeho informace za dostate¢né objektivni.

Oddilovf asistenti rozhod¢tho nastupuji pfi utkdni k pozdravu a k losovan{
spolecné s rozhod¢im, jen jsou-li sportovné obleceni. O vhodnosti nastu-
pu oddilovych asistentd rozhodéich rozhodne rozhod¢i.

Oddilovy asistent rozhod¢iho nemusi nastoupit v piedepsaném tboru, pofa-
datel utkani je vSak povinen zapij¢it mu vhodny sportovni odév.

Oddilovy asistent rozhod¢iho nemad pii vykonu své funkce narok na odmeé-
nu za fizeni utkdni.

DalsSi ustanoveni

6.42

6.43

6.44

6.45

6.46

Pro pfipad fizeni utkdni kvalifikovanym nebo oddilovym rozhod¢im je
poradajici oddil povinen mit k dispozici ZoU, pistalku, ¢ervenou a Zlutou
kartu, hodinky, minci na losovani a psaci potfeby.

Poradatel utkani je povinen mit k dispozici signalizacni praporky. Latka
praporku ma doporucené rozméry 50 x 30 cm a md mit vyraznou barvu, nej-
1épe Cervenou nebo Zlutou.

Potddajici oddil je odpovédny za spravné vyplnéni ZoU pred utkanim. Ridi-
li utkdni kvalifikovany nebo oddilovy rozhod¢i, je organizdtor utkdni

Ny vz

odpovédny za fadné vyplnéni a odeslani ZoU (viz SoutéZni f¥ad FACR).

Delegat utkdni nesmf{ pfevzit funkci oddilového rozhod¢iho ani oddilového
asistenta rozhod¢iho.

Funkci oddilového rozhod¢iho nebo oddilového asistenta rozhodc¢iho
nesmi zastavat osoba, kterd ma zastavenu zdvodni ¢innost nebo ma zakaz
vykonu jakékoliv funkce nebo je v disciplindrnim fizeni.
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Pravidlo 7
DOBA HRY

1. Rozdéleni doby hry

Utkani se hraje na dva polo€asy po 45 minutéach, které mohou byt zkraceny
pouze po dohodé mezi rozhod¢im a obéma druzstvy uc¢inéné pred zacatkem
utkani, a pokud je to v souladu s Pravidly fotbalu.

2. Poloc¢asova prestavka

Hracgi maji narok na polo¢asovou prestavku, ktera trva nejvyse 15 minut.
Kratka prestavka na obcerstveni je povolena v polo¢asu prodlouzené doby
hry k uréeni vitéze utkani a neméla by presahnout jednu minutu.

Pravidly fotbalu musi byt stanovena délka polo¢asové prestavky; ta mize byt
zménéna pouze se souhlasem rozhodg¢iho.

3. Nastaveni promeskané doby hry

Rozhod¢i nastavi kazdy polo¢as o dobu, kterd v ném byla promeskana pti

e stfidani hracu

e oSetfovani a/nebo odchodu zranénych hracu

e zdrzovani hry

e udélovani osobnich trestl

e zdravotnich prestavkach povolenych soutéznim tadem, napt. prestavka
na piti (kterd nema trvat déle nez 1 minutu) nebo ochlazovaci prestavka
(90 sekund az 3 minuty)

e z jinych dlvodu, v€etné vyznamnych zdrZeni pfi navazovani hry (napf.
oslavy dosazeni branky)

e prezkoumani opakovaného zaznamu videorozhod¢im nebo rozhod&im

Na zakladé rozhodnuti rozhod¢iho signalizuje na konci posledni minuty kaz-
dého polo¢asu ¢&tvrty rozhod¢i minimalni délku nastaveni doby hry. Doba
nastaveni hry mdze byt rozhod¢im prodlouzena, ale nesmi byt zkracena.

Chyby méteni ¢asu v prvnim polo¢ase nesmi rozhod¢i kompenzovat ve dru-
hém polocase.
4. Pokutovy kop

Ma-li byt proveden nebo opakovan pokutovy kop, prodlouzi rozhod¢&i dobu
hry polo¢asu pro dokonceni akce pokutového kopu.
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5. Nedohrané nebo pred¢asné ukonéené utkani

Utkani nedohrané nebo z jakéhokoli divodu pred€asné ukoncené se musi
opakovat, neni-li prislusnym ¥idicim organem stanoveno jinak.

ROZHODNUTI FACR

1

. Doba hry pro soutéZni utkdn{ je stanovena takto:

a) muzi dva poloCasy po 45 minutich

b) starsi dorost dva poloc¢asy po 45 minutach (pokud neni SoutéZnim fddem nebo
Rozpisem piislusné soutéze stanoveno jinak)

¢) mladsi dorost dva polocasy po 40 minutich (pokud neni SR nebo RMS pfi-
slusné soutéZe stanoveno jinak)

d) starsi Zdci dva polo¢asy po 35 minutdch (pokud neni SR nebo RMS piislus-
né soutéZe stanoveno jinak)

e) zeny dva polocasy po 45 minutdch

Doba hry pro kategorie zde neuvedené se fidi Pravidly malych forem fotbalu,
pfipadné Rozpisem piislusné soutéze.

. Doba trvani polocasové pfestdvky je stanovena takto:

a) v soutéznich utkdnich 15 minut, pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpi-
sem sout&Ze stanoveno jinak

b) v pratelskych utkdnich dohodou druzstev

¢) v utkdnich mlddeZe a Zen 15 minut; doba polocasové prestavky musi byt
dodrzena

d) v turnajovych utkdnich propozicemi turnaje

. Casomira na stadionu: na stadionech, kde je k dispozici ¢asomira, se tato zasta-

vuje po uplynuti posledni minuty doby hry obou polocasti.

VYKLAD K PRAVIDLU
Doba hry
7.1 Dobu hry méfi rozhod¢i od okamziku, kdy byl spravné proveden vykop

vy

k zahdjenf{ utkani, nikoli od okamziku, kdy dal pistalkou znameni k provede-
ni tohoto vykopu. Znameni pist'alkou k ukonceni doby hry dd rozhod¢i:

a) po uplynuti doby hry (v¢etné pfipadného nastaveni doby hry)

b) po uplynuti prodlouZeni, jestlize rozhod¢i dobu hry prodlouzil k provede-
ni pokutového kopu nafizeného v normdlni dobé hry

¢) po uplynuti prodlouzeni (véetné ptipadného dalsiho nastaveni doby hry)
v utkdnich, v nichZ se md o vysledku rozhodnout v tomto prodlouzen{

d) po uplynuti doby potfebné pro provedeni kopt z pokutové znacky v utka-
ni, vnémz se o vysledku rozhodlo témito kopy
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7.2

7.3

7.4

Pouze hodinky rozhod¢tho jsou smérodatné pro méfeni doby hry. Presto se dopo-
rucuje, aby si je rozhod¢i pred zahdjenim utkdni porovnal s hodinkami svych asis-
tentti rozhod¢tho a s hodinkami ¢tvrtého rozhod¢iho, aby tak dobu hry mohli méfit
i oni. Kone¢né rozhodnuti o trvan{ doby hry vSak nélezi pouze rozhod¢imu.

V soutéznich utkdnich nesmi rozhod¢i predepsanou dobu hry zkratit, ani
kdyby druZzstva nastoupila az po uplynuti ¢ekaci doby. V pfitelskych utka-
nich muaze rozhod¢i dobu hry zkratit, napf. pro pozdni nastoupeni jednoho
z druzstev. Dobu hry v8ak musi zkratit rovnhomérné v obou polo¢asech a musi{
o tom pred utkdnim informovat kapitdny obou druzstev.

Porddani mimotadnych soutézi, turnajovych utkdni apod. s krat$i dobou hry
se Tidi propozicemi soutéZe (turnaje), které schvaluje piislusny fidici orgdn.
Rozhod¢i musi byt s témito propozicemi pfed utkdnim obezndmen.

Nastaveni doby hry

7.5

Doba, kdy je mi¢€ ze hry, se zapocitdva do doby hry, pokud pieruseni vyplynulo
z normdlniho pribéhu hry. Doba hry promeskana jinym zptsobem se do doby
hry nepocitd arozhod¢f je povinen ji nahradit. Ke zdrZzenim, kterd se do doby hry
nezapocitdvaji akterd je rozhod¢i povinen nastavenim casu nahradit, patii napt.

a) zdrzovan{ pii stfidani hraca

b) zjiStovani stavu zranéného hrdce na hraci ploSe, jeho oSetfovani nebo
odneseni z hraci plochy

¢) doba promarnénd pii oslavach po dosazeni branky

d) pfevlékéni tibord hrd¢h pii vyméné brankdfe a hrace z pole

e) doba promarnénd tpravou vystroje brankdie

f) jakékoli zpuasoby nesportovniho zdrzovani hry, napf. pomaly odchod
vylouceného hridce z hraci plochy, zakopdvani mi¢e mimo hraci plochu,
zdrzovani pfi nékterém ze zpisobi navdzéani hry

g) oprava poSkozené branky, brankové sit€é nebo vyména poSkozenych
rohovych praporki

h) oprava vyznaceni hraci plochy
i) vyména poskozeného nebo zakopnutého mice
j) vyklizeni hraci plochy, na kterou vnikli divéci

k) vyklizeni prostori hfisté, v nichZ se bez souhlasu rozhod¢iho zdrzuji
osoby cizi

1) docasné preruseni hry z divodu zhorSeni povétrnostnich podminek

m) preruseni zpisobené poruchou osvétleni nebo pferusenim doddvky elek-
trické energie

n) jiné docasné preruseni hry z divodi nesouvisejicich se hrou

Dobu hry rozhod¢i nastavi o skute¢né promarnény ¢as. Dobu hry rozhod¢i
nastavi v tom polocase, ve kterém byla promeskdna. Délku ptipadného
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nastaveni doby hry ozndmi rozhod¢{ pred koncem fadné hraci doby kazdého
polocasu vhodnym zplsobem ARI1 (popfipadé étvrtému rozhod¢imu), ktery
zajisti jeji zvefejnéni. Ozndmenou délku nastaveni dobu hry musi rozhod¢i
dodrZet, pokud v nastavené dobé hry nevznikne povinnost dobu hry znovu
nastavit; toto nastaveni se jiZ nezvefejiiuje.

Prodlouzeni doby hry

7.6

Rozhod¢i musi prodlouZit dobu hry k provedeni pokutového kopu, ktery byl nafi-
zen v dobé hry. Pokud se provedeni pokutového kopu musi opakovat, prodlouZz{
rozhod¢i znovu dobu hry o dobu potiebnou k jeho opakovanému provedent.

Polocasova prestavka

7.7

7.8

Od polocasové prestavky lze na prani obou druZstev upustit. Kdyby vsak na
polocasové prestavce trval tieba jen jediny hrd¢, musi rozhod¢i stanovenou
nebo dohodnutou dobu polocasové prestavky dodrzet. V utkdnich mlddeze
a zen musi byt doba polocasové prestavky dodrZena vzdy.

Za dodrzeni stanovené nebo dohodnuté doby polocasové prestavky odpovida
rozhod¢i, pokud prislusny fidici orgdn nestanovi jinak. PoloCasova pfestdv-
ka vCetné odchodu a ndvratu hrac a rozhodc¢ich na hraci plochu nema byt
del$i nez 15 minut.

Dobu trvani polocasové prestdvky vSak rozhod¢i mize v odivodnénych pii-
padech upravit, napf. prodlouzit pro provedeni kontroly totoZnosti, nebo
upravit z jinych davodu, napf. proto, Ze z utkdni se provadi pfimy TV pfenos.
Duvody dpravy doby polocasové piestavky uvede rozhod¢i v zapise o utkdni.

Prodlouzeni doby hry k urceni vitéze utkani

7.9

Rozpis soutéZe nebo propozice turnaje mohou stanovit, Ze v ptipadée, kdy po
skonéeni doby hry obou polocasi utkdni bude vysledek utkani nebo dvojut-
kan{ hrané systémem doma venku nerozhodny, se o vitézi utkdni rozhodne
v prodlouZené dobé¢ hry. ProdlouZend doba hry pro urceni vitéze utkdni musi
byt rozdélena na dvé casové stejné poloviny.

7.10 Pred prodlouZenim doby k urceni vitéze utkdni hry maji hraci ndrok na pte-

stavku, b&hem niZ se vSak rozhod¢i i hrdci obou druZstev musi zdrZovat na
hraci plose. Tato pfestavka nema byt delsi nez 5 minut, pokud Rozpis sou-
téZe nebo propozice turnaje nestanovi jinak. Po skonceni této prestavky
provede rozhod¢i s kapitdny druzstev losovani, jimz se ur¢i druzstvo, které
zahdji hru. Losovan{ se provadi stejnym zpisobem jako pfed zahdjenim hry.

Po uplynuti prvni poloviny prodlouzené doby hry piestdvka neni; druzstva si
pouze vyméni poloviny hraci plochy a ve hie se ihned pokracuje vykopem, ale
je povolena kratka prestdvka na obCerstveni, kterd nemd presdhnout 1 minutu.

7.11 Rozpis soutéZe nebo propozice turnaje mohou rovnéz stanovit, Ze v pfipa-

dech, kdy po ukonceni doby hry nebo po ukonceni prodlouZené doby hry
bude vysledek utkani nerozhodny, se vitéz utkdni ur¢i provadénim kopt
z pokutové znacky. V téchto pripadech se Cas potfebny k provedeni téchto
kopt do doby hry nezapocitava, ale prestupky proti Pravidlim fotbalu, jichz
se hraci v této dobé dopusti, se kvalifikuji jako pfestupky v dobé hry.
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Pravidlo 8
ZAHAJENi A NAVAZOVANIi HRY

Vykopem zacinaji oba poloCasy utkani, oba poloasy doby hry prodlouzené
k ur€eni vitéze utkani a vykopem je navazana hra poté, co bylo dosazeno branky.
VolIné kopy (ptimé nebo neptimé), pokutové kopy, vhazovani, kopy od branky
a rohové kopy jsou dal§imi zplisoby navazani hry (viz. Pravidla 13 az 17). Mi¢
rozhodciho je zplsob navazani hry v ptipadé, kdy rozhod¢i hru prerusil a Pra-
vidly fotbalu neni stanoven zadny z vySe uvedenych zpdsobu navazani hry.

Pokud dojde k poruseni pravidel v dobég, kdy neni mi¢ ve hte, neméni se zpu-
sob navazani hry.

1. Vykop

Procedura

e duzstvo, kireré vyhraje los, se rozhodne, na kterou branku bude utocit
v prvnim polo¢ase nebo zda provede vykop

e v zavislosti na vySe uvedeném druzstvo soupete provede vykop nebo se
rozhodne, na kterou branku bude utocit v prvnim polo¢ase

e druzstvo, které se rozhodne, na kterou branku bude Gto¢it v prvnim polo-
Case, provede vykop k zahajeni druhého polo¢asu

e pred druhym polo€asem si druzstva vyméni strany a Uto€i na opacné branky

e poté, co druzstvo vstrelilo branku, provede vykop druzstvo soupete

Pti vSech vykopech

e vSichni hraéi musi byt na své poloviné hraci plochy s vyjimkou hrace pro-
vadéjiciho vykop

e hraci druzstva, které neprovadi vykop, musi byt nejméné 9,15 m od mice,
dokud mi¢ neni ve hte

e mi¢ musi byt v klidu na stfedové znacce

e rozhodci d& signal pistalkou

e mic je ve hre, jestlize byl kopnut a zjevné se pohnul

e branky muze byt dosazeno ptrimo z vykopu do branky soupete; pokud se
mi¢ dostane do branky hrace provadéjiciho vykop, je ve prospéch soupe-
fova druzstva natizen kop z rohu.
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Poruseni pravidla a sankce

Pokud se hra¢ provadéjici vykop dotkne mice podruhé drive, nez se jej dotkl
jiny hrag, natidi rozhod¢i nepfimy volny kop nebo pfi hrani mi¢e rukou primy
volny kop.

Pti kazdém jiném poruseni procedury se vykop opakuje.

2. Mié rozhod¢iho
Procedura

e mi¢ rozhodc¢iho je proveden pro brankare braniciho druzstva v jeho poku-
tovém Gzemi, pokud v okamziku pteruseni hry:

— mi€ byl v pokutovém Gzemi
— k poslednimu dotyku s mi¢em doS$lo v pokutovém tuzemi

e ve vSech ostatnich ptipadech, provede rozhod¢i mi¢ rozhod¢iho pro jednoho
z hracl druzstva, které hralo mi¢em naposledy, v misté, kde se mice dotkl
hra¢ nebo vnéjsi vliv, nebo jak je uvedeno v odstavci 1 Pravidla 9

e vsichni ostatni hraci obou druzstev musi zUstat nejméné 4 m od mice, dokud
mi¢ nebude ve hre

Mi¢ je ve hte, kdyz se dotkne zemé.

Poruseni pravidla a sankce

Mi¢ rozhod¢&iho se opakuje, jestlize

e mic se dotkne nékterého hrace drive nez zemé

e mi¢ opustil hraci plochu poté, co se dotkl zemé, aniz by se ho predtim dotkl
néktery z hraca

Pokud se mi¢ dostane do branky, aniz by se ho predtim dotkli alespori dva

hradi, navaze rozhod¢i hru

e kopem od branky, pokud se mi¢ dostane do soupetovy branky

e kopem z rohu, pokud se mi¢ dostane do vlastni branky

VYKLAD K PRAVIDLU

Vykop

8.1 Pfed zahdjenim utkani provede rozhod¢i na hraci ploSe za Gcasti kapitdnt obou
druzstev a AR losovdni. Losovani{ se provadi vzdy minci, stranu mince si zvoli
kapitdn hostujictho druzstva. Kapitdn druZzstva, jez vyhrdlo los, si vybere
polovinu hraci plochy nebo zda provede vykop.

N

K provedeni vykopu musi rozhod¢i vzdy dat znameni pistalkou. Je zakdzdno,
aby vykop provedly jiné osoby, neZ hra¢i zicastnéni na hte.
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8.2

8.3

8.4

Vykop je proveden spravné, jestlize po znameni rozhod¢iho k jeho provedent:

® mic, lezici volné a nehybné na stfedové znacce, byl hraéem strany opravné-
né k provedeni vykopu kopnut tak, Ze se zjevné pohnul kterymkoli smérem

e hraci obou druzstev neporusili rozestaveni stanovené pravidlem dfive, nez
se mi¢ dostal do hry.

Teprve po spravné provedeném vykopu sméji hrac¢i soupefova druzstva
vstoupit do stfedového kruhu a hraci obou druzstev (s vyjimkou hrace prova-
déjictho vykop) na soupefovu polovinu hraci plochy.

Po nespravné provedeném vykopu nechd rozhod¢i vykop opakovat. Hréace,
ktery opakované provede vykop nespravné, rozhod¢i napomene za nespor-
tovni chovdni; v piipadé dalsiho opakovani téhoz prestupku ho rozhodci
napomene podruhé a ndsledné vylouc¢i. Nastane-li tato situace pfi vykopu
k zahdjeni utkdni, rozhod¢i proviniv§iho se hrdc¢e vylouci. Za tohoto hrdce
smi nastoupit néktery z ndhradnikl pfislusného druZstva, aniZ by to bylo
povazovéno za stfidani, druzstvo vSak nesmi doplnit pocet ndhradniku.

Z vykopu muiZe byt pfimo dosaZeno branky ve prospéch druZstva, které
vykop provadi. Dostane-li se mi¢ pfimo z vykopu do soupefovy branky, roz-
hod¢{ ji uznd a hru navdZze vykopem hra¢ soupefova druZzstva.

V piipadé, Ze hra¢ provadéjici vykop pfimo z vykopu dosdhne branky,
a néktery z hract soupefe pfitom predcasné porusil predepsané postaveni,
rozhod¢{ branku uznd.

V ptipadé, Ze pfimo z vykopu bylo dosaZeno branky a predtim porusil pravi-
dlo spoluhra¢ hrace provadejiciho vykop, rozhod¢i branku neuznd a necha
vykop opakovat.

Mi¢ rozhodéiho

8.5

Micem rozhod¢iho navaze rozhod¢i hru, jestlize ji prerusil z jiného diivodu,
nez pro ktery se hra navazuje néjakym kopem nebo vhazovdnim. Timto
divodem muze byt napf. to, Ze

e nastaly takové povétrnostni podminky, které neumoziiuji pokracovat ve
hfe, nebo

e doslo k poSkozeni branky, brankové sité, rohového praporku nebo vyzna-
¢eni hraci plochy, nebo

e hraci plocha nebo mi¢ se staly nezptisobilymi ke hfe, nebo

® osoba cizi (nebo vné&jsi vliv) na hraci ploSe zasdhla mi¢ nebo ovlivnila
hru, nebo

e rozhod¢i povazoval za nutné ihned zkontrolovat vystroj hrace, nebo
e hrac byl vdzné zranén, aniz pfitom doslo k poruseni pravidel, nebo

e rozhod¢i ihned po preruseni hry poznal, Ze se prerusenim hry dopustil
omylu, at’ jiz z viny vlastni nebo z viny asistenta rozhod¢iho, nebo
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8.6

8.7

8.8

8.9

e nastaly okolnosti, které sice pfimo nesouvisely se hrou, ale podle ndzoru
rozhod¢iho bylo nutno hru prerusit.

Pfi provddéni mice rozhod¢iho nemusi rozhod¢i davat signdl pistalkou. Mi¢
rozhod¢iho provede rozhoddi tak, Ze mi€ z vySe pasu pusti volné pfed sebe na
zem.

Pfi mi¢i rozhodéiho nemiiZe byt hra¢ v ofsajdu; to znamena, Ze kterykoli hrac¢
muZe bezprostiedné po spravném provedeni mi¢e rozhod¢iho pokracovat ve
hte i kdyZ je v ofsajdové pozici.

Rozhod¢{ neuzna branku, jestlize se bezprosttedné po spravném provedeni mice
rozhod¢iho nedotknou mice alespon dva hraci.

Hra se po kontaktu mice a rozhod¢iho navaze micem rozhodc¢tho pouze v pii-
padé, Ze mi¢ zGstane na hraci plose; jde-li mi¢ mimo hraci plochu, je hra
navdzdna, jakoby se mi¢ rozhod¢iho nedotkl.

8.10 Hrac, ktery se po mici rozhod¢iho dotkne mice podruhé, vyjma hry rukou,

neporusuje pravidlo.

Ucténi pamatky zesnulého

8.11 Ucténi pamatky zesnulého trvd jednu minutu a provadi se pfed vykopem

k zahdjen{ hry.

Cestny vykop

8.12 Cestny vykop provadi pred zahdjenim utkdni osoba cizi. Rozhod&i nechd

cizi osobu provést vykop stejnym zpiisobem jako vykop k zahdjeni hry. Po
provedeni ¢estného vykopu rozhod¢i ihned akci zastavi a vyckd, aZ osoba,
kterd Cestny vykop provedla, opusti hraci plochu. Teprve potom dd rozhod-
&i pokyn k provedeni vykopu k zahdjeni hry. Cas potiebny pro provedeni
cestného vykopu se do doby hry nezapocitava.
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Pravidlo 9
Mi€ VE HRE A MiC ZE HRY

1. Mi¢ ze hry
Mic¢ je ze hry, jestlize
e prejde po zemi nebo ve vzduchu celym objemem brankovou nebo pomezni
¢aru, nebo
e rozhod¢i prerusi hru
e se dotkne rozhod¢&iho, zlistane na hraci ploSe a tim:
— druzstvo zalozZi slibnou Uto¢nou akci nebo
— mi¢ jde pfimo do branky nebo
— zméni se druzstvo, které ma v drzeni mic¢
Ve vSech téchto pfipadech se hra navaze mi¢em rozhod¢ciho.
2. Mi¢ ve hre

Mic je ve hte ve v8ech ostatnich pfipadech, i kdyz se dotkne rozhod¢iho nebo
kdyz se odrazi od brankové tyce, od bfevna nebo od rohového praporku a zUsta-
ne na hraci ploSe.

VYKLAD K PRAVIDLU

9.1 Béhem utkani je mi¢ bud ve hie, nebo ze hry. Pro vétif srozumitelnost se ve
vykladu pouzivd také pojmi ,.hra neni prerusena” a ,hra je pferusena“ které
maji stejny vyznam.

9.2 MIC je spravné ve hie, jestlize:

a) pfi provadéni pokutového kopu se potom, co hrd¢ provedl kop, zjevné
pohnul

b) pti provadéni vykopu a kopu z rohu se potom, co hra¢ provedl kop, zjevné
pohnul

¢) pfi provadéni kopu od branky byl kopnut a zjevné se pohnul; pfitom nemu-
si opustit pokutové dzemi

d) pti provddéni volného kopu, se potom, co hra¢ provedl kop, zjevné pohnul

e) pti vhazovani mice hrd¢ provadé€jici vhazovani neporusil ustanoveni pravi-
dla, tykajici se mista a zplisobu vhazovéni, a mi¢ se dostal na hraci plochu

f) pfi provadéni mice rozhod¢iho se dotkl zemé diive, neZ se jej dotkl néktery
hrac¢
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Nedostane-li se mi¢ sprdvné do hry, musi rozhod¢f jeho uvedeni do hry nechat
opakovat ve stejném misté.

9.3 MIC je stdle ve hfe, dokud rozhod¢i nepferusi hru. Proto je stdle ve hie, i kdyz:
a) byla porusena pravidla, ale rozhod¢{ uplatiuje vyhodu ve hie
b) vznikla domnénka, Ze pravidla byla porusena, ale rozhod¢{ hru nepferusil
¢) AR signalizoval, Ze doslo k porusen{ pravidel, ale rozhod¢i hru nepferusil

Prestanou-1i hra¢i hrdt, aniZ rozhod¢{ pterusil hru, miZe je rozhod¢i pokynem,
posuiikem nebo slovem upozornit, Ze se ve hie pokracuje.

Mi¢, ktery se odrazi od tyce
rohového praporku do hraci
plochy, je stale ve hre

Mi¢ ze hry

Mic ve hfre a mi¢ ze hry
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Pravidlo 10
URCENI VYSLEDKU UTKANI

1. Dosazeni branky

Branky je dosazeno, jestlize mi¢ celym objemem ptejde brankovou ¢aru mezi
brankovymi ty¢emi a pod brankovym bfevnem za predpokladu, ze druzstvo,
které vsttelilo branku, se nedopustilo prestupku nebo poruseni pravidel fotbalu.
Jestlize brankar hodi mi¢ pfimo do branky soupefe, je nafizen kop od branky.

Jestlize rozhod¢i signalizuje dosazeni branky drive, nez mi¢ celym objemem
preSel brankovou ¢aru, navaze hru mi¢em rozhodc¢iho.

Dosazeni branky

Neni branka
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2. Vitéz utkani

Vitézem utkani je druzstvo, které dosahlo vice branek. Neni-li dosazeno
zadné branky nebo dosahnou-li obé druzstva stejného poctu branek, je vysle-
dek utkani nerozhodny.

Jestlize propozice soutéze stanovuji, ze po utkani nebo po dvojutkani, hra-
ném systémem doma-venku, musi byt znam vitéz utkani. Povolenymi postu-
py pro urceni vitéze utkani jsou:

e jiné pocitani branek dosazenych na hristi soupere

e dva stejné poloCasy prodlouzené doby hry, v délce trvani nejvyse 15 minut
e kopy z pokutové znacky

MuUze byt pouzita kombinace vySe uvedenych moznosti.

3. Kopy z pokutové znacky

Kopy z pokutové znacky jsou provadény, poté co utkani skoncilo a plati pri-
sluSna ustanoveni Pravidel fotbalu, neni-li stanoveno jinak. Hrag, ktery byl
béhem utkani vylou¢en, se nesmi zGc¢astnit; varovani a napominani udélené
béhem utkani se neprenaseji do kopli z pokutové znacky.

Procedura
Pred provedenim kopu z pokutové znacéky

e pokud neexistuji jiné ddvody (napt. terénni podminky, bezpecnost atd.),
rozhod¢i losuje minci, aby rozhodl, na kterou branku budou provadény
kopy z pokutové znacky, coz se mize zménit pouze z bezpeénostnich
davodud nebo pokud branka nebo hraci plocha se stanou nezplsobilymi

e rozhod¢i provede los minci znovu a druzstvo, které vyhraje los, se rozhod-
ne, zda bude provadét kop jako prvni nebo jako druhé (provede prvni nebo
druhy kop)

e kopy z pokutové znacky mohou provadét pouze hradi, kteti v okamziku
ukonceni utkani byli na hraci ploSe, nebo byli do€asné mimo hraci plochu
(oSetteni, Uprava vystroje atd.) véetné nahradnika, ktery pripadné vystrida
brankare, ktery neni schopen pokracovat ve htre

e kazdé druzstvo je odpovédné za stanoveni poradi, v jakém budou oprav-
néni hraci provadét kopy. Rozhod¢i neni o poradi hra¢d informovan

e pokud na konci utkani a pred nebo v pribéhu kopll z pokutové znacky ma
jedno druzstvo vétsi pocet hracli nez soupef, musi snizit pocet hracd na stej-
ny jako ma druzstvo soupefe. Rozhod&i musi byt informovan o jménech
a Cislech hracd, kteti byli z provadéni kopl vytazeni. Jakykoliv vyfazeny hraé
se nesmi Uc€astnit kopu vyjma ptipadd uvedenych v nasledujici odrazce

e brankar, ktery neni schopen pokraCovat pred nebo v pribéhu provadéni
kopl ve hte, smi byt vyménén hracem, ktery byl z provadéni kopud vylou-
¢en pro vyrovnani poc¢tu hract, nebo vystridan nahradnikem, pokud druz-
stvo nevyuzilo maximalni povoleny pocet stfidani, ale vyménény (vysttida-
ny) brankar se dale nesmi kopl Géastnit a nesmi ani kop provést
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e pokud brankar jiz kop proved|, smi hra¢, ktery brankare nahradil, dalsi kop
provést az poté, co kop provedli vSichni opravnéni hraci jeho druzstva

V pribéhu kopl z pokutové znacky

e na hraci ploSe se smi zdrzovat pouze opravnéni hraci a rozhodci

e vSichni opravnéni hraci, s vyjimkou hrace provadéjiciho kop a obou bran-
kart se musi zdrzovat ve stredovém kruhu

e brankar druzstva, jehoz hra¢ pravé provadi kop, musi stat na hraci ploSe
u pokutového Gzemi pobliz mista, kde brankovou ¢aru protina ¢ara ohrani-
Cujici pokutové uzemi.

e opravnény hrac si mize vyménit misto s brankarem

e akce kopu je skonena, kdyz se mi¢ zastavi, dostane mimo hru, nebo kdyz

rozhod¢i hru prerusi pro jakykoli prestupek; hra¢ nesmi mic¢em zahrat
podruhé

e 0 provadéni kopu si rozhod¢i vede poznamky

e pokud se brankaf dopusti prestupku a v dusledku toho se kop opakuje, je
brankar varovan za prvni prestupek a napomenut za jakykoli nasledujici
prestupek (prestupky)

e pokud je provadeéjici hrac trestan za prestupek, ktery spachal poté, co dal
rozhod€i znameni k provedeni kopu, bude kop zaznamenan jako nepro-
meénény a hra¢ bude napomenut

e pokud se soucasné dopusti prestupku brankar i hra¢ provadeéjici kop, bude
kop zaznamenan jako neproménény a hrac¢ provadéjici kop je napomenut

V souladu s nize uvedenymi podminkami provadi kazdé druzstvo pét kopa.
e kopy provadéji obé druzstva stfidavé

e dosahne-li jeSté pred provedenim vSech péti kopl jedno z druzstev vice
branek, nez by druhé druzstvo mohlo jesté po provedeni svych péti kopl
dosahnout, zbyvajici kopy se neprovadéji

e provedou-li obé druzstva po péti kopech a obé dosahnou stejného poctu bra-
nek nebo nedosahnou zadné branky, pokracuji v provadéni vzdy po jednom
kopu a ve stejném sledu dal$i hraci druzstva tak dlouho, dokud pfi stejném
poctu kopt nedosahne jedno z druzstev o jednu branku vice nez druhé

e kazdy kop je proveden jinym hra€em a vSichni opravnéni hraci musi pro-
vést kop drive, nez jakykoliv hra¢ provede druhy kop

e vySe uvedeny princip plati pro vSechna nasledna poradi kopa, ale druzstvo
smi zménit poradi hraéli provadéjicich kopy

e provadéni kopll z pokutové znacky nesmi byt zdrzovano kvdli hradi, ktery
opusti hraci plochu. Pokud se hra¢ v€as nevrati k provedeni kopu, jeho
pravo provést kop propada (branky nebylo dosazeno)
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Stridani a vylouéeni v pribéhu kopt z pokutové znacky

e hrac, nahradnik nebo vystfidany hra¢ smi byt napomenut nebo vylou¢en
e vylouceny brankaf musi byt nahrazen nékterym z opravnénych hracd

e jiny hra¢ nez brankar, ktery neni schopen pokracovat, nesmi byt vysttidan
e rozhod¢i nemusi utkani predéasné ukoncit, klesne-li pocet hrac¢a pod sedm

ROZHODNUTI FACR

Jestlize utkani nesmi skoncit nerozhodnym vysledkem, musi Rozpis pfislusné
soutéZe nebo propozice turnaje obsahovat ustanoveni o prodlouZeni doby hry
k urCeni vitéze utkani nebo jiny, pfislusnym fidicim organem schvdleny zptisob
pro urceni vitéze utkdni.

VYKLAD K PRAVIDLU

10.1 O tom, zda bylo nebo nebylo dosaZeno branky, rozhoduje vyhradné rozhod¢i
ajeho rozhodnuti je konec¢né, proto je nezbytné, aby v rozhodujicim okamzi-
ku byl co nejbliZe branky. Neni-li si jist, zda mi¢ skutecné presel dplné pies
brankovou ¢dru do branky, smi se ve vyjime¢nych pfipadech, a pouze z vlast-
ni iniciativy, dotdzat na ndzor pfisluSného asistenta rozhodciho.

Signal pistalkou pfi dosazeni branky je rozhod¢i povinen dat pouze ve spor-
nych pripadech.

Neni branka

/ Neni branka

Dosazeni branky

89



Pravidla fotbalu platna od 1. 8. 2020

10.2 Pro posouzeni, zda bylo ¢i nebylo dosazeno branky, nenf rozhodujici posta-
veni brankdre, ale vyhradné poloha mice. Stdva se totiZ, Ze brankdf sice
stoji za brankovou ¢arou, mi¢ v8ak drzi pfed ni, nebo naopak brankar stoji
pred brankovou ¢drou, ale mi¢ v jeho rukou je jiZ za ni.

10.3 Neni-li si rozhod¢{ jist, zda bezprostiedné pred dosazZenim branky nedoslo
k poruseni pravidel, miZe se pfed svym rozhodnutim dotdzat na ndzor pii-
slu$ného asistenta rozhodc¢iho, ale jen je-li nezvratné pfesvédcen, Ze asi-
stent mohl ze svého postaven{ situaci lépe vidét.

10.4 Rozhod¢i branku uznd, dostane-li se mi¢ do soupefovy branky pfimo:
a) ze hry,
b) z pfimého volného kopu
¢) z pokutového kopu
d) z kopu z rohu
e) z kopu od branky
f) z vykopu

Dosazeni branky musi byt v souladu s pfisluSnymi ustanovenimi pravidel.
Hrac dtociciho druZstva nesmi pfed dosaZenim branky porusit pravidla. Hra
se navdze vykopem.

10.5 Rozhod¢i branku neuznd, dostane-li se mi¢ do soupefovy branky pfimo:
a) z neptimého volného kopu
b) z vhazovani mice
¢) z mi¢e rozhodc¢iho, zahrdl-1i mi€em pouze jeden hric¢
Hra se navdze kopem od branky.
10.6 Rozhod¢i branku neuznd, dostane-li se mi¢ do vlastn{ branky pfimo:
a) z kteréhokoli kopu
b) z vhazovani mice
¢) z mice rozhod¢iho, zahrdl-li micem pouze jeden hrac¢
Hra se navadZe kopem z rohu

10.7 Rozhod¢{ branku neuznd, dostane-li se mi¢ do branky pfimo po spravné pro-
vedeném mici rozhod¢iho. Mi¢ rozhod¢iho se opakuje.

10.8 Rozhod¢i branku neuznd, jestlize brankdi v dobé, kdy je mi¢ ve hie, ho
z vlastniho pokutového tzemi vhodi do branky soupefova druZstva.

10.9 Pfislusny AR nesignalizuje dosaZeni branky zdviZzenim praporku. Signaliza-
ce dosazeni branky AR spocivd v tom, Ze s praporkem, ktery drzi v pravé

Yy P

ruce, bézi 25-30 m smérem ke stfedové Care.
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Jestlize podle ndzoru AR

a) byla branka regulérni, béZi AR zaujmout vychozi postaveni smérem ke

stitedové Care

b) bylo dosaZeno branky, ale vznikla domnénka, Ze mi¢ je stdle ve hie, AR
zdvihne praporek, aby upoutal pozornost rozhod¢iho, poté s rozhod¢im

navaze o¢ni kontakt a teprve pak béZzi smérem ke stfedové ¢ife. Druhy
asistent v pripadé potieby jeho signalizaci pfevezme.

¢) branky nebylo dosazeno regulérnim zptisobem (napf. proto, Ze pied dosa-
Zenim branky doslo k poruseni pravidel hraci dtocici strany, které rozhod-
¢i nepostiehl), zustane asistent stdt v aktudlnim pozi¢nim postaveni, pfi-
padné na poruSeni pravidla (ofsajd, prestupek dto¢ictho hrdce) upozorni
rozhod¢tho adekvdétni signalizaci praporkem

d) mi¢ celym svym objemem nepiekrocil brankovou ¢dru, navdze AR s roz-
hod¢im o¢ni kontakt (pfipadné pouzije domluveny diskrétni signdl), aby
mu potvrdil, Ze branky nebylo dosazeno

Rozhod¢i proto dfive, nez s kone¢nou platnosti rozhodne o dosaZen{ bran-
ky, ovéii pohledem pozi¢ni postaveni asistenta rozhod¢iho. Vidi-li, Ze pfi-
slu$ny asistent zGstal stat na svém misté, popf. Ze signalizuje poruSeni pra-
videl ve smyslu bodu b), zvadzi okolnosti, které predchazely dosazen{ bran-
ky, ateprve potom rozhodne, zda branku uznd ¢i nikoli. Je$té pred tim, nez
rozhodne, ovéif rovnéZz u druhého asistenta, zda ten nesignalizuje takové
poruseni pravidel, na zdkladé kterého by branka nemohla byt uznana.
Zahraje-li hra¢ braniciho druzstva mi¢ dmyslné rukou nebo jinak porusi
pravidla a mi¢ skon¢i v brance jeho druZstva dfive, neZ rozhod¢{ prerusil
hru, musi rozhod¢i branku uznat. To ho vSak nezbavuje povinnosti udélit
osobnf trest za prestupek, ktery to vyzaduje.

2% 0 v

10.10 Uzna-li rozhod¢{ branku, stdle kontroluje chovani hract a pfitom bézi zau-
jmout postaveni pobliz stfedové ¢ary k provedeni vykopu; teprve tam si
ucini pozndmku o stfelci branky. Chovani hrac¢a kontroluji soucasné i oba
asistenti, aby mohli posoudit pfipadné prestupky za zady rozhod¢iho.

10.11 Ztrati-li rozhod¢i z vaznych divodd na kratkou dobu schopnost postfehu
a nemiZe proto reagovat na herni situaci, napf. proto, Ze md cizi predmét
v oku, v disledku udefeni mi¢em nebo pro nenadélou zdravotni indispozi-
ci, mize branku uznat na zakladé informaci, které si vyzada od ostatnich
rozhodcich.
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Pravidlo 11
OFSAJD

1. Ofsajdova pozice

Byt v ofsajdové pozici neni porusenim pravidla.

Hrac je v ofsajdové pozici, kdyz:

e kterakoliv ¢ast hlavy, téla nebo nohy je na poloviné soupete (vyjma stfedové
cary) a

e kterakoliv ¢ast hlavy, téla nebo nohy je blize k brankové ¢are soupete nez mic
a nez predposledni branici hra¢ soupere

Ruce a paze vSech hracl, v€etné brankard, nejsou brany v Gvahu.

Hra¢ neni v ofsajdové pozici, kdyz je na stejné Urovni jako

e predposledni hra¢ soupete nebo

e posledni dva hraéi soupete

2. Ofsajd

Hrag, ktery je v ofsajdové pozici, bude potrestan za ofsajd jen tehdy, jestlize
v okamziku, kdy mi¢em zahraje nebo se mi¢e dotkne* néktery z jeho spoluhra-
€U, je aktivné zapojen do hry tim, ze

e ovlivni hru tak, Ze zahraje mi¢ nebo se dotkne mice, ktery mu pfihral
spoluhraé nebo

e ovlivni soupere tim, ze

— zabrani mu v hrani mi¢e nebo v moznosti hrat mi¢em tim, ze mu zjevné
brani ve vyhledu, nebo

— svadi se soupefem souboj o mi¢, nebo

—zjevné se pokusi zahrat mic, ktery je v jeho blizkosti, pfi¢emz ovlivni
soupere, nebo

— provede jasnou akci, kter& ma zjevny vliv na moznost soupefe hrat
mic¢em, nebo

e ziska vyhodu tim, Ze zahraje mi¢ nebo ovlivni soupefe, jestlize mi¢
— odskocil nebo se odrazil od brankové ty¢e, brevna, soupete nebo rozhodéiho
— byl umyslné zahran soupetem pfi obranném zakroku

* Urcujici je okamzik prvniho zahrani nebo doteku jeho spoluhrace s micem.
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Hra¢ v ofsajdové pozici, ktery obdrzi mi¢ od soupete, ktery védomé hraje
mi¢em (v&etné Umysiného hrani mice rukou) se nepovazuje za hrace, ktery zis-
kal vyhodu, pokud to nebyl umysiny obranny zakrok.

O ,obranny zakrok“ se jedna, pokud hra¢ zahraje nebo se pokusi zahrat micem,
ktery smétuje na branku, kteroukoliv ¢asti t€la vyjma rukou nebo pazi (pokud se
nejedna o brankare ve vlastnim pokutovém Gzemi).

V situacich, kde:

e hrac se pohybuje z ofsajdové pozice nebo stoji v ofsajdové pozici, je v cesté
protihracCi a tim ovlivni jeho pohyb smérem k mici, se jednéa o ofsajd, ma-li to
vliv na schopnost protihraCe hrat mi¢em nebo svést souboj o mi¢; jestlize se
hra¢ postavi soupeti do cesty a brani mu v postupu, napf. mu brani v pohy-
bu, ma byt prestupek potrestan podle Pravidla 12

e hrac v ofsajdové pozici se pohybuje smérem k mici s umyslem mi¢ zahrat a
je faulovan dfive, nez mi¢em zahral nebo se pokusil mi¢ zahrat, nebo hra¢
svadi souboj o mi¢ se soupefem, bude potrestan prestupek, protoze k nému
doslo drive, nez k ofsajdu

e prestupek je spachan proti hraci v ofsajdové pozici, ktery jiz mi¢em hraje
nebo se pokousi jim hrat, nebo svadi se soupefem souboj 0 mi¢, je potrestan
ofsajd, protoze k nému doSlo dfive nez k prestupku

3. Neni ofsajd

O ofsajd se nejedna, pokud hrac¢ ziska mi¢ pfimo
e z kopu od branky

e z vhazovani

e z kopu z rohu

4. Poruseni pravidla a sankce

Za poruseni pravidla (ofsajd) rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop tam, kde doSlo
k poru$eni pravidla, v€etné pfipadu, kdy k ofsajdu dojde na vlastni poloviné
hraci plochy.

Branici hrag, ktery opustil hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho, se pro ucely
ofsajdu povazuje za hrace na brankové ¢are nebo na pomezni ¢afre az do nej-
bliz§iho preruseni hry nebo do chvile, kdy branici druzstvo zahralo mi¢ smérem
ke stredové ¢are, a mi¢ opustil pokutové Uzemi braniciho druzstva.

Pokud hra¢ opustil hraci plochu umysIné, musi byt napomenut pfi nejblizS§im
preruseni hry.

Utogici hra& maze opustit hraci plochu nebo zlstat mimo hraci plochu, aby
nebyl aktivné zapojen do hry. Pokud se hra¢ vrati na hraci plochu pres branko-
vou ¢aru a zapoji se do hry pted nejbliz§im ptrerusenim hry, nebo driv, nez bra-
nici druzstvo zahraje mi¢ smérem ke sttredové Care a mic¢ opusti pokutové
Uzemi braniciho druzstva, mé byt hrac¢ pro Gcely ofsajdu povazovan za hrace
stojiciho na brankové ¢are.
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Pokud hra¢ amysiné opusti hraci plochu a vrati se na ni bez souhlasu rozhod¢i-
ho a tim ziska vyhodu, nebude potrestan za ofsajd, ale musi byt napomenut.

Jestlize Utocici hra¢ nehybné stoji mezi brankovymi ty€emi a uvnitt branky ve
chvili, kdy mi¢ vejde do branky, musi byt branka uznana, vyjma ptipadu, kdy se
hra¢ provini ofsajdem nebo porusi Pravidlo 12; v téchto ptipadech rozhodci
navaze hru odpovidajicim volnym kopem.

VYKLAD K PRAVIDLU

11.1 Pravidlo 11 m4 chrdnit brdnic{ druzstvo pied tim, aby se hrd¢ tto¢iciho druz-
stva zdrZoval v blizkosti soupefovy branky a mohl tak snadno dosdhnout bran-
ky. Pravidlo 11 je tedy pravidlem vylu¢né ochrannym, proto se na néj nevzta-
huje udélovani osobnich tresti za soustavné porusovani pravidel. Proto,
i kdyby hrac byl v ofsajdu Castéji a rozhod¢i z toho diivodu musel prerusovat
hru, nesmi za to hrd¢e napomenout.

V Pravidle 11 jsou pouzivany dva pojmy, které rozhod¢i musi diisledné rozliso-
vat: ofsajdova pozice a ofsajd.

Ofsajdova pozice

11.2 Ofsajdova pozice pouze charakterizuje urité rozestaveni hra¢t na hraci plose.
Postaven{ hrace v ofsajdové pozici neni samo o sobé diivodem pro preruseni
hry, ale je pouze prvotnim piedpokladem pro to, aby ndsledné hra¢ viibec mohl
byt v ofsajdu.

11.3 Hré¢ je v ofsajdové pozici, je-li soucasné:
a) na soupefové poloviné hraci plochy a

b) bliZe k soupefové brankové ¢dfe nez mic a

Y4y

c) blize k soupefové brankové ¢die nez predposledni hra¢ soupefova druzstva
nebo nez posledni dva hraci braniciho druzstva, jsou-li tito dva hraci stejné
vzddleni od své brankové Cary.

11.4 Hrac neni v ofsajdové pozici, jestlize:
a) je na vlastni poloviné hraci plochy (v¢. stfedové ¢ary), nebo

b) je na soupefove poloviné hraci plochy, ale ve stejné nebo vétsi vzdalenos-
ti od soupefovy brankové Cary nez predposledni hrdc¢ branictho druzstva
nebo nez posledni dva hrd¢i braniciho druzstva, nebo

¢) je na soupetfoveé poloviné hraci plochy, ale ve stejné nebo vétsi vzdalenos-
ti od soupefovy brankové ¢ary nez mi¢, nebo

d) je mimo hraci plochu (tfeba i v prostoru branky).

11.5 V definici ofsajdové pozice vyraz ,,hrd¢ je blize k brankové ¢dfe soupefe nez
miC a nez predposledni hrd¢ soupefe® znamend, Ze kterdkoliv ¢ast jeho hlavy,
téla nebo nohou je blize k brankové ¢dfe soupefe nez mi¢ nebo predposledni
hrac¢ soupete. V této definici neni zimérné zahrnuta ruka nebo paze hrace (horni

koncetina hrace od ramene az k dlani), protoZe fotbal se nehraje rukama. Z toho
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diavodu hraé, ktery méa na soupefové poloviné hraci plochy hlavu nebo télo,
bude v ofsajdové pozici i v pfipad€, Ze nohy md jesté na vlastni poloviné hrac{
plochy nebo na stfedové care.

11.6 Hracd, ktery je v ofsajdové pozici, mizZe dat rozhod¢imu najevo, Ze se nehodld
do hry zapojit, napf. tim, Ze na hraci plose zlstane klidné stdt. To v§ak samo
0 sob& nestaci: aby rozhod¢i tohoto hrdce nepovazoval za hrice, ktery je
v ofsajdu, nesmi tento hra¢ ovliviiovat soupefe ani napf. tim, Zze by mu — tfeba
i pasivné — prekazel v pohybu.

Obecné Ize konstatovat, Ze hrdce, ktery je v ofsajdové pozici, nebude rozhod-
¢i povazovat za hrace v ofsajdu,

a) jestlize v okamzZiku, kdy jeho spoluhrd¢ zahraje mi¢em nebo se mice dotkne,
dd najevo, Ze se nebude aktivné zapojovat do hry a

b) jestlize pfitom podle nazoru rozhod¢iho neovliviiuje soupere.

11.7 Hra¢ maze bez souhlasu rozhod¢iho opustit hraci plochu, tieba i do prostoru
branky, aby nebyl v ofsajdové pozici. Hrac, ktery z tohoto diivodu opusti hrac{
plochu, nesmi vSak z mista mimo hraci plochu porusit Pravidlo 11  (napf.
ovliviiovat soupefe) nebo Pravidlo 12. Pferusi-li rozhod¢i z tohoto divodu hru,
navdze ji odpovidajicim volnym kopem a proviniv§imu se hraci pfipadné udéli
1 odpovidajici osobnf trest.

Rozhod¢{ pfitom muiZe poskytnout vyhodu ve hie a pfipadny osobn{ trest ude-
lit aZ pfi nejbliz§im preruseni hry.

Hrac, ktery je v ofsajdové pozici, mize dosahnout regulérni branky. Tato situace
miZe nastat napf. tehdy, kdyZ tento hra¢ zachyti zpétnou pfihrdvku soupefe.

Ofsajd

11.8 Hréce, ktery je v ofsajdové pozici, povazuje rozhod¢i za hrace v ofsajdu, jest-
lize v okamZiku, kdy mi¢em zahraje nebo se mice dotkne jeho spoluhric, se
podle ndzoru rozhod¢iho aktivné zapoji do hry.

Hra¢ se mtze v prubéhu ttoéné akce svého druzstva kdykoli ocitnout v ofsaj-
dové pozici, ale o tom, zda tento hra¢ aktivné ovliviioval hru v okamziku, kdy
jeho spoluhrd¢ zahrdl mi¢em, rozhodne rozhod¢i. Pouhd skute¢nost, Ze hrac je
v ofsajdové pozici a sou¢asné mi¢em zahraje nebo se mice dotkne néktery
z jeho spoluhrdéii, neni sama o sobé divodem k pteruseni hry.

11.9 Hr4¢ je aktivné zapojen do hry, jestlize v ofsajdové pozici podle ndzoru roz-
hod¢iho:

a) ovliviiuje hru tim, Ze zahraje ¢i se dotkne miCe, ktery mu pfihral nebo kterého se
predtim dotkl jeho spoluhrac. Jestlize je prihravka smérovana pfimo na osamo-
ceného hrace a v jeho blizkosti neni Zaddny spoluhra¢, ktery by také mohl micem
zahrdt, nemad asistent rozhodctho cekat, az se tento hrd¢ mice dotkne, ale m4d jeho
ofsajd signalizovat hned.
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b) ovliviiuje soupefe tim, ze

e vezme nebo omezi jeho moznost hrat micem, protoze mu brani ve vyhle-
du nebo ho omezuje v pohybu,

e je v hratelné vzddlenosti a pfitom svddi nebo md moZnost svést se soupe-
fem souboj o mic; ,hratelnou vzddlenosti* se rozumi takovd vzddlenost
k mici, kterd umoziiuje hrac¢i dotknout se mic¢e nataZzenim nohy nebo
poskocenim nebo brankafi skoenim s nataZzenymi pazemi. Tato vzddle-
nost zdvisi na fyzické velikosti hrdce,

e v hratelné vzdélenosti ucini jasnou akci, kterd ma zjevny vliv na moznost
soupefe hrat mi¢; v tomto pfipadé neni presné specifikovana ,hratelnd*
vzdélenost.

c) ziskdvd ze svého postaveni vyhodu tim, Ze v ofsajdové pozici zahraje
miem,
e ktery se odrazil od tyce nebo od bfevna, nebo
e ktery se odrazil od hrice soupete, nebo

e ktery byl teCovdn piipadné zahrdn hrd¢em soupefe pfi obraném zdkroku.
,Obrannym zdkrokem® se pfitom min{ situace, kdy brdnici hrd¢ se pokusi
zabrdnit tomu, aby mi¢ skoncil v brance jeho druZstva.

11.10 Hrac, ktery je v ofsajdové pozici, se smi znovu zapojit do hry:
e a7 poté, kdy mi¢em znovu zahraje jiny hra¢, nebo

e a7z soupefi zméni své postaveni tak, Ze pfi novém zahrdni mice jeho spo-
luhrd¢em nenf jiz tento hrd¢ v ofsajdové pozici, nebo

e kdyZ se mi¢ ocitne bliZe k soupefové brankové cafe, nez je tento hrac, a tam
znovu zahraje mi¢em jeho spoluhric.

Jestlize se tento hra¢ zapoji do hry dfive, bude v ofsajdu.

11.11 Vystaveni soupefe do ofsajdu je v souladu s pravidlem, ale dspé$né bude jen
tehdy, jestlize hraci branictho druZstva vystavi hrdce soupefe do ofsajdové
pozice dfive, nez miCem zahraje nektery z jeho spoluhracu.

11.12 Hréac, ktery je v ofsajdové pozici, nebude v ofsajdu, jestlize difve, neZ micem
zahraje néktery z jeho spoluhracd, se vrati zpét na vlastni polovinu hraci plo-
chy nebo zméni své postaveni tak, aby nebyl bliZe k soupefové brankové
care nez nejméné dva hraci soupefova druZstva nebo nez mic. Jestlize vSak
néktery z jeho spoluhraca zahraje mi¢em dfive, neZ hrd¢ své postaveni staci
zménit, miZe byt v ofsajdu.

Hrac¢ je v ofsajdu také v pripadé, Ze sice prevezme mi¢ na vlastni poloviné
hraci plochy, ale v okamziku, kdy mi¢em zahrdl jeho spoluhra¢, byl v ofsaj-
dové pozici.

11.13 V piipadé stiely na branku hrdc, ktery je v ofsajdové pozici, neni automatic-
ky ,,v ofsajdu. Jeho ofsajdovd pozice se zméni v ofsajd aZ v okamZziku, kdy
se tento hrd¢ dotkne mice

e poté, co ho branici hra¢ vyrazil z branky, nebo
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e poté, co se k nému mi¢ odrazil od konstrukce branky,

ato iv piipadé, Ze v okamziku, kdy se mice dotkne, se jiZz v ofsajdové pozi-
ci nenachdzi.

JestliZe v pfipadeé stiely na branku hrac ttoc¢iciho druzstva, ktery je v ofsajdo-
vé pozici, brani brankéfi ve vyhledu (na stfelce, na mic), povazuje se za hrace
aktivné zapojeného do hry. Proto je v ofsajdu.

Hréac, ktery byl v ofsajdové pozici v okamziku, kdy jeho spoluhrd¢ zahral
micem, ale rozhod¢i hru nepferusil, protoZe podle jeho ndzoru v okamziku
zahrdni mice spoluhrd¢em nebyl tento hra¢ aktivné zapojen do hry, bude
ndsledné potrestdn za ofsajd v ptipadé¢, Ze zahraje miem, ktery se k nému
odrazil od rohového praporku, od rozhod¢iho nebo ostatnich rozhod¢ich
stojicich na hraci ploSe, a to i v ptipad¢, Ze v okamziku, kdy se mice dotkl,
se jiz v ofsajdové pozici nenachdzi.

Hrac, ktery byl v ofsajdové pozici v okamziku, kdy jeho spoluhrd¢ zahral
micem, ale rozhod¢i hru nepferusil, protoZe podle jeho ndzoru v okamziku
zahrani miCe nebyl aktivné zapojen do hry, nemtize byt potrestan za ofsajd
ani v piipadé, jestlize v okamzZiku, kdy jeho spoluhrd¢ znovu zahraje micem,
se jiz v ofsajdové pozici nenachdzi. Jednd se totiZ o posouzeni nové ofsajdo-
vé situace, kterd vznikla aZ po dal§im zahrdni mice jeho spoluhrd¢em a kterd
s predchozi ofsajdovou situace jiZ nesouvisi.

11.14 Hrac, ktery neni v ofsajdové pozici jenom proto, Ze opustil hraci plochu, se
smi znovu vrdtit na hraci plochu i bez souhlasu rozhod¢iho, ale ne diive, nez
skoncila tdto¢nd akce jeho druzstva; vstoupi-li na hraci plochu dfive, nez
skoncila dto¢nd akce jeho druZstva, povaZuje se pro tcely ofsajdu za hrdce na
hraci plose. Kdyz vsak tento hra¢ vstupem na hraci plochu ovlivni hru, pre-
rusi rozhod¢i hru, hrd¢e napomene za neoprdvnény vstup na hraci plochu
a nafidi nepfimy volny kop v misté, kde hra¢ ovlivnil hru. Kdyz se navic
tento hra¢ dopusti jesté dalSiho prestupku, pferusi rozhod¢i hru, nafidi odpo-
vidajici volny kop a pfipadné udéli odpovidajici osobni trest.

11.15 Hrace, ktery sice v ofsajdové pozici je, ale je zfejmé, Ze nemize zasdhnout do
hry, protoZe je zranén, bude rozhod¢i povazovat za hrace aktivné zapojeného
do hry pouze v piipadé¢, Ze by ovliviioval hru nebo soupere.

11.16 Hra¢ braniciho druzstva nemiZe vystavit soupefe do ofsajdu tak, Ze by (tfeba
i setrvacnosti) opustil hraci plochu; rozhod¢i bude pro tcely ofsajdu tohoto
hrdce povaZovat za hrace na brankové ¢dre nebo na pomezni ¢édfe, a to aZ do
nejbliz§iho pferuSeni hry, nebo do chvile, kdy brédnici druZzstvo odehraje mic¢
smérem ke stfedové ¢afe a mi¢ opusti jeho pokutové uzemi. Jestlize by ale
podle ndzoru rozhod¢iho bylo poc¢indni hrace branictho druZstva dmyslné,
napomene ho rozhod¢i pfi nejbliz§im pferuseni hry za ,,imyslné opusténi
hraci plochy bez souhlasu rozhod¢iho®.

11.17 Dopusti-li se hra¢ prestupku vici soupefi, ktery je v ofsajdu, nafidi rozhod¢i
nepiimy volny kop za ofsajd, nebot’ ofsajd byl v pofadi prvnim porusenim pra-
videl; hraci, ktery se dopustil pfestupku, rozhod¢i piipadné udéli i odpovidaji-
ci osobnf trest.
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Dopusti-li se hra¢ prestupku vuéi soupefi, ktery je v ofsajdové pozici, natfidi
rozhod¢i prislusny kop a hraci, ktery se dopustil prestupku, piipadné udéli
i odpovidajici osobnf trest.

11.18 Ustanoveni Pravidla 11 plati v plném rozsahu i pro provadéni volnych kopi.
Signalizace asistenti

11.19 Posouzenti, zda je hrd¢ v ofsajdu, vyZaduje dokonalou spolupraci rozhod¢iho
s asistenty rozhod¢iho. Asistent nemd signalizovat ofsajdovou pozici hrice,
ale ma signalizovat az jeho pfipadny ofsajd.

11.20 Signalizace asistenta rozhod¢iho je uréena pouze rozhod¢imu a sama o sobé
nepferusuje hru. Teprve rozhod¢i s konecnou platnosti rozhodne, jestli hrac,
ktery je v ofsajdové pozici, se aktivné zapojil do hry, a zda proto pferusi hru.
Proto se hra¢im dtirazné pfipomind, aby po signalizaci asistenta rozhod¢iho
stdle pokracovali ve hie az do okamziku, kdy rozhod¢i prerusi hru pistalkou.
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Pravidlo 12
PRESTUPKY A PROVINENI

Ptimé a neptimé volné kopy a pokutové kopy mohou byt natizeny pouze za
prestupky a provinéni provedené v dobé, kdyz mic¢ je ve hfte.

1. Primy volny kop

Ptimy volny kop rozhod¢i nafidi, jestlize se hra€ dopusti nékterého z nasle-

dujicich prestupkl vici soupefi zplisobem, ktery je podle nazoru rozhod¢iho
nedbaly, bezohledny nebo ktery je proveden s pouzitim neptimérené sily:

1. vrazi do souperte

. sko€i na souperte

. kopne nebo se pokusi kopnout soupete

. stréi do soupefte

. udeti nebo se pokusi udefit soupete (v¢. udeteni hlavou)
. nedovolené zastavi soupefe nebo

7. podrazi nebo se pokusi podrazit soupete

(o) 6) BEF N OV I \V]

Prestupek s fyzickym kontaktem se tresta primym volnym kopem nebo poku-
tovym kopem, pfic¢emz

e za nedbalost se povazuje nepozornost nebo nedostate¢na predvidavost
nasledkd boje o mic, ale stale jesté ve sportovnim duchu; udéleni osobni-
ho trestu neni nutné

e za bezohlednost se povazuje, jestlize se hra¢ chova bez ohledu na mozné
dusledky pro soupete, proto musi byt napomenut

e pouziti nepfimérené sily se jedna, kdyz hra€ pouzije nepfimérenou silu
a ohrozi zdravi a bezpe&nost soupete, proto musi byt vyloucen

Ptimy volny kop rozhod¢i také nafidi, jestlize se hra¢ dopusti nékterého

z nasledujicich prestupkl
8. hraje mic¢ rukou (vyjma brankére v jeho vlastnim pokutovém Gzemi)
9. drzi soupete

10. brani soupeti v pohybu, pfi¢emz dojde ke kontaktu

11. nékoho kousne nebo na nékoho plivhe

12. hodi predmét na mi¢€, soupete nebo rozhod¢iho, nebo predmétem, ktery
drzi v ruce, se dotkne mice

PFimé volné kopy viz také prestupky v Pravidle 3.
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Hrani mice rukou

Pro G¢ely ur€eni prestupkd hrani mice
rukou je horni hranice ruky v linii se
spodni ¢asti podpazi (viz. obr.)

Je prestupkem, pokud hrag:

e se UmysIné dotkne mice rukou/
/pazi, v€etné pohybu ruky/paze
proti mici

Neni ruka

e skoruje do soupetovy branky pfimo
od ruky/paze, i kdyz nahodné, véet-
né brankare

e poté, co mi¢ se dotkl jeho nebo
spoluhracovy ruky nebo paze,
i kdyz ndhodné (neimysliné), ihned
— skoruje do soupetovy branky
— vytvori brankovou moznost

e se dotkne mice jeho rukou/pazi @
kdyz:
— ruka/paze zvétSuje nepfirozené prostor téla
—ruka/paze je nad Urovni ramene (ale ne v pfipadé, ze hra¢ umysiné
védomé zahraje mi¢em, ktery se pak dotkne jeho ruky/paze)

VySe uvedené se uplatfiuje, i kdyz se mi¢ dotkne hracovy ruky nebo paze
primo od hlavy nebo téla (v&etné nohy) jiného hrace, ktery je blizko.

S vyjimkou vySe uvedenych prestupkl neni prestupkem, kdyz se mi¢ dotkne
hraCovy ruky/paze:

e pfimo od hracovy vlastni hlavy nebo téla (v&. nohy)

e pfimo od hlavy nebo téla (v¢. nohy) jiného hrace, ktery je blizko

e kdyz ruka/paze je blizko u téla a nezvétSuje nepfirozené prostor téla

e jestlize hra¢ upadne a ruka/paze je mezi télem a zemi, aby podeprtela télo,
ale neni vytréena bo¢né nebo vertikalné od téla

Brankafr vné pokutového Uzemi ma stejna omezeni tykajici se hrani mice
rukou jako kazdy jiny hra¢. Jestlize brankar zahraje mi¢ rukou ve vlastnim
pokutovém uzemi, kdyz to neni dovoleno, je natizen neptimy volny kop, ale
neudéluje se zadny disciplinarni trest.

Pokud po navazani hry je prestupkem druhé hrani mi¢em (bez ruky nebo
rukou nebo pazi) drive, nez se mic¢e dotkne jiny hra¢, musi byt brankati udé-
len osobni trest, pokud prestupkem zastavil slibné se rozvijejici utocnou akci
nebo zmatil soupefi nebo soupefovu druzstvu dosazeni branky nebo jeho zjev-
nou brankovou moznost.
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2. Neprimy volny kop

Neptimy volny kop je natizen, pokud hrac:

e hraje nebezpecnym zplsobem

e brani soupefi v pohybu, aniz by doslo ke kontaktu

e projevuje nesouhlas s rozhodnutim rozhod¢&iho, pouziva uto€né, urazlivé
nebo vulgarni vyrazy anebo gesta nebo jiné slovni uUtoky

e brani brankafi v rozehrani mi¢e nebo kopne ¢i pokusi se kopnout do mice
v okamziku, kdy jej brankar rozehrava

e dopusti se jiného prestupku neuvedeného v Pravidlech fotbalu, pro ktery
byla hra preruSena pro napomenuti nebo vylou¢eni hrace

Neptimy volny kop je nafizen, pokud se brankar uvnitt vlastniho pokutového
Uzemi dopusti nékterého z nasledujicich prestupkui:

e ma mic v rukou pod kontrolou déle nez Sest sekund ptfed tim, nez se ho zbavi
e dotkne se mice rukou poté co se ho zbavil a dfive, nez se ho dotkl jiny hrac

e dotkne se mice rukou poté, co mu ho umysIné nohou pfihral jeho spoluhra¢
nebo co ho obdrzel ptfimo po vhazovani spoluhrace, vyjma ptipadu, kdy
brankat zjevné kopnul nebo se pokusil kopnout mi¢, aby ho dostal do hry,

Brankat ma mi¢ pod kontrolou, pokud:

e ma mi¢ mezi rukama nebo mezi rukou a jakymkoliv povrchem (napf. zemi,
nebo vlastnim télem) nebo se jej dotkne kteroukoli ¢asti ruky nebo paze,
s vyjimkou pfipadd, kdy se mi¢ od brankafe nahodné odrazi nebo brankar
provede Umysiny obranny zakrok

e drzi mi¢ v natazené otevfené dlani

e mi¢em poklepava o zem nebo ho vyhazuje do vzduchu

Brank&f nesmi byt atakovan soupefem, jestlize ma mi¢ v rukach pod kontrolou.
Nebezpeéna hra

Hrani nebezpecnym zplUsobem je takovy zpusob hry, kdyz pti pokusu hrat
mi¢em hrozi zranéni nékterého hrace v€etné hrace samého, nebo kterym
blizko stojicimu soupeti znemozni hrani mi¢em z obavy pted zranénim.
Hrani tzv. ,nGzkami“ je ptipustné za predpokladu, Ze neni nebezpeéné pro
soupetre.

Branéni soupeti v pohybu bez fyzického kontaktu

O branéni soupeti v pohybu se jednd, jestlize hra¢ se postavi soupefi do
cesty, aby mu prekazel, aby ho blokoval nebo zpomalil, nebo ho pfinutil zmé-
nit smér pohybu, pfiéemz mi¢ neni v blizkosti ani jednoho z obou hracd.
VSichni hragi maji pravo na své postaveni na hraci ploSe; stat soupeti v cesté
neni totéz jako postavit se soupefi do cesty.
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V pfipadé, Ze mic je v hratelné vzdalenosti, mize byt hra¢ dovolenym zpisobem
atakovan soupefem. Hra¢ mlze kryt mi¢ tim, Ze se postavi mezi soupete a mic,
ale pritom musi byt tvari a télem k mici, a nesmi soupere drzet rukou nebo télem.

3. Disciplinarni opatreni

Rozhod¢&i ma pravomoc prijimat disciplinarni opatteni (udélovat osobni tresty)
od vstupu na hraci plochu pfi predzapasové kontrole az do opusténi hraci plo-
chy po skonéeni utkani (v€etné provadéni kopd z pokutové znacky).

Pokud ptfed vstupem na hraci plochu k zahajeni utkani se hra¢ nebo funkcio-
nar druzstva dopusti prestupku, za ktery ma byt vylouc¢en, nepfipusti rozhod¢i
proviniv§iho se hrace nebo funkcionare druzstva ke hte (Pravidlo 3.6); rozhod-
¢i oznami takovy prestupek tidicimu organu v ZoU.

Hrac nebo funkcionar druzstva, ktery se dopusti provinéni a to na hraci plose
nebo i mimo ni, bude podle zavaznosti ptestupku napomenut nebo vyloucen.

Zlutou kartou rozhod&i napomina, &ervenou kartou rozhodsi vyluéuije.

Zluta nebo &ervena karta mize byt udélena pouze hragi, nahradnikovi, vystti-
danému hraci nebo funkcionéfi druzstva.

HRACI, NAHRADNICI A VYSTRIDANIi HRACI
Zdrzeni navazani hry pri udéleni osobniho trestu

Pokud se rozhod¢i rozhodl udélit osobni trest, nesmi byt hra navazana drive,
dokud rozhod¢i osobni trest neudéli, vyjma pripadl, kdy druzstvo, které se
neprovinilo, provede rychle volny kop, ma zjevnou moznost k dosazeni bran-
ky a rozhod¢i jesté nezahajil proceduru udélovani OT. Osobni trest bude udé-
len pfi nejbliz§im preruseni hry.

Jestlize ale plvodnim prestupkem byla soupefovu druzstvu zmatena zjevna
brankova moznost, bude hra¢ pouze napomenut; pokud byla prestupkem
ovlivnéna nebo zastavena slibné se rozvijejici utoéna akce, nebude hra¢ ani
napomenut.

Vyhoda

Pokud rozhod¢i uplatni vyhodu ve hte po prestupku, za ktery ma byt hra¢
napomenut nebo vylou€en, musi byt napomenuti nebo vylou€eni udéleno pfi
nejbliz§im preruseni hry. Ale v ptipadé, ze prestupkem byla zmatena zjevna
brankova moznost soupetova druzstva, bude hra¢ napomenut za nesportov-
ni chovani; jestlize prestupkem byla ovlivnéna nebo zastavena slibné se roz-
vijejici Uto¢na akce, nebude hra¢ napomenut.

Vyhoda ve hfe nema byt uplatiiovana v situacich, kdy se jedna o surovou hru,
hrubé nesportovni chovani nebo druhé napomenuti; pouze v ptipadé, ze exis-
tuje zjevna moznost dosahnout branky, rozhod¢i uplatni vyhodu ve hte a provi-
niv§iho se hrace vylouci pti nejbliz§im prerudeni hry. Pokud by ale tento hra¢
zahral mi¢em, ovlivnil nebo se pokusil ovlivnit protihrace, pterusi rozhod¢i hru,

109



Pravidla fotbalu platna od 1. 8. 2020

hrace vylou€i a hru navaze neprimym volnym kopem, pokud se hra¢ nedopus-

Pokud obrance zacéne drzet Uto¢nika mimo pokutové Uzemi a nadale ho drzi
i uvnitt pokutového Uzemi, musi rozhod¢i nafidit pokutovy kop.
Napomenuti

Rozhod¢i hra¢e napomene, jestlize

e zdrzuje navazani hry

e projevuje nesouhlas slovy, gesty nebo chovanim

e vstupuje, umysiné opousti hraci plochu nebo se na ni vraci bez souhlasu
rozhod¢iho

e nedodrzi predepsanou vzdalenost pti provadéni mi¢e rozhod¢&iho, volného
kopu, kopu z rohu nebo vhazovani mice,

e soustavné porusuje Pravidla hry (neni uren konkrétni pocet nebo typ pre-
stupkd pro definici ,soustavné*)

e chova se nesportovné
e vstoupi do prostoru vyhrazeného pro pfezkoumavani videa rozhod¢im

e nepfiméfenym pouzitim signalu rozhod¢iho (TV obrazovka) se domaha
prezkoumani videozaznamu

Nahradnika nebo vysttidaného hrace rozhod¢i napomene, jestlize
e zdrzuje navazani hry

e projevuje nesouhlas slovy, gesty nebo chovanim

e vstupuje nebo se vraci na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho

chova se nesportovné

vstoupi do prostoru vyhrazeného pro pfezkoumavani videa rozhod¢im

nepfiméfenym pouzitim signalu rozhod¢iho (TV obrazovka) se domaha
prezkoumani videozaznamu

Jestlize jsou navazné spachany dva samostatné prestupky, za které se napo-
mina (i t&ésné po sobé), musi nasledovat dvé napomenuti. Naptiklad kdyz
hra¢ bez souhlasu rozhod¢iho vstoupi na hraci plochu a bezohlednym zpu-
sobem podrazi soupete, nebo kdyz vstoupi na hraci plochu a hrou rukou
nebo jinym prestupkem zastavi slibnou akci.

Napominani za nesportovni chovani

Existuji rizné situace, kdy musi byt hra¢ napomenut za nesportovni chovani,

v€etné pripadl, kdy hrac:

e pokusi se oklamat rozhod¢&iho, napt. predstira zranéni nebo domnély pre-
stupek (simulovani)

e vymeéni si misto s brankafem v prabéhu hry nebo bez souhlasu rozhodéiho
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e bezohlednym zplsobem se dopusti prestupku, za ktery se nafizuje pfimy
volny kop

e zahraje mic rukou, aby naru$il nebo zastavil slibné se rozvijejici Gto¢nou
akci

e dopusti se jakéhokoliv jiného prestupku, kterym zastavil slibné se rozvijeji-
ci uto€nou akci, vyjma pfipadu, kdy rozhod¢i natidi pokutovy kop za pre-
stupek, ke kterému doSlo pti pokusu zahrat mi¢

e zmari zjevnou brankovou moznost soupere prestupkem, kiterym se hrac
pokusil zahrat mi¢ a rozhodci natidil pokutovy kop

e zahraje mic¢ rukou p¥i pokusu o dosazeni branky (bez ohledu na to zda se
jednalo o uspésny pokus) nebo provede nelspésny pokus zabranit dosa-
Zeni branky

e udéla na hraci ploSe nedovolené znacky

e zahraje mi¢em pti odchodu z hraci plochy poté, co mu bylo udéleno povo-
leni k opusténi hraci plochy

e projevuje nedostatek respektu ke hre

e pouziva umysliny trik k obejiti pravidel fotbalu, aby mohl ptihrat mi¢ zpét

brankati hlavou, hrudnikem, kolenem atd., bez ohledu na to, zda se bran-
kar mice rukou dotkl & nedotkl (v€. provadéni volnych kop()

e slovné (verbalné) rozptyluje soupete béhem hry nebo pti navazovani hry
Oslava dosazeni branky

Hraci mohou oslavit dosazeni branky, ale oslava nesmi byt prehnana. Chore-
ografické oslavy nejsou povoleny a oslavy nesmi vést k promarriovani doby
hry (zdrzovani).

Opusténi hraci plochy pfi oslavé dosazeni branky neni prestupkem, za ktery
by hra¢ meél byt napomenut, pokud se na hraci plochu vrati co nejdfive.
Hra¢ musi byt napomenut, i kdyz branka nebyla uznana, jestlize:

zapficinit bezpe€nostni problémy

e provadi gesta, nebo posuriky nebo jedna zplsobem, ktery je provokativni,
zesmesnujici nebo pobufujici

e hlavu nebo obli¢ej si zakryje maskou nebo jinym predmétem

e svlékne si dres nebo si dresem zakryje hlavu
Zdrzovani pti navazovani hry

Rozhod¢i musi napomenout hrace, ktery zdrzuje navazani hry tim, Ze:
e postavi se k vhazovani, ale potom pfteneché provedeni spoluhradi

e otali s odchodem z hraci plochy, kdyZz mé byt stfidan

e neumérné zdrzuje navazani hry
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e UmysIné odkopne nebo odnese mi¢ nebo vyvolava konfrontaci tim, ze se
mice umysiné dotkne poté, co rozhod¢i prerusil hru

e provede volny kop z nespravného mista, aby doséahl jeho opakovani
Vylouéeni

Rozhod¢i vylouci hrace, nahradnika nebo vysttidaného hrace, ktery se
dopusti jednoho z néasledujicich prestupkd:

e zabrani soupefovu druzstvu dosahnout branky nebo zmafi jeho zjevnou
brankovou moznost tim, ze zahraje mi¢ rukou (vyjma brankafe v jeho
vlastnim pokutovém Uzemi)

e zabrani soupefovu druzstvu v dosazeni branky nebo zmati soupeti zjevnou
moznost dosahnout branky tim, Ze soupete sméftujiciho celkové na jeho
branku zastavi prestupkem, za ktery se natizuje ptimy volny kop (neni-li
déle stanoveno jinak)

e dopusti se surové hry

e kousne nebo plivne na soupete nebo na jinou osobu

e chova se hrubé nesportovné (dopusti se hrubého nesportovniho chovani)

e pouzije pohorSujici, urazlivé nebo ponizujici vyroky nebo gesta,

e je podruhé napominan v témze utkani

e vstoupi na pracovisté videoasistenta rozhod¢iho a jeho asistenta

Vylou€eny €len druzstva musi opustit technickou z6nu a prostor hriste.

Zabranéni dosazeni branky nebo zmareni zjevné brankové moznosti

Jestlize hrag hrou rukou zabrani soupefovu druzstvu dosahnout branky nebo
hrou rukou zmati jeho zjevnou brankovou moznost, rozhod¢i ho vylou&i bez
ohledu na to, kde k prestupku doslo.

Pokud se hrag ve vlastnim pokutovém Uzemi vic&i soupeti dopusti prestupku,
kterym dojde ke zmareni jeho zjevné brankové moznosti a rozhod¢&i natidi
pokutovy kop, je provinivsi se hra¢ napomenut, pokud se pfi prestupku poku-
sil zahrat mi¢; za vSech ostatnich okolnosti (napt. drzeni, tahani, stréeni, bez
moznosti hrat mi¢em atd.) musi byt provinivsi se hra¢ vyloucen.

Hrag, vylou€eny hrag, nahradnik nebo vysttidany hrag, ktery vstoupi na hraci plo-
chu bez pozadovaného souhlasu rozhod¢iho, nasledné ovlivni hru nebo soupe-
fe a tim zabrani soupefovu druzstvu dosahnout branky nebo zmati jeho zjevnou
moznost dosahnout branky, se dopustil prestupku, za ktery musi byt vyloucen.

Ptitom je tfeba vzit v Gvahu

e vzdalenost mista prestupku od branky

e smér uto¢né akce

e pravdépodobnost udrzeni &i ziskani kontroly nad mi¢em
e postaveni a pocet branicich hragl

112



Pravidlo 12 - PRESTUPKY A PROVINENI

Surova hra

ZpUsob hry, kterym je ohroZzena bezpecnost soupete nebo pti kterém je pou-
Zito nepfimérené sily nebo brutality, musi byt potrestan jako surova hra.

Kazdy hrag, ktery v souboji o mi¢ napadne soupete zepredu, ze strany nebo
zezadu s pouzitim jedné nebo obou nohou a s nepfimérenou silou, nebo
ohrozi bezpeénost soupete, se dopousti surové hry.

Hrubé nesportovni chovani

Hra¢ se dopusti hrubého nesportovniho chovani, pokud pouzije nebo se
pokusi pouzit neptiméfenou silu nebo brutalitu vic¢i soupefi mimo boj o mig,
nebo viéi spoluhragdi, €lenovi realiza¢niho tymu, rozhod¢imu, divakovi nebo
jiné osobé, bez ohledu na to, zda dojde nebo nedojde ke kontaktu.

Hrac, ktery mimo souboj o mi¢ Umysiné udeti soupefe nebo jakoukoli jinou
osobou do hlavy nebo do obli¢eje, rukou nebo pazi, se dopusti hrubého
nesportovniho chovani, vyjma pripadu, kdy pouzita sila byla zanedbatelna.

FUNKCIONARI DRUZSTVA

Tam, kde je spachan prestupek a provinivsi se osoba nemuze byt identifiko-
vana, obdrzi trest hlavni trenér pfitomny v technické zéné. (Pokud neni tre-
nér pritomen, obdrzi trest vedouci druzstva.)

Varovani

Nasledujici prestupky by obvykle mély vést k varovani; opakované nebo
zjevné prestupky by mély vést k napomenuti nebo k vylouceni:

e vstoupi na hraci plochu s respektem nebo nekonfrontaénim zplsobem

e nespolupracuje s rozhod¢im, napt. ignoruje pokyny nebo pozadavky asi-
stenta rozhod¢iho nebo ¢&tvrtého rozhod¢iho

e pouzije méné zavazné projevy nesouhlasu s rozhodnutim rozhodc¢iho
(slovy nebo chovanim)

e obcas opusti technickou z6nu, aniz by se dopustil dalSiho prestupku
Napomenuti
Ptrestupky na napomenuti zahrnuji zejména:

e zjevné nebo opakované nerespektuje hranice technické zény svého druz-
stva

e zdrZuje navazani hry svého druzstva
e UmyslIné vstoupi do technické zony soupetova druzstva (nekonfrontacné)
e projevuje nesouhlas (s rozhodnutim) slovy, gesty nebo chovanim v€. toho, ze
— hodi nebo kopne lahev s napojem nebo jiny predmét
— gestikulaci projevuje jasny nedostatek respektu k rozhod¢im (napt. sarkas-
ticky tleska)
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vstoupi do prostoru vyhrazeného pro pfezkoumani videa

nadmérnou gestikulaci se domaha udéleni CK nebo ZK

nadmérné ukazuje signal TV pro prezkoumani opakovaného zabéru
gestikuluje nebo se chovéa provokativnim nebo pobufujicim zpisobem

opakované se chova nepfijatelné nebo vytrvale opakuje prestupky, za které
se udéluje varovani

projevuje nedostatek respektu ke hre

Vylouceni

Prestupky na vylouceni zahrnuji zejména:

zdrzuje pfi navazovani hry druzstvem soupete, napt. zadrzovanim mice,
zakopnutim mice, branénim v pohybu hradi

umysliné opusti technickou zénu, aby:

— projevil nesouhlas s rozhod¢im, nebo protestoval proti rozhodnuti roz-
hod¢iho

— choval se provokativnim nebo pobutujicim zplisobem

vstoupi do technické zény soupete agresivnim nebo konfrontaénim zp(so-
bem

e umysIné vhodi nebo kopne pfedmét na hraci plochu

e vstoupi na hraci plochu, aby:

— konfrontoval rozhod¢&iho (v€. poloGasové prestavky a po ukon&eni utkani)
— ovlivnil hru, hra¢e soupetova druzstva nebo rozhod¢&iho

e vstoupi na pracovisté videoasistenta rozhod¢iho

e chova se nasilné nebo agresivné (v€. plivnuti nebo kousnuti) vaci hragdi

soupete, nahradnikovi, funkcionati druzstva, rozhod¢imu, divakovi nebo
jiné osobé (napt. podavaci micd, prislusnikovi bezpe€nostni sluzby nebo
poradateli atd.)

obdrzi druhé napomenuti v tomtéz utkani

e pouzije pohorsuijici, urazlivé nebo ponizujici vyroky a/nebo gesta

e pouzije neschvalené (neautorizované) elektronické nebo komunikacéni zafi-

zeni a/nebo se chova nevhodnym zplisobem v dusledku pouziti elektronic-
kého nebo komunikaéniho zafizeni

chova se hrubé nesportovné

Prestupky hozenym predmétem nebo miéem prisluSnikem druzstva
Ve vSech pripadech ptijme rozhod&i odpovidajici disciplinarni opatteni:

bezohledny prestupek — napomene vinika za nesportovni chovani
pouziti nepfiméfené sily - vylou€i vinika za hrubé nesportovni chovani
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4. Navazani hry po prestupcich a provinénich

Je-li mi¢ ze hry, bude hra navazana zplsobem odpovidajicim preruseni hry.
Je-li mi¢ ve hte a hra¢ se dopusti fyzického prestupku na hraci plose vicéi:
e protihraci — neprimy nebo pfimy volny kop nebo pokutovy kop

e spoluhragdi, nahradnikovi, vystfidanému nebo vylou¢enému hragi, funkcionafi
druzstva nebo rozhod&imu — pfimy volny kop nebo pokutovy kop

e kterékoli jiné osobé — mi¢ rozhod¢iho

Vsechny verbalni prestupky jsou trestany nepfimym volnym kopem

Je-li mi¢ ve hre:

e hrac se dopusti prestupku vici rozhod€imu nebo protihraci, nahradnikovi,

vysttidanému nebo vylouéenému hraci, nebo funkcionafi druzstva mimo
hraci plochu nebo

e nahradnik, vystfidany nebo vylou€eny hra¢, nebo funkcionéafr druzstva se
dopusti pfrestupku vic¢i soupefi nebo rozhod¢imu, anebo ovlivni protihrace
nebo rozhod¢iho mimo hraci plochu

je hra navazana volnym kopem na pomezni nebo na brankové ¢are nejblize
k mistu, kde doSlo k prestupku nebo ovlivnéni; pokutovy kop bude naftizen,
pokud se misto prestupku nachazelo za brankovou ¢arou ohranicujici poku-
tové Uzemi proviniv§iho se druzstva.

Je-li prestupek spachan mimo hraci plochu hra¢em proti hraci, nahradnikovi,
vystfidanému hréaci nebo funkcionafi vlastniho druzstva, je hra navazana nepfi-
mym volnym kopem na brankové nebo pomezni &afe, nejblize k mistu, kde
k prestupku doslo.

Jestlize se hra¢ dotkne mic¢e predmétem, ktery drzi v ruce (kopacka, chranic¢
holené apod.), je hra navazana pfimym volnym nebo pokutovym kopem.

Pokud hrag, ktery je na hraci ploSe nebo mimo hraci plochu, hodi nebo kopne
predmeét (nebo jiny mi€ nez ur€eny ke hte) na protihrace, nebo hodi nebo kopne
predmét (vCetné mice) na soupefova nahradnika, vystfidaného nebo vylouce-
ného hrace, nebo funkcionare druzstva, rozhod¢iho nebo na mig, uréeny ke
hte, je hra navadzana ptimym volnym kopem z mista, kde predmét zasahnul
nebo mél zasahnout osobu nebo mi¢. Pokud se takové misto nachazi mimo
hraci plochu, je volny kop proveden na nejbliz§im misté na pomezni nebo na
brankové &ére; pri prestupku, za ktery se ma nafidit primy volny kop, bude
pokutovy kop nafizen, pokud se misto prestupku nachézelo za brankovou
¢arou ohranicujici pokutové Uzemi provinivsiho se druzstva.

Pokud nahradnik, vystfidany nebo vylouc¢eny hrag, nebo hrac, ktery je docas-
né mimo hraci plochu, nebo funkcionar druzstva hodi nebo kopne predmét na
hraci plochu a ovlivni tim hru, protihra¢e nebo rozhod¢iho, je hra navazana
primym volnym kopem (nebo pokutovym kopem) tam, kde predmét ovlivnil
hru nebo kde zasahnul nebo mél zasahnout protihrace, rozhod¢iho nebo mic.
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ROZHODNUTI FACR
Pravomoci rozhodé¢iho vuci prislusnikim druizstva

Pravomoci rozhod¢iho udélovat osobni tresty prislusnikim druzstva jsou dany
Pravidly fotbalu; témto osobam rozhod¢i udéluje osobni tresty s pouzitim barev-
nych karet. Nema-li rozhod¢i karty k dispozici, mtze osobni trest udélit i dstné.

Vylou€eny pfislusnik druzstva je povinen neprodlené opustit prostor hfisteé.
Odmitne-li vylouceny piislusnik druZstva opustit prostor hfisté, pozddad rozhodci
hlavniho potadatele o zjedndni ndpravy a vSe uvede v ZoU.

Jestlize se piislusnik druzstva dopusti zdvazného provinéni v dobé od opusténi
hraci plochy rozhod¢im po ukonceni utkdni do okamziku, kdy vedouci druZstev
potvrzuji idaje v ZoU, sdéli rozhod¢i provinéni ¢lena piislusnika druzstva vedou-
cimu druZstva a vSe uvede v ZoU.

JestliZe se osoba, ktera je pfisluSnikem druZstva, dopusti jakéhokoli zdvazného
provinéni v dobé pred uzavienim ZoU pred utkdnim, nepfipusti rozhod¢i uvedeni
této osoby do ZoU, a diivody a provinéni této osoby uvede rozhod¢i v ZoU.
Jestlize se prislusnik druzstva dopusti jakéhokoli zdvazného provinéni v dobé po
vyplnéni ZoU pifed utkdnim, nedovoli rozhod¢i této osobé ucastnit se utkdni.
Divody a provinéni této osoby uvede rozhod¢i v ZoU.

V piipadé, Ze osoba, kterd v utkdni byla pfislu$nikem druZstva, se dopusti jaké-
hokoli zdvazného provinéni po uzavieni ZoU po utkani, uvede rozhod¢i jeji pro-
vinéni do ZoU.

Clenové poradatelské sluzby nepodléhaji pravomoci rozhodéiho. Pokud se nékte-
ry Clen poradatelské sluzby chova zpisobem nevhodnym nebo vici jinym oso-
badm urdzlivym, pozddd rozhod¢i hlavniho pofadatele, popfipadé vedouciho
domadciho druZstva o zjedndni ndpravy s tim, Ze vSe popiSe v ZoU.

VYKLAD K PRAVIDLU
VSEOBECNA USTANOVENI

12.1 Pravidlo 12 stanovi zdsady boje o mi¢ a zasady jednédni a chovéni{ hracd. Boj
o mi¢ smi byt tvrdy, ale musi byt Cisty, bez zdkefnosti a hra¢i maji respek-
tovat soupefe. Veskeré pocindni hrac¢i ma byt za vSech okolnosti slusné
a korektni. Usili hrd¢i o dosaZeni co nejlepsiho vysledku nema byt v roz-
poru se zdsadami sportovni etiky. Kazdy hra¢ je povinen dbét o bezpecnost
jak svou vlastni, tak i o bezpe¢nost ostatnich hracu.

Za zakdzany zpusob hry se povazuje, jestlize hra¢ si v souboji o mi¢ poéind
nedbale, bezohledné, nebo pouZzije nepfiméfenou silu.

12.2 Pravidla fotbalu ddvaji rozhod¢imu pravomoc k udélovani trestt; podle pova-
hy prestupku rozhod¢f nafizuje tresty herni a udéluje tresty osobni. Hernimi
tresty jsou pfimé volné kopy, nepfimé volné kopy a pokutovy kop; osob-
nimi tresty jsou napomenuti a vylouceni.
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e v Casti 1 uvddéji prestupky, za které rozhod¢i nafizuje pfimy volny kop
nebo pokutovy kop

e v Casti 2 prestupky, za které rozhod¢i nafizuje nepfimy volny kop
e v Cdsti 3 prestupky, za které rozhod¢i udéluje osobni tresty

® v Casti 4 se uvadi zpisoby navdzani hry

12.3 Pokud dojde soucasné k vice prestupkiim, potresd rozhod¢i ten nejzavaznéjsi

(viz Pravidlo 5.3 Disciplindrni opatieni).

12.4 Dopusti-li se jakéhokoliv provinéni osoba cizi na hraci ploSe v dobé, kdy
je mi€ ve hte, prerusi rozhod¢f hru a zajisti, aby uvedend osoba opustila pro-
stor hfisté. Hru navdZe micem rozhod¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamziku
prerusent hry.

VYKLAD K PRAVIDLU 12, ¢ast 1
Prestupky trestané primym volnym kopem

12.5 Jestlize rozhod¢{ pferusi hru, aby nafidil pfimy volny nebo pokutovy kop,
rozhoduje se podle toho, kde na hraci plose k prestupku doslo.

a) Jestlize k prestupku doslo v dasledku fyzického kontaktu se soupefem
nebo pokusem o tento fyzicky kontakt, a to i nepfimo, napf. hozenim
néjakého predmétu, plivnutim apod., povazuje rozhod¢{ za misto pfestup-
ku to misto na hraci ploSe, kde doslo nebo mélo dojit k fyzickému kon-
taktu; kopne-li napf. hra¢, ktery stoji ve vlastnim pokutovém tizemi sou-
pefe, ktery je mimo pokutové uzemi, naifidi rozhod¢i proti jeho druzstvu
pfimy volny kop.

b) Zahraje-li hrd¢ mi¢ rukou, je mistem pfestupku to misto na hraci plose,
kde doslo ke kontaktu ruky a miCe; zahraje-li napf. hra¢ nebo brankar,
ktery stoji ve vlastnim pokutovém tzemi mi¢ rukou mimo vlastni poku-
tové uzemi, nafidi rozhod¢i ptimy volny kop z pfislusného mista mimo
pokutové dzemi.

¢) Prestupky, ke kterym doS$lo pfimo na nékteré z Car ohranicujicich pokuto-
vé tzemi, se povazuji za prestupky uvniti pokutového tzemi.

Vrazeni do soupefe.

12.6 Pti boji o mi¢ je dovoleno plné uplatnit télesnou silu, proto hra¢ smi do sou-
pefe dovolenym zplsobem vrazit; vrazeni vSak nesmi byt podle ndzoru roz-
hodéiho prudké, bezohledné, ani pii ném nesmi byt pouzito nepfimétené sily.

Vrazet smi hrac¢ pouze v boji o mi€ a v bezprostiedni vzddlenosti od mice, za
dovoleny zpisob vraZeni se povaZuje pouze vraZeni ramenem do ramene sou-
pefe nebo vrdZeni ramenem zezadu do soupefovy lopatky, pfi¢emz vrazejici
hra¢ musi mit paZi, jejimZ ramenem do soupefe vrdzi, u téla, a oba hraci pfi-
tom mus{ byt na stejné tirovni, tzn., Ze oba musi byt bud na zemi nebo ve
vyskoku.
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Jestlize hra¢ vrazi ramenem do soupefova hrudniku, povazuje se jeho zdkrok
za nedovolené vrazeni. Za nedovoleny zpisob vrdZeni se povazuje i takovy
zakrok, pfi némz hra¢ prudce vrazi vlastnim hrudnikem zezadu do soupere,
i kdyz pfitom upazi, aby naznacil, Ze nepouzil rukou. Jestlize vrazejici hrac¢
nemd pfi vraZeni paZzi u téla, povazuje se jeho zdkrok za stréeni do soupefe.
Obrati-1i se hra¢ z taktickych divodu zddy k soupefi proto, aby kryl mi¢,
smi do ného soupet zezadu dovolenym zpisobem vrazet.
Skoceni na soupere.

12.7 Skocenim na soupefe se rozumi zakrok, pfi némz hra¢ provede vyskok nejen
vzhuru, ale i smérem na soupefe s ndslednym fyzickym kontaktem.

Za skoceni na soupefe se rovnéz povazuje naskoceni hrace zezadu na soupe-
fe, 1 kdyz pfi tom hra¢ upaZzi, aby zduraznil, Ze pfi vyskoku nepouzivd
rukou, nebo skoceni hrd¢e smérem proti soupefi na mi¢, kterym praveé sou-
pef hraje.

Za poruseni pravidla se vSak nepovazuje, jestlize hrd¢ nebo brankdi vysko-
¢i a zasahne mi€ a teprve potom o soupefe zavadi nebo na néj i spadne.
Kopnuti nebo pokus o kopnuti soupere.

12.8 Kazdé kopnuti nebo pokus o kopnuti soupefte, i kdyby k nému doslo v boji
o mi¢, musi rozhod¢i potrestat, doslo-1i k nému podle jeho ndzoru z nedba-
losti, bezohlednosti nebo za pouziti nepfiméiené sily.

Kopnutim se rovnéZ rozumi
e uder kolenem, nebo

e zasazeni soupefe podrdzkou kopacky tfeba i prostiednictvim mice (tzv.
Slapdk, Slapdk pfes mic), nebo

e zasazeni soupefe podrazkou kopacky ve skluzu zezadu, ze strany nebo
zepredu.

Za kopnuti se povazuje i kazdy pokus hrdc¢e imyslné kopnout soupefte, pfi
némz sice nedoslo k fyzickému kontaktu, ale to jen proto, Ze soupef stacil
pred kopnutim uhnout.

Stréeni do soupeie

12.9 Stréenim se rozumi stréeni, odstréeni nebo postréeni soupefe a to nejen
rukou, pazi nebo loktem, ale i jinou Cdsti téla, napf. stehnem nebo hyzdi.
Rozhodujici nenf prudkost stréeni; je-li soupef v pohybu nebo ve vysko-
ku, sta¢i do né€j nékdy strcit jen lehce, aby ztratil rovnovahu.

Udereni nebo pokus o udereni soupere

12.10 Kazdé udeteni soupere, i kdyby k nému doslo v boji o mi¢, musi rozhod¢{
potrestat, je-li podle jeho ndzoru nedbalé, bezohledné nebo s pouzitim
nepiiméfené sily. Za udefeni soupefe se rovnéZ povazuje dder hlavou nebo
udefeni mi¢em ¢i jinym predmétem, ktery hrd¢ drzi v ruce. Jestlize napf.
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brankdf imyslné udefi soupetfe mi¢em, ktery drzi v rukou, nebo zasdhne sou-
pefe prudce hozenym micem, jednd se rovnéZ o udefeni soupefte.

Za udefeni se povazuje i kazdy pokus umyslné udefit soupete, pii némz sice
nedoslo k fyzickému kontaktu, ale to jen proto, Ze soupef stacil pfed udefenim
uhnout.

Nedovolené zastaveni soupere

12.11 Pfi zastavovani soupefe musi hrd¢ nejprve zahrdt micem a teprve potom
smi dojit k télesnému kontaktu obou hracu.

Vv

NejcastéjSim zpisobem zastaveni soupefe je odebrani mice soupefi skluzem.
Pii odebirdni mice skluzem nenf pravidlo poru$eno, jestliZe branici hra¢ nejpr-
ve zasdhne miC, a to ani v piipadé, jestlize soupef ndsledné upadne pies nohu,
kterou predtim branici hrd¢ mi¢em zahrdl. Zasdhne-li vSak hra¢ pri odebirdni
mice skluzem nejprve soupefe a teprve potom mic, povazuje se to za zakdzany
zpusob hry. Za zakédzany zptisob hry se povazuje rovnéz to, jestlize hrd¢ zasdh-
ne mi€ i soupefe soucasné, nebo jestlize hrd¢ sice jednou nohou soupeti mic¢
odebere, ale soupefe pfitom zasdhne druhou nohou.

Podrazeni nebo pokus o podraZeni soupeie

12.12 Podrazenim soupefe se rozumi zdkrok, pfi némz hrd¢ zptsobi pad soupete
nastavenim nohy, zahdkovanim nohy soupete nebo skluzem.

Za podrazeni se rovnéZ povazuje, sehne-li se hra¢ za soupefem nebo pied
nim a tak pfivodi jeho pdd (tzv. stolicka). Tento zdkrok je zvlasté nebez-
pecny proti hrac¢i ve vyskoku, pfedev§im proti brankdfi chytajicimu mic.

Za podrazeni se povazuje i kazdy pokus umyslné podrazit soupete, pfi némz
sice nedoslo k podraZeni soupefe, ale to jen proto, Ze soupef se stacil zakro-
ku vyhnout.

Hra rukou

12.13 Za zakdzany zplsob hry se povazuje, jestlize hra¢ (kromé brankafe ve
vlastnim pokutovém tzemi) podle ndzoru rozhod¢iho zahraje mi¢ rukou
nebo se rukou mice dotkne. Za poruSeni pravidla se rovnéZ povazuje
zahrdni mice rukou z nedbalosti, neopatrnosti nebo nedostate¢né predvi-
davosti nasledkid boje o mi¢; obecné se ma za to, Ze hra¢ hraje rukou védo-
mé, jde- li ,,ruka k mic¢i“.

12.14 Pti rozhodovéni, zda se jednalo o hru rukou, musi rozhod¢i posoudit tyto
aspekty:
e zda se jednalo o pohyb ruky k mi¢i nebo o pohyb mice k ruce
e zda jeho ruka byla v pfirozené pozici, odpovidajici pohybu hrace
e zda hrd¢ nemél ruku nad drovni ramene
e zda nezvétSoval prostor svého téla
e zda se snazil predejit tomu, aby se mi¢ dotkl jeho ruky
e zda nepouZil ruky nebo paZze k imyslnému zahrdni micem
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12.15 Za hru rukou rozhod¢i nebude povazovat napt. tyto situace:
e miC je nastfelen na ruku, kterou md hrac u téla

@ hri¢ po souboji o mi¢ upadne na mi¢ nebo se po padu nechténé dotkne
mice rukou

e hra¢ se po paddu na zem snazi vstdt, pfitom se rukou opfe o zem a mi¢ se
zastavi o jeho ruku

e hrdc si instinktivné areflexivnim pohybem chrani pfed prudce vystiele-
nym mi¢em choulostivou ¢dst téla, napt. oblicej, genitdlie, ale i hrudnik
apod.

@ mic se odrazi od ramena hrace
e pii védomém odkopu mice si hrd¢ nastfeli vlastni ruku
DrZeni soupefie

12.16 Drzenim se rozumi aktivni drZeni, tj. uchopeni nebo tahdni soupefe za
ubor, za pazi nebo za kteroukoli jinou ¢dst téla soupefe at’ jiz rukou, pazi
nebo i kteroukoli jinou ¢asti téla (napf. stehnem nebo hyzdi) se zamérem
branit soupefi ve volném pohybu. Rozpazi-li hra¢ ruce, aby dotekem sou-
pefi zabrdnil ve volném pohybu, drZzi soupefe. Za drZzeni soupeie se rovnéz
povazuje, jestlize hra¢ vyskoc¢i po mici a pfi vyskoku se rukou nebo ruka-
ma opfe o stojictho soupefe.

Tresta-li rozhod¢i drzeni, nesmi pfi rozhodovani o mistu prestupku zvy-
hodnit druZstvo, jehoz hra¢ se prestupku dopustil.

Branéni soupefi v pohybu s fyzickym kontaktem

12.17 Hrac, ktery nemd mi¢ pod kontrolou, se dopusti pfestupku, jestlize bez

umyslu hrat miem se postavi soupefi do cesty, aby mu branil v pohybu,
pricemz se ho fyzicky dotkne.

Nékoho kousne nebo na nékoho plivne

12.18 Jestlize hra¢ kohokoliv kousne nebo na nékoho plivne, rozhod¢i prerusi
hru, provinivsiho se hrac¢e vylouci a ve prospéch soupefova druZstva nari-
di pfimy volny popfipadé pokutovy kop. Rozhod¢éi v§ak muze potrestat
hrdce jen v piipadé, Ze pfestupek vidél, nebo jestlize ho o pfestupku infor-
moval kterykoli z dalSich delegovanych rozhod¢ich.

VYKLAD K PRAVIDLU 12, &ast 2

Prestupky trestané nepfimym volnym kopem

12.19 Rozhod¢{ je opravnén nafidit nepiimy volny kop za prestupky vici soupe-
fi uvedené v ¢asti 2 Pravidla 12, kterych se hra¢ dopusti v dobé, kdy byl
mi¢ ve hfe; hru rozhod¢i navdze nepfimym volnym kopem na tom misté
hraci plochy, kde se nachdzel provinivsi se hrac.

Neptimy volny kop vSak rozhod¢{ natidi také za prestupky, které Pravidla
fotbalu uvddéji na jinych mistech.
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Nebezpec¢na hra

12.20 Za nebezpeénou hru se povazuje takovy zpusob hry, pfi kterém sice nedo-
jde ke kontaktu se soupefem, ale v jehoz disledku soupef z obavy pred zra-
nénim nemutize sim micem hrat. JestliZze se hra¢ pfi zakroku soupete dotkne,
nejednd se o nebezpecnou hru, nybrz o néktery z prestupkt uvedenych
v ¢asti 1 Pravidla 12.

12.21 Za nebezpecnou hru vici soupefi se povazuje, jestlize napf. hra¢

e snaZzi se zasdhnout nohou mi¢ na trovni trupu nebo hlavy soupefe, ktery
je v bezprostiedni blizkosti mice (tzv. vysoka noha)

e provede tzv. nlizky smérem na hrace v bezprostiedni blizkosti

e nastavi nohu podrdZkou kopacky proti noze soupefe a pfitom nedojde ke
kontaktu hraca

e snaZzi se vykopnout mi¢ z rukou brankare, ktery ma mi¢ pod kontrolou

12.22 Nebezpeénou hrou vici vlastni osobé sice hra¢ ohroZuje pouze svou vlast-
ni bezpecnost, ale jeho jedndni je pfesto v rozporu s pravidly, protoZe tim
soupefi omezuje moznost hrat mi¢em. Za nebezpe¢nou hru vici vlastni
osobé se povazuje, jestlize napf. hrac¢

e snazi se zahrdt mi¢ hlavou pod trovni pasu soupefe v okamziku, kdy sou-
pef se snazi hrdt mi¢em regulérné nohou, nebo

e upadne na mi€ a zlstane na ném nebo t&sné u néj leZet, a tim znemozni
soupefi hrdt mi¢em regulérné nohou, nebo

e snazi se zahrdt mi¢em nohou, z niZ se mu vyzula kopacka. Ale v pfipadé, Ze
hra¢ ztrati kopacku ndhodné a bezprostfedné pokracuje v akci prihrdvkou
nebo stfelou (dosdhne nebo se snazi dosdhnout branky), nejednd se o pre-
stupek

12.23 Za nebezpecnou hru vici vlastni osob& se rovnéZ povazuje, vrhne-li se
brankdr ve spletité a nebezpecné situaci po mici, aby se ho zmocnil. Tako-
vy zdkrok vSak odpovida vzitému zpusobu hry brankdfe, a proto se
netresta.

Branéni soupeti v pohybu bez fyzického kontaktu

12.24 Nedovolenym branénim se rozumi, jestlize hrd¢, ktery nehraje micem, se
soupefi postavi do cesty a tim ho zastavi, pfinuti ho zpomalit nebo zménit
smér pohybu.

Branéni brankari v rozehrani mice

Zy 2

12.25 Pravidlo porusuje hrac, ktery aktivné pfekdzi soupefovu brankdfi, aby se
zbavil miCe, nebo se snazi hrat mi¢em, se kterym brankdi dribluje nebo
ktery si brankai nadhodil, aby ho mohl vykopnout. Jestlize napf. hrac¢
poskakuje nebo pobihd pfed brankdfem, a tim ho nuti, aby mi¢ drzel
v rukou déle, nez dovoluji pravidla, porusuje pravidlo. Za poruseni pravidla
se nepovazuje, jestlize se hra¢ pfed brankare pouze postavi, brankaf ma
totiZ moznost mi¢ vyhodit.
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Prestupky brankare

12.26 Brankaf smi mit mi¢ pod kontrolou ne vic jak 6 sekund, pak se jej mus{
zbavit, tj. bud ho vykopnout, vyhodit nebo ho polozit ¢i pustit na zem;
potom jim i ve vlastnim pokutovém tzemi muze dal hrat, ale jiZ ne rukou.
Rukou se mice smi znovu dotknout poté, co mi¢em zahraje nebo se ho
dotkne jiny hrdc¢, nejednd-li se ovSem o zpétnou pifihrdvku vlastnimu
brankéfi.

12.27 Za ziskéni mice pod kontrolu se rovnéz povazuje, jestlize brankaf mi¢ doty-
kem jedné nebo obou rukou, jedné nebo obou pazi nebo jejich ¢asti zadrZzi.
V tomto piipadé se brankai nesmi miCe dotknout znovu rukou dfive, nez
micem zahraje nebo se ho dotkne jiny hra¢, nejednd-li se o zpétnou piihravku
vlastnimu brankdfi. Doba, po kterou mi¢ hraje, neni nijak ¢asové omezena.

Jestlize se ale podle ndzoru rozhod¢iho jednd o ndhodné odraZeny nebo
nastfeleny mi¢, napf. kdyz brankdf vyrdZzi stfelu soupete, pak se nejednd
o pfipad, kdy brankdf md mi¢ pod kontrolou, a proto smi ddle mi¢em hrat
i rukou.

Zpétna prihravka brankari.

12.28 Hra¢ smi kdykoli pfihrat mi¢ svému brankéfi (zahrat tzv. malou domuy);
jestlize ale brankafi pfihraje mi¢ dmyslné nohou pod kolenem nebo ruka-
ma z vhazovani, nesmi se brankaf mice dotknout rukou, jinak porusuje pra-
vidlo.

Za ptihrdni nohou, po némz se brankaf nesmi dotknout mice rukou, se
povazuje, jestliZze napft.

e brankdi obdrzi prihrdvku pfimo ze hry

brankar obdrzi prihrdvku z jakéhokoli kopu

spoluhrd¢ nohou mi¢ zastavi, aby ho prenechal brankafi

spoluhra¢ neptihraje pifimo brankéfi, ale brankar si pro mi¢ dobéhne

brankaf si prihravku nejprve zastavi nohou a poté, tfeba i po nékolika
krocich, mi¢ uchopi do rukou

Za zpétnou prihravku brankafi rozhod¢i druzstvo nepotrestd, jestlize bran-
kar hraje rukou mic, ktery se ndhodné odrazi od nohy jeho spoluhrice.

12.29 Chce-li hra¢ zahrat mi¢ zpét svému brankéii tak, aby po jeho pfihrdvce
brankaf mohl uchopit mi¢ do rukou, muze tak ucinit télem, hlavou, kole-
nem ¢i stehnem. Jestlize v§ak hrd¢ md mi¢ u nohy, a pravidlo obejde tim,
Ze si mi¢ nohou nadhodi na hlavu a potom ho pfihraje svému brankéfi hla-
vou, chovd se nesportovné a rozhod¢i ho napomene; pritom neni rozhodu-
jici, jestli se po jeho pfihrdvce brankdf rukou mice dotkne ¢i nedotkne,
rozhodujici je imysl hrace obejit ustanoveni pravidla. Prerusi-li rozhod¢i
z toho divodu hru, aby hrdCe napomenul, navdZe ji nepfimym volnym
kopem v misté, kde se hrd¢ prestupku dopustil.
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JestliZze se hrd¢ pokusi obejit ustanoveni pravidla pfi provadéni volného
kopu, a volny kop provede napft. tak, Ze mi¢ rozehraje vlastnimu brankaii
kolenem, rozhod¢i ho napomene za nesportovni chovani a nechd volny
kop opakovat.

VYKLAD K PRAVIDLU 12, &ast 3
Disciplinarni opatieni

12.30 Kazdy prislusnik druzstva, at’ jiz se nachdzi na hraci plose nebo mimo ni,
ktery se dopusti viaci soupefi, spoluhraci, rozhod¢imu, asistentovi
rozhodc¢iho nebo proti jiné osobé prfestupku, za ktery méd byt napomenut
nebo vylouen, nebo ktery pouZije urdzlivych nebo hanlivych vyroki,
musi byt potrestdn piisluSnym trestem podle povahy prestupku.

Ve vsech piipadech, kde se v dalsim bude hovorit o udélovani osobnich
trestd, se citovand ustanoveni vztahuji na vSechny pfislusniky druzstva.

Osobnf trest udéli rozhod¢i tak, ze kartu prislusné barvy zvedne do vyse nad
rameno a zietelné ji ukdze. Rozhod¢i nemusi osobni trest udélit ihned po
provinéni. VyZaduje-li to situace, poskytne rozhod¢i vyhodu ve hie a osob-
ni trest ud@li pfi nejbliz§im preruseni hry.

V Pravidlech fotbalu se na fadé mist konkrétné uvadi, kdy a za jaky prestu-
pek musi osobni trest obdrzet; v téchto pripadech se jednd o tzv. osobni
tresty taxativni, tj. takové, které je rozhod¢i vzdy povinen udélit. Rozhod-
¢i v8ak miZe udélit osobni trest i v souvislosti s pfestupky uvedenymi
v ¢asti 1 Pravidla 12, pokud usoudi, Ze charakter a povaha prestupku udéle-
ni osobniho trestu vyzaduje. V téchto ptfipadech se vSak nejednd o tresty
taxativni, protoZe zdvaznost pfestupku posoudi pouze rozhod¢i.

Napomenuti

12.31 Pravidlo 12 uvadi v ¢asti 3 prestupky, za které musi byt hra¢ vzZdy napome-
nut; mimoto se vSak v Pravidlech fotbalu na fadé mist uvadéji jesté dalsi
prestupky, za které musi byt hrd¢ rovnéz napomenut; ve vSech téchto pfi-
padech se jednd o osobni tresty tzv. taxativni.

Nesportovni chovani

12.32 Prestupku se dopousti hrac¢, je-li podle ndzoru rozhod¢iho jeho jednani
v rozporu se zdsadami slu§ného chovani a ¢estného boje o mic.

12.33 Jestlize rozhod¢{ prerusi hru, aby hrace napomenul za nesportovni chova-
ni, navdze hru nepfimym volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde se
nachdzel provinivsi se hrac¢; jestliZze se vSak hra¢ soucasné dopusti prestup-
ku ve smyslu ¢dsti 1 Pravidla 12, nafidi rozhod¢i pfimy volny kop z mista,
kde k pfestupku doslo, nebo pokutovy kop.

12.34 Rozhod¢i napomene za nesportovni chovani hriace, ktery zahraje mic
rukou (vyjma brankafe ve vlastnim pokutovém tzemi), a tim zastav{ slib-
né se rozvijejici Gto¢nou akci soupefe; stejné rozhod¢i napomene hrace
nebo brankare, ktery zastavi slibné se rozvijejici ttocnou akci soupete
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tim, Ze zastavi pronikajiciho hrdce nékterym z dalSich pfestupkd, za ktery
se nafizuje pfimy volny, popfipadé pokutovy kop, vyjma pfestupku, ke
kterému doslo pri pokusu zahriat mi¢ a byl nafizen pokutovy kop. Za ,,slib-
né se rozvijejici dtocnou akci* se povazuje takovd hernf situace, kterd by
bez poruSeni pravidla branicim hrd¢em umoznila po jedné ¢i dvou pfihrdv-
kach pfimo ohrozit branku.

12.35 Skluz jako zdkrok, kterym se snazi odebrat mi¢, musi hrd¢ pouZivat ohle-
dupIné vici soupefi. Proto jako nesportovni chovani mutzZe rozhod¢i
posoudit kazdy skluz, pfi némz hrd¢ nezasihne mi¢, ale podrazi nebo
kopne souperfe. Podle ndzoru rozhodéiho vsak takovy zdkrok muze byt
posouzen i jako surova hra.

12.36 Rozhod¢i napomene za nesportovni chovdni hrdce, ktery se svym jed-
ndnim nebo chovanim pokusi oklamat rozhod¢iho nebo asistenta roz-
hod¢iho, nebo ktery se nesportovnim zpusobem pokusi oklamat sou
pefe.

Takovym projevem nesportovniho chovani hrdce je napft.
e pokus hrace o dosaZeni branky rukou
e neudspésny pokus o zabrdnéni v dosaZen{ branky védomou hrou rukou

e umyslné provedeni volného kopu nebo vhazovdni presto, Ze rozhod¢i
hrdce vyzval, aby vyckal aZ na jeho pokyn

e simulace nafilmovanim padu nebo zveli¢enim nésledkd kontaktu se soupe-
fem, kterd md kdekoli na hraci ploSe pfimét rozhod¢iho k natfizeni kopu

e predstirani zranéni, apod.
12.37 Dal$im projevem nesportovniho chovani napf. miZe byt, jestlize hra¢

e dopusti se nékterého z prvnich sedmi prestupkti uvedenych v ¢ésti 1 Pravi-
dla 12 bezohlednym zptisobem

e povéfeny kapitdnem k provedeni kopu odmitne kop provést, provede
kop imyslné nespravné

e provede pokutovy kop, ackoli k tomu nebyl uréen
e projevuje nedostatek respektu ke hie

e rusi soupere provadejiciho kop nebo vhazovani tim, Ze nevhodné gesti-
kuluje, pobihd nebo pokiikuje

e jako projev nesouhlasu s rozhodnutim rozhod¢iho imyslné zakopne mi¢
mimo hraci plochu

e pokiikem nebo jinym nesportovnim zplisobem se snaZi zmdst nebo
rusit soupefe, at’ jizZ na hraci ploSe nebo mimo ni

e v pribéhu utkdni dmyslné poskodi mi¢ ¢&i piisluSenstvi hraci plochy
nebo vybaveni hfisté (pokud ho rozhod¢i neposoudi jako hrubé nespor-
tovni chovani)
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e neuposlechne pokynu rozhodéiho

e ve vlastnim pokutovém uzemi zastavi slibné se rozvijejici uto¢nou akci
soupefe drZzenim (staZzenim, tahdnim) nebo stréenim. Jedné-li se o zasta-
veni slibné akce sice prestupkem, ale pfi pokusu zahrdt mi¢ (nikoli pte-
stupkem bezohlednym nebo surovym), nafidi rozhod¢i pokutovy kop
a osobnf trest neudéli

Projevy nesouhlasu a protestovani

12.38 Prestupku se dopousti prislusnik druzstva, ktery slovy, gesty, posuiky
nebo jinym podobnym jedndnim projevuje nesouhlas s rozhodnutim roz-
hod¢iho nebo protestuje proti jeho rozhodnuti, nebo ktery obdobné nesou-
hlasi se signalizaci asistenta rozhod¢iho. Jestlize rozhod¢i z tohoto divo-
du prerusi hru, navdze ji nepfimym volnym kopem.

Soustavné porusSovani pravidel

12.39 Prestupku se dopousti hrac¢, ktery opakované poruSuje pravidla ve smyslu
¢asti 1 nebo ¢4sti 2 Pravidla 12, i kdyZ jednotlivé pfestupky samy o sobé
nejsou divodem k napomenuti. Napiiklad obrdnce, ktery opakované zasta-
vuje hrace soupefe drZzenim, tedy pfestupkem, jenZ sam o sobé neni divo-
dem k udéleni osobniho trestu (vyjma pfipadu, kdy se jednd o zmafenf slib-
né se rozvijejici akce), soustavné porusuje pravidla.

Zdrzovani pri navazovani hry

12.40 Kazdy pokus hrace zdrzovat a promarnovat ¢as pfi navazovani hry potresta
rozhod¢i napomenutim. Hrd¢ porusuje pravidlo, jestliZze napft.

e postavi se pfed mi¢ nebo zaujimd predepsanou vzdilenost zdlouhavym
zplsobem, aby znemoznil soupefi rychlé provedeni kopu

e Umyslné odnese, odkopne nebo odhodi mi¢ od mista kopu nebo vhazo-
vani, pfi¢emZ neni rozhodujici, zda se tohoto pfestupku dopusti hrd¢ bra-
nici nebo tutocici strany

e podle ndzoru rozhod¢iho imysIné otdlf s provedenim kopu, vhazovani

e jako brankdf odmitne pfi provadéni pokutového kopu zaujmout misto
v brance na brankové cafe

e provokuje soupefe, nebo vyvoldva nebezpedi stfetu s protihrd¢em umy-
slnym hranim mice poté, co rozhod¢i prerusil hru

Nedodrzeni piredepsané vzdalenosti

12.41 Prestupku se dopousti hra¢, ktery imyslné nedodrzi vzdalenost predepsa-
nou pii provadéni volného kopu, kopu z rohu, vhazovini mice nebo mice
rozhodciho tim, Ze pfed navdzdnim hry zkrdti pfedepsanou vzddlenost.
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Vstup na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho

12.42 Prestupku se dopousti hra¢, ktery tmyslné a bez souhlasu rozhod¢iho
vstoupi na hraci plochu.

Tohoto prestupku se miiZe dopustit napf.

e hrac, ktery po zahdjeni utkdni dopliiuje své druzstvo

e hrac, ktery docasné opustil hraci plochu

e hrac, kterého rozhod¢i vykdzal z hraci plochy pro zavadu na vystroji

Jestlize rozhod¢i z tohoto diivodu pierusi hru, aby hrace napomenul, nava-
Ze hru nepfimym volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde byl mi¢
v okamziku preruseni hry; jestlize se vSak provinivsi hra¢ ndsledné dopus-
ti dal§tho prestupku ve smyslu ¢dsti 1 Pravidla 12, nafidi rozhod¢i
podle mista, kde se hra¢ dopustil dal§tho pfestupku, pfimy volny kop nebo
pokutovy kop.

Opusténi hraci plochy bez souhlasu rozhodéiho

12.43 Prestupku se dopousti hrd¢, ktery imyslné a bez souhlasu rozhod¢iho hraci
plochu opusti (s vyjimkou pfipadd uvedenych v Pravidle 3). Jestlize roz-
hod¢i z tohoto divodu prerusi hru, aby hrac¢e napomenul, nafidi nepiimy
volny kop v misté, kde byl mi¢ v okamziku pferuSeni hry.

Vylouceni

12.44 Pravidlo 12 uvadi v ¢asti 3 prestupky, za které se vylucuje; mimoto se vSak

v Pravidlech fotbalu na fadé mist uvadéji jesté dalsi prestupky, za které se
také vylucuje.

Surova hra

12.45 Surové hry se dopusti hra¢, ktery podle nazoru rozhod¢iho v nepferusené
hfe se na hraci ploSe v souboji o mi¢ dopusti nékterého z prvnich sedmi
prestupkl uvedenych v ¢asti 1 Pravidla 12 vici soupefi za pouziti nepfime-
fené sily, brutality, imysIné, ndsilné, nebo se zdmérem ho zranit.

Za surovou hru se mimo jiné povaZzuje skluz, pfi némz hrd¢ ohrozi zdravi
nebo bezpecnost soupefe.

Hrubé nesportovni chovani

12.46 Hrac se dopusti hrubého nesportovniho chovéni, pokud pouZije nepfiméte-
nou silu nebo brutalitu vici soupefi mimo boj o mi¢ nebo v prerusené hie.

Hra¢ se rovnéz dopusti hrubého nesportovniho chovdni, jestlize pouZije
nepfiméfenou silu nebo brutalitu vici rozhod¢imu, piislusnikovi druzstva
nebo cizi osobé nebo kdyZ se dopusti jiného hrubé pohorSujiciho chovéni.

Jestlize se tohoto pfestupku dopusti jiny pfislusnik druZstva, rozhod¢i ho
vylouéi stejné jako hrace.

JestliZze z tohoto diivodu prerusi hru, navaZe ji volnym kopem nebo poku-
tovym kopem ve smyslu ¢dsti 4 Pravidla 12.
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Kousnuti nebo plivnuti
12.47 JestliZze hra¢ kohokoliv kousne nebo na néj plivne, rozhod¢i ho vylouci.

JestliZe se tohoto pfestupku dopusti jiny pfislusnik druzstva, rozhod¢i ho
vyloudi. Jestlize z tohoto diivodu pferusi hru, navdze hru volnym kopem
nebo pokutovym kopem podle ¢ésti 4 Pravidla 12.

Pohorsujici, urazlivé a ponizujici vyroky

12.48 Rozhod¢i vyloudi prislusnika druzstva, ktery se dopusti takovych vyrokd,
posurikl nebo gest, jimiZ podle ndzoru rozhod¢iho kohokoliv urdzi nebo
poniZuje.

Druhé napomenuti

12.49 Byl-li hra¢ nebo jiny pfislusnik druzstva v utkdni jiZ jednou napomenut
a dopusti se dal§tho prestupku, za ktery musi byt znovu napomenut, napo-
mene ho rozhod¢i podruhé a ndsledné ho vylouc¢i. Osobni tresty udéli roz-
hod¢i tak, Ze hraci nejprve ukdze Zlutou a potom Cervenou kartu, aby bylo
zfejmé, Ze hrace vylucuje po druhém napomenuti.

V piipadé, Ze hra¢ vstoupi na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho
(nebo ji bez souhlasu rozhod¢iho opusti) a nasledné se dopusti dal§iho
prestupku, za ktery mu mé byt udélen osobni trest, udéli mu rozhodci
osobni trest jak za neoprdvnény vstup na hraci plochu (nebo opusténi
hraci plochy), tak za ndsledny pfestupek.

JestliZze hra¢ opusti neoprdvnéné hraci plochu a potom se na ni bez souhla-
su rozhod¢iho znovu vrati, povazuje se to za jediny prestupek.

Jestlize se hra¢ dopusti pfestupku, za ktery musi byt napomenut, ale dfive,
nez ho rozhod¢i napomene, nebo potom, co rozhod¢i uplatnil vyhodu ve
hie, se dopusti dalsiho pfestupku nebo i nékolika pfestupku, za které musi
byt napomenut nebo vyloucen, udéli rozhod¢i po preruSeni hry osobni
tresty v poradi, v jakém se jich hra¢ dopustil. VSechny prestupky pak
popise v ZoU v poradi, v jakém se jich hra¢ dopustil.

12.50 V Pravidle 5 je stanoven princip, podle kterého rozhod¢i ,,mize zménit své
rozhodnuti, ale jen do okamziku, neZ znovu zahdji hru“. Tento princip ale
neplati vzdy, napt.:

e Jestlize rozhod¢i téhoz hrace v jednom utkdni napomene podruhé, ale
poté ho zapomene vyloudit, mize tak ucinit i dodatecné, ale pouze do
doby, dokud doty¢ny hra¢ v utkdni hraje (dokud neodstoupil ze hry).
Dodate¢né vylouceni v tomto pfipadé totiz neni nijak v rozporu s vyse
uvedenym principem, protoZe rozhod¢i své pfedchozi rozhodnuti nemé-
ni, ale pouze ho dopliiuje o administrativni povinnost udglit po 2.ZK
i kartu Cervenou. Plati ale, ze vSechna rozhodnuti rozhod¢iho ucinéna
v souvislosti se hrou v dobé od udéleni 2.ZK do dodate¢ného udéleni CK
zustdavaji v platnosti.
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e Pokud se stane, Ze rozhod¢{ hrace napomene a ndsledné ho vylou¢i, pro-
toZe je presvédcen, Ze tohoto hrice v tomto utkdni napomenul jiz podru-
hé, a poté navdze hru, mize své rozhodnuti dodate¢né zménit.

Aby nedochdzelo k omyltim pfi udélovani osobnich trestti, je jednou z povinnosti
ostatnich rozhod¢ich prfipadné i delegata utkani, upozornit rozhod¢iho na jeho
omyl pfi udélovani osobniho trestu nespravnému hraci. Musi tak ale ucinit co
dfive.

Pokud v utkdni pfesto dojde k udéleni osobnich trestd nespravnym hrac¢im, je roz-
hod¢i povinen vSechny okolnosti svého omylu podrobné popsat v ZoU.

VYKLAD K PRAVIDLU 12, ¢ast 4
Navazovani hry po prestupcich a provinénich

Po prestupcich a provinénich se hra navazuje hernimi tresty. Misto a zplsob
navazani hry je podrobné uveden v ¢asti 4 Pravidla 12.
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Pravidlo 13
VOLNE KOPY

1. Druhy volnych kopt

Ptimé a nepfimé volné kopy se naftizuji ve prospéch druzstva soupete, pokud
se hrag, nahradnik, vysttidany nebo vylou¢eny hrag, nebo funkcionar druz-
stva provini vici pravidlim fotbalu.

Signalizace neprimého volného kopu

RozhodC¢i signalizuje neptimy volny kop pazi zvednutou nad hlavu; tato sig-
nalizace trva az do provedeni kopu a potom tak dlouho, nez se mi¢e dotkne
néktery jiny hra¢ nebo dokud neni mi¢ ze hry nebo je jasné, ze branka nemu-
Ze byt vstrelena pfimo..

Neprimy volny kop se musi opakovat, jestlize rozhod¢i nesignalizoval, ze se
jedna o nepfimy volny kop a mi¢ byl kopnut ptimo do branky.

Mi¢ skonéi v brance
e Pokud byl pfimy volny kop kopnut pfimo do soupetovy branky, branka plati

e Pokud byl nepfimy volny kop kopnut pfimo do soupetfovy branky, nafidi
rozhod¢i kop od branky

e Pokud byl pfimy nebo nepfimy volny kop kopnut pfimo do vlastni branky,
natidi rozhod¢&i kop z rohu

2. Procedura

Vsechny volné kopy se provadéji z mista, kde doslo k prestupku, vyjma pfi-
padd, kdy:

e nepfimy volny kop uto€iciho druzstva nafizeny za prestupek v brankovém
Uzemi musi byt proveden na té ¢are brankového Uzemi, ktera probiha rov-
nobézné s brankovou ¢arou a to v misté, které je nejblize mistu prestupku

e volny kop braniciho druzstva natizeny v jeho vlastnim brankovém Gzemi se
smi provést z kteréhokoli mista uvnitt tohoto Uzemi

e volné kopy za prestupky, souvisejici se vstupem, opusténim a navratem
hra¢e na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho, se provedou z mista, kde
se mi¢ nachazel v okamziku preruSeni hry. Pokud se ale hra¢ dopusti pre-
stupku mimo hraci plochu, hru rozhod¢i navaze volnym kopem na pomez-
ni nebo na brankové ¢are nejblize k mistu, kde k prestupku doslo; pti pre-
stupku, za ktery se ma nafridit pfimy volny kop, bude pokutovy kop nafizen,
pokud se misto prestupku nachazelo za brankovou &arou ohranicujici
pokutové Uzemi provinivSiho se druzstva.

e pravidlem je ur€eno jinak (viz Pravidlo 3, 11, 12)
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<

Mi

e musi lezet v klidu a hrag, ktery kop provedl, se nesmi mi¢e znovu dotknout
dfive, nez se mi¢e dotkne jiny hrac.

e je ve hte, byl-li kopnut a zjevné se pohnul.

Nez se mi¢ dostane do hry, musi hraci soupete zlstat:

e nejméné 9,15 metrd od mice, vyjma pripadd, kdy stoji na vlastni brankové
¢are mezi brankovymi ty¢emi

e mimo pokutové Uzemi pfi volnych kopech uvnitt soupefova pokutového uzemi

Tam, kde ffi nebo vice branicich hragd stavi ,zed™, musi vSichni hragi Gtodici-
ho druzstva zlstat minimalné 1 m od ,zdi“, nez je mi¢ ve hte.

Volny kop mize byt proveden zdvihnutim mic¢e jednou nohou nebo obéma
nohama souc¢asné.

Pouziti finty k oklamani soupete pti provadéni volného kopu je povoleno.

Pokud pti tadném provadéni volného kopu hra€ umysiné nastteli soupefe,
aby mohl mi¢em znovu hrat, musi rozhod¢i umoznit pokracovani ve hre,
pokud se nejednalo o kop provedeny zpusobem nedbalym, bezohlednym
nebo s pouzitim neptimérené sily.

3. Poruseni pravidla a sankce

Je-li pfi provadéni volného kopu soupef blize k mici nez je predepsana vzda-
lenost, kop se opakuje, neni-li uplatnéna vyhoda ve hte; pokud ale hra¢ pro-
vede volny kop rychle a soupet, ktery je blize nez 9,15 m, se mice dotkne,
rozhod¢i necha hru pokra¢ovat. Nicméné soupef, ktery umysiné brani prove-
deni volného kopu, musi byt napomenut za zdrzovani hry.

Pokud pti provedeni volného kopu je hra¢ utoCiciho druzstva méné nez
1 metr od ,zdi tvotené tfremi a vice hracdi braniciho druzstva, je nafizen nepfi-
my volny kop.

Pokud pfi provedeni volného kopu branicim druzstvem uvnitt vlastniho poku-
tového Uzemi se uvnitt pokutového Uzemi nachazi hraci soupete, protoze
neméli ¢as opustit pokutové tzemi, rozhod¢€i neché hru pokracovat. Pokud se
pti provadéni volného kopu protihra¢ nachazi uvnitt pokutového Uzemi nebo
do pokutového uzemi vstoupi, dotkne se nebo se pokusi mi¢e dotknout dfive,
nez je mi¢ ve hte, bude se volny kop opakovat.

Pokud poté, co je mi¢ ve hre, se mi¢e podruhé dotkne hra¢ provadéjici kop

dfive, nez se mice dotkl jiny hrag, je nafizen neprimy volny kop; pokud hraé

provadéjici kop zahraje mi¢ rukou:

e je nafizen pfimy volny kop

e je narizen pokutovy kop, pokud k prestupku doslo uvnitt pokutového Uzemi
hrac¢e provadéjiciho kop; pokud se jedna o brankare, je nafizen neptimy
volny kop
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VYKLAD K PRAVIDLU

13.1 Mi¢ z volného kopu je sprdvné ve hfe, jestlize byl kopnut a zjevné se
pohnul. Volny kop miZe byt proveden zdvihnutim mice jednou nohou nebo
obéma nohama soucasné.

13.2 Volné kopy se maji provadét bez zbytecného zdrZzovani. K provedeni volné-
ho kopu rozhod¢i obvykle ddvd znameni: vétSinou pistalkou, mize tak vSak
ucinit slovem nebo pokynem ruky. Hrd¢i mohou volny kop rozehrdt i bez
znameni rozhod¢iho, ten vSak musi mit provedeni volného kopu pod kon-
trolou. Doporucuje se, aby pfi provadéni volného kopu v blizkosti pokuto-
vého uzemi dal rozhod¢i znameni k provedeni kopu vzdy, a to pistalkou
s tim, Ze hrace by na pouziti pistalky mél pfedem upozornit.

13.3 Po nafizeni volného kopu musi hraci druzstva, proti némuz je volny kop nafi-
zen, z vlastni iniciativy a bez zbyte¢ného otdleni zaujmout predepsanou vzda-
lenost. Hrace, ktery toto ustanoveni imysIné nedodrZzi, a zdrZi tak provedeni
volného kopu napf. tim, Ze se postavi pred mi¢, aby soupef nemohl mi¢ roze-
hrét, rozhod¢f vyzve, aby zaujal pfedepsanou vzddlenost; v pfipadé, Ze hrac
vyzvy rozhod¢iho neuposlechne, napomene ho rozhod¢i za zdrZovani pri
navazovani hry. Provini-li se timto zptisobem nékolik hra¢t, napomene roz-
hod¢i toho hréce, ktery byl nejbliZe k mistu, z n€hoZ se volny kop provadél.

Nezaujme-li dostate¢né rychle piedepsanou vzdilenost celd zed branicich
hracéu, napomene rozhod¢{ toho hrace, ktery ji organizoval.

4 [AR1

Postaveni hracu pFi nebr"ime’m volném kobu proti branicimu druzstvu
v blizkosti jeho branky

131



Pravidla fotbalu platna od 1. 8. 2020

13.4 Provadi-li se volny kop a néktery z hraca brénici strany zkrati pfedepsanou
vzddlenost dfive, neZ je mi¢ ve hfe, napomene rozhod¢i provinivsiho se
hra¢e anechd volny kop opakovat. Provini-li se timto zpiisobem vice hracu,
napomene rozhod¢i toho hrdce, ktery zkratil vzdédlenost nejvice; stejné
postupuje rozhod&i v piipadé, Ze se proti mi¢i vysune celd zed branicich
hrd¢d. Rozhod¢i pfitom miZe druZstvu, které provadi volny kop, poskyt-
nout vyhodu ve hfe — v tom pripadé volny kop opakovat nenechd a provi-
niv§iho se hrdce napomene pfi nejbliz§im pferuseni hry.

13.5 Jestlize hra¢ provede volny kop pfesto, Ze ho rozhod¢i vyzval, aby pockal
na jeho znameni k provedeni kopu, pferusi rozhod¢i hru, napomene provi-
niv§iho se hrace za nesportovni chovani a nechd volny kop opakovat. Stej-
né bude postupovat i v pripadé, Ze se hrd¢ pred provedenim volného kopu
zachovd nesportovné.

Jestlize rozhod¢i nestaci po pred¢asném provedeni volného kopu prerusit
hru:

e a bylo dosaZeno branky, rozhod¢f ji neuznd, provinivsiho se hrac¢e napo-
mene a volny kop nechd opakovat

e v piipadé, Ze branky dosazeno nebylo a mi¢ opusti hraci plochu, rozhod¢i
provinivsiho se hrd¢e napomene a hru navdze odpovidajicim zptisobem
e mic¢ ziskd branici druzstvo, ponechd rozhod¢i vyhodu a provinivsiho se

2

hrdce napomene pfi nejbliZz§im pferuseni hry

o mic neopusti hraci plochu a zmocni se ho hra¢i uto¢ictho druzstva, prerusi
rozhod¢{ hru, provinivs§iho se hrd¢e napomene a kop nechd opakovat

13.6 Jestlize hra¢ pozadd rozhodc¢iho, aby pred provedenim volného kopu zajis-
til dodrZeni predepsané vzddlenosti branicich hrac¢ od miCe, a potom volny
kop provede dfive, neZ dd rozhod¢i pokyn k jeho provedeni, chovd se
nesportovné. Rozhod¢i hru prerusi, proviniv§iho se hrd¢e napomene za
nesportovni chovdni a nafidi nepfimy volny kop ve prospéch soupefova
druzstva. Poskytne-li rozhod¢i vyhodu, napomene provinivsiho se hrace pri
nejbliz§im pferuseni hry.

13.7 Pfi provddéni volnych kopi mohou pravidlo porusit jak hrd¢i branici, tak
hraci utocici strany. Jestlize pravidlo porusi soucasné hrac¢i obou stran, roz-
hod¢i provinivsi se hrd¢e napomene a nechd volny kop opakovat.
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Pravidlo 14
POKUTOVY KOP

Pokutovy kop rozhod¢i natidi, jestlize se hra¢ dopusti prestupku, za ktery se
nafizuje pfimy volny kop ve vlastnim pokutovém Gzemi nebo mimo hraci plo-
chu, pokud je prestupek proveden jako soucast hry, jak je uvedeno v Pravidle
12 a13).

Ptimo z pokutového kopu miize byt dosazeno branky.

1. Procedura

Mi¢ musi nehybné lezet na pokutové znacéce a brankové tyGe, brevno a sit se
pri provadéni pokutového kopu nesmi pohybovat.

Hra¢ provadéjici pokutovy kop musi byt jasné urcen.

Brankar braniciho druzstva musi byt obracen tvari k hraci provadéjicimu
pokutovy kop a musi zlstat na vlastni brankové ¢are mezi brankovymi tyce-
mi, aniz by se dotkl brankovych ty€i, brevna nebo sité, dokud mi¢ nebyl kop-
nut.

Ostatni hraci kromé hrace provadéjiciho pokutovy kop musi byt:
e na hraci plose

e mimo pokutové Uzemi

e nejméné 9,15 m od pokutové znacky

e za pokutovou znackou

Poté, co hraci zaujmou postaveni predepsané timto pravidlem, da rozhod¢i
znameni k provedeni pokutového kopu.

Hra¢ provadéjici pokutovy kop musi kopnout mi¢ doptedu; rozehrani mice
patou je povoleno, ale mi¢ se musi pohnout smérem doptedu.

Kdyz je mi¢ kopnut, musi se brankaf braniciho druzstva alespori ¢asti jedné
nohy dotykat brankové ¢ary, nebo byt jednou nohou na Urovni brankové Cary.

Mic je ve hte, jestlize byl kopnut a zjevné se pohnul.

Hrac provadéjici pokutovy kop nesmi mi€em hrat podruhé drive, nez se ho
dotkne jiny hrag.

Akce pokutového kopu skonéila, jestlize se pohyb mice zastavil nebo mi¢

opustil hraci plochu nebo rozhod¢i prerusil hru pro jakékoliv poruseni pravi-
del fotbalu.
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Rozhod¢i prodlouzi doby hry k provedeni pokutového kopu na konci obou
polo¢asll fadné hraci doby nebo doby prodlouzené k uréeni vitéze utkani.
Akce provedeni pokutového kopu konci, kdyz se po jeho provedeni mi¢ pre-
stane hybat (zastavi se hraci ploSe), dostane se mimo hraci plochu, zahraje
jim jiny hra¢ (véetné hrace, ktery kop provedl) nez branici brankar, nebo roz-
hod¢i prerusi hru za prestupek hrace druzstva, které kop provadélo. Pokud
se prestupku dopusti hra¢ braniciho druzstva (v¢. brankate) a pokutovy kop
nebyl proménén, pokutovy kop se opakuje.

2. Poruseni pravidla a sankce

Pokud dal rozhodci signal k provedeni pokutového kopu, musi byt kop proveden;
neni-li proveden, mdze rozhod¢i pfijmout disciplinarni opatreni drive, nez da sig-
nal k provedeni pokutového kopu znovu.

e Jestlize drive, nez bude mi¢ ve hte, hra¢ provadéjici pokutovy kop nebo
jeho spoluhra¢ porusi pravidlo:

» pokutovy kop se bude opakovat, jestlize mi¢ skon¢i v brance

« rozhod¢€i prerusi hru a navaze ji neprimym volnym kopem, jestlize mi¢
neskonci v brance

s vyjimkou nasledujicich ptipadd, kdy rozhod¢&i prerusi hru a navaze ji
neptimym volnym kopem bez ohledu na to, zda branky bylo ¢&i nebylo
dosazeno:

— pokutovy kop byl kopnut dozadu

— kop provedl spoluhra¢ hrace uréeného k provedeni kopu; rozhod¢i
napomene hrace, ktery kop proved|

— po dokon€eni rozbéhu k provedeni kopu hra¢ pouzil fintu k oklamani
brankare; rozhod¢i hra¢e napomene (finta béhem rozbéhu je povolena)

e Jestlize dfive, nez bude mi€ ve hte, brankar porusi pravidlo:
e rozhod¢i branku uzn4, jestlize mi¢ skonci v brance

e jestlize mi¢ mine branku nebo se odrazi od bfevna nebo tyce, je kop opa-
kovan pouze v pripadé, pokud prestupek brankéare zjevné ovlivnil hrace
provadeéjiciho kop

o jestlize brankar zabrani mici dostat se do branky, je kop opakovan

Jestlize prestupek brankare vede k opakovani kopu, je brankar za prvni pre-
stupek v utkani varovan a za kazdy nasleduijici pfestupek je napomenut.

e Jestlize dtive, nez bude mic€ ve hte, spoluhra¢ brankate porusi pravidlo:
» rozhod¢€i branku uzna, jestlize mi¢ skon¢i v brance
« jestlize mi¢ neskonci v brance, rozhod¢i necha pokutovy kop opakovat

e Jestlize dtive, nez bude mi¢ ve hte, porusi pravidlo hraci obou druzstev,
bude se pokutovy kop opakovat, vyjma pfipadu, kdy jeden z hracl se
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Souhrnna tabulka

Vysledek pokutového kopu

Branky bylo dosazeno Branky nebylo dosazeno
Poruseni predepsaného
postaveni hrace ato€iciho Pokutovy kop se opakuje Neptimy volny kop
druzstva
Poruseni predepsaného
postaveni hrace braniciho Branka plati Pokutovy kop se opakuje

druzstva

Poruseni predepsaného
postaveni hrace utociciho Pokutovy kop se opakuje Pokutovy kop se opakuje
i braniciho braniciho
Prestupek brankare Branka plati PK nebyl chycen ani vyrazen:
PK se neopakuje, vyjma
pfipadu, kdy brankaf zjevné
ovlivnil hrace provadéjiciho PK

Prestupek brankare Branka plati PK byl chycen nebo vyrazen:
pfiemZ brankar zjevné
ovlivnil hrage provadéjiciho PK;
PK se opakuje a brankat
je varovan; bude napomenut
za kazdy dalsi prestupek

Prestupky brankate a hrace NVK a ZK pro hrage NVK a ZK pro hrage
provadéjiciho PK provedené provadéjiciho PK provadéjiciho PK
ve stejném okamziku

Mi¢ byl rozehran dozadu Neptimy volny kop Neptimy volny kop
Poutziti nedovoleného triku NVK a ZK pro hrage NVK a ZK pro hrage

provadéjiciho PK provadéjiciho PK
Kop provedl jiny Rozhodéi napomene hraCe, | Rozhodéi napomene hréde,
nez uréeny hrac ktery kop provedl ktery kop provedl

a nafidi neptimy volny kop a nafidi neptimy volny kop
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e Jestlize drive, nez bude mic€ ve hre, se sou¢asné dopusti prestupku bran-
kar i hra¢ provadéjici kop, bude hra¢ provadéjici kop napomenut a hra
bude navazana nepfimym volnym kopem pro brancici druzstvo.

Jestlize po provedeni pokutového kopu:

e se hra¢ provadeéjici kop podruhé dotkne mice dfive, nez se miCe dotkne
jiny hrac
— naridi rozhod¢i nepfimy volny kop (nebo ptimy volny kop za hrani mi-
¢e rukou)

e mi¢, ktery je v pohybu smérem k brance, zasahne vnéjsi vliv

— pokutovy kop se opakuje, vyjma situace, ze mi¢ sméfuje do branky
a vnéjsi vliv nezabrani brankafi ani obranci zahrat mic; v takovém pripadée
bude branka uznana, pokud mi€ ptesel do branky, i kdyz doSlo ke kontak-

e mi¢ se odrazi do hraci plochy od brankate, brevna nebo brankovych ty¢i
a poté jej zasahne vngjsi vliv,

— rozhod¢i prerusi hru
— hra se navaze mic¢em rozhod¢iho v misté, kde se mice dotkl vnéjsi vliv.

VYKLAD K PRAVIDLU
VSeobecna ustanoveni

14.1 Narizeni pokutového kopu nevylucuje, aby rozhod¢i s ohledem na povahu
prestupku udélil proviniv§imu se hraci osobni trest.

Akce provadéni pokutového kopu zacinad v okamziku, kdy rozhod¢i da pistal-
kou znameni k jeho provedeni. Od tohoto okamziku rozhod¢i postupuje tak,
jakoby byl mi¢ ve hfe.

14.2 Pfed provedenim pokutového kopu si smf kterykoli hra¢ braniciho druzstva
vymeénit misto s brankdfem, ale rozhod¢i o tom musi byt pfed tim informo-
van. Pfi vyméné musi byt respektovana ustanoveni Pravidla 3 a Pravidla 4.

14.3 Pokutovy kop smi provést kterykoli hrd¢ opravnéného druzstva. Rozhod¢d,
a alesponi brankar, ktery bude pokutovému kopu celit, vSak musi védet,
ktery hra¢ pokutovy kop provede. Jestlize pokutovy kop provede jiny hrac
neZ ten, ktery byl uréen, provinivs§iho se hrd¢e napomene za nesportovni
chovani a nafidi nepfimy volny kop.

14 .4 Nafidi-li rozhod¢i, aby se pokutovy kop opakoval, nemusi ho provadét
tyZ hra¢. Opakovany pokutovy kop muze provést kterykoli z hrac¢u druz-
stva, v jehoz prospéch byl pokutovy kop nafizen, pokud je oprdavnén
zdcastnit se hry.

14.5 Klesne-li pfed provedenim pokutového kopu pocet hrac¢a nékterého druzstva
pod sedm, nechd rozhod¢{ nafizeny pokutovy kop provést.
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Provedeni pokutového kopu

14.6 K provedeni pokutového kopu musi rozhod¢i vzdy dat znameni pistalkou;
znameni dd poté, co se ujisti, Ze jsou splnény vSechny podminky uvedené
v ¢asti Procedura.
Pokutovy kop se provddi do mice volné a nehybné leZictho na pokutové
znacce. Posunuti mice tplné mimo pokutovou znacku neni dovoleno.

14.7 Pokutovy kop muze byt proveden i tak, Zze hra¢ provadéjici pokutovy kop
zahraje mi¢ Sikmo dopfedu, aby se ho mohl zmocnit jeho spoluhrdé. Tento

spoluhra¢ vsak nesmi vkrocit do pokutového tzemi, pfekrocit pokutovy
oblouk nebo se pribliZit na droven mice diive, neZ je mi¢ ve hre.

14.8 Ve vsech piipadech poruseni pravidla rozhod¢i nechd pokutovy kop provést
addle postupuje podle ustanoveni uvedenych v ¢dsti PoruSeni pravidla a sankce.

14.9 Mozna poruseni pravidla a z nich vyplyvajici sankce jsou uvedena v ¢asti 3
Souhrnna tabulka.

14.10 Akce pokutového kopu kon¢i v okamziku, kdy:
a) mi¢ se zastavi v pohybu
b) mi¢ piejde brankovou ¢dru do branky
¢) mi¢ opusti pfes brankovou nebo pres pomezni ¢aru hraci plochu
d) mi¢ se odrazi od tyc¢e nebo od bfevna branky zpét do pole
e) brankdf mi¢ chyti nebo jej vyrazi zpét do pole
f) mice se dotkne jiny hra¢ nez brankér

g) mi¢ praskne ndrazem na brankovou ty¢ ¢i bfevno nebo poté, co se ho
dotkl brankar

JestliZze rozhod¢i povazuje akci pokutového kopu za ukoncenou, a mic¢ pfi-
tom neopustil hraci plochu, nechd pokracovat ve hre. Jestlize rozhod¢i
omylem pferusi hru diive, nez skoncila akce pokutového kopu, nechd
pokutovy kop opakovat.

14.11 Jestlize po spravné provedeném pokutovém kopu je mi¢ ve hie a hra¢ se
dopusti prestupku ve smyslu Pravidla 12, rozhod¢{ potrestd piestupek hriace
piislu§nym kopem a pfipadné i osobnim trestem; pfitom muze poskytnout
vyhodu ve hre.

Pokutovy kop v prodlouzené dobé hry

14.12 Nafidi-li rozhod¢i pokutovy kop v normdlni dob& hry na konci prvniho
poloc¢asu nebo na konci utkdni, nebo pied ukoncenim nekteré z polovin pro-
dlouzenti, a skon¢i-li doba hry dfive, nez pokutovy kop mohl byt proveden,
musi rozhod¢f k jeho provedeni dobu hry prodlouzit. Teprve kdyz je vysledek
akce pokutového kopu zfejmy, rozhod¢i polocas, popfipadé utkdni, ukonci.

Rozhod¢{ na tuto situaci pfed provedenim pokutového kopu upozorni kapi-
tany obou druZstev.
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14.13 Dojde-li pfed provedenim pokutového kopu v prodlouzené dobé hry k poru-
Seni pravidla, nechd rozhod¢i pokutovy kop provést a rozhodne podle
vysledku akce pokutového kopu.

14.14 Akce pokutového kopu, ktery se provddi v prodlouzené dobé hry, konci
v okamZiku, kdy po spravné provedeném pokutovém kopu:

a) mi¢ se zastavi v pohybu
b)mi¢ prejde brankovou ¢aru do prostoru branky
¢) mi¢ pfes brankovou nebo pfes pomezni ¢aru opusti hraci plochu

d) mi¢ se odraz{ od ty¢e nebo od bfevna branky nebo ho vyrazi brankdf zpét
do hracfi plochy a je zfejmé a nepochybné, Ze jiZ zistane na hraci plose

e) brankdf mi¢ chyti
f) mice se dotkne jiny hra¢ nez brankar

g) mi¢ praskne ndrazem na brankovou ty¢ ¢i bfevno nebo poté, co se ho
dotkl brankar

Akce pokutového kopu vSak trvd i v dobé, kdy se mi¢ rizné odrdzi mezi
brankovymi tyCemi a bievnem nebo i kdyZ se ho mezitim, tfeba i opako-
vané, dotkne brankdf. Skonéi teprve v okamziku, kdy mi¢ definitivné
opusti hraci plochu bud do branky nebo mimo ni, poptipadé kdy# je
s kone¢nou platnosti jasné, Ze zustane bez pohybu na hraci plose.

Ustanoven{ uvedend v tomto ¢ldnku plati i pfi provddéni kopt z pokutové
znacky pro urceni vitéze utkani.

14.15 Jestlize hrac¢ provadéjici pokutovy kop v prodlouZené dobé hry zahraje mi¢
Sikmo dopfedu, aby se ho mohl zmocnit jeho spoluhrd¢, ukon¢i rozhod¢i
utkdni (pfipadné polocas) v okamZiku, kdy se spoluhrd¢ hrace provadéjici-
ho pokutovy kop dotkl mice.
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Pravidlo 15
VHAZOVANI

Vhazovat bude druzstvo, jehoz hrac se jako posledni nedotkl mice pred tim,
nez mi¢ celym objemem opustil hraci plochu pfes pomezni &aru, at jiz po
zemi nebo vzduchem.

Ptimo z vhazovani nemize byt dosazeno branky. Pokud se pfimo z vhazo-
vani mi¢ dostane

e do soupefovy branky, nafidi rozhod¢&i kop od branky
e do vlastni branky, nafidi rozhod¢i kop z rohu

1. Procedura
V okamziku, kdy vhazuje mi¢, musi vhazujici hrac¢
e vestoje musi byt obracen obli¢ejem k hraci ploSe,

e musi alespori &asti obou nohou stat bud’ na pomezni &are, nebo za pomez-
ni ¢arou mimo hraci plochu,

e vhodit mi¢ obéma rukama zezadu pfes hlavu a z mista, kde mi¢ opustil
hraci plochu.

VSichni hraci soupefe musi stat nejméné 2 m od mista na pomezni ¢ére, ze
kterého se bude mi¢ vhazovat.

Mic je ve hte ihned, jakmile se dostane na hraci plochu. Pokud se mi¢ dotkne
zemé dfive, nez se dostane na hraci plochu, necha rozhod¢i vhazovani opa-
kovat stejnym druzstvem ze stejného mista. Neni-li vhazovani provedeno
spravné, necha rozhod¢&i vhazovat druzstvo soupere.

Pokud vhazujici hrac pti spravném provedeni vhazovani umysiné hodi mi¢ na
soupefe, aby jim mohl nasledné opakované zahrat, ale neprovede to zplso-
bem ani nedbalym, ani bezohlednym, nebo s pouzitim neptiméfrené sily,
necha rozhod¢i ve hte pokrac¢ovat.

Hrac, ktery provedl vhazovani, se nesmi znovu dotknout mice dfive, nez se
mice dotkne jiny hrag.
2. Poruseni pravidla a sankce

Jestlize poté, kdy mi¢ je ve hre, se hrac, ktery provedl vhazovani, dotkne
mice podruhé dfive, nez se mice dotkne jiny hrag, nafidi rozhodCi neptrimy
volny kop; pokud vhazujici hra¢ zahraje mi¢ rukou, nafidi rozhodci

e pfimy volny kop, nebo
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e pokutovy kop, jestlize k prestupku dojde ve vlastnim pokutovém GUzemi vha-
zujiciho hrace, vyjma ptipadu, kdy se mice rukou dotknul brankar branici-
ho druzstva; v takovém ptipadé rozhod¢i natidi neptimy volny kop.

Hrace soupete, ktery nesportovné rozptyluje nebo zdrzuje hrace provadéjici-
ho vhazovani nebo nedodrzi predepsanou vzdalenost 2 m od mista vhazova-
ni, napomene rozhod¢i za nesportovni chovani, a pokud vhazovani jiz bylo
provedeno, nafidi nepfimy volny kop.

Pti kazdém jiném porudeni tohoto pravidla provede vhazovani hra¢ soupefto-
va druzstva.

VYKLAD K PRAVIDLU

15.1 Mi¢ smi vhodit do hry kterykoli hra¢ druZstva, jehoZ hra¢ se nedotkl mice
jako posledni, tedy i brankar.

15.2 Hraé muze pti vhazovani stit na pomezni ¢dfe nebo za touto ¢arou mimo hraci
plochu; pfi vhazovani v§ak nesmi opustit prostor hfi§té a nesmi vkrocit do
hraci plochy. Rozhod¢i ale musi mit na zfeteli, Ze ¢im vice je hra¢ pfi vhazo-

vani vzdédlen od pomezni ¢dry, tim je pravdépodobnéjsi, Ze mi¢ nepfejde na
hraci plochu v misté, kde ji opustil. Vhazovani 1ze provést i s rozbéhem.

15.3 K vhazovéni rozhod¢i zpravidla neddva znameni pistalkou, dbd vsak, aby
vhazovani bylo provedeno co nejdfive. Zdrzuje-li vhazujici hrd¢ imysIné
vhazovani, rozhod¢i ho napomene za zdrZovani hry; obdobné musi rozhod-
¢i napomenout hrace v pfipadé, Ze hrac, ktery se chystd vhodit mi¢ do hry,
ho v poslednim okamZiku pfedd jinému spoluhraci.

Vypadne-li pfi vhazovani vhazujicimu hrd¢i mi¢ z rukou na zem, aniZ se
predtim dostal do hry, opakuje vhazovani hra¢ stejného druZstva

15.4 Vhazovéni je provedeno spravné, jestlize mi¢ pfejde vzduchem zpét na hraci
plochu v misté, kde ji pfedtim opustil, a jestlize hra¢ vhodi mi¢ spravnym
zpasobem.

15.5 Za spravny zptisob vhozeni mice se povazuje, jestlize vhazujici hrac:

a) vhodi mi¢ obéma rukama zezadu pfes hlavu a

b) je pritom obli¢ejem a alespon ¢dsti téla obrdcen k hraci plose a

¢) stoji pfitom obéma nohama na zemi.

Za nespravny zpisob vhozeni se zejména povazuje, vhodi-li hra¢ mi¢ pouze
jednou rukou.

15.6 Vhazujici hra¢ smi z taktickych divodd vhodit mi¢ na soupefe nebo spoluhra-
Ce, aby jim mohl ndsledné opakované zahrét, nesmi tak ucinit bezohledné
nebo s pouzitim nepfiméfené sily; v tom pfipadé rozhod¢i hru nepferusuje.
Jestli ale doSlo k bezohlednému udefeni nebo k pouziti nepfiméfené sily,
prerusi rozhod¢i hru, hraci udéli odpovidajici osobni trest a hru navaze pfi-
mym volnym kopem z mista, kde doslo k udefeni soupefe nebo spoluhrice.
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15.7 Jestlize se mi¢ po spravné provedeném vhozeni
odrazi od rozhod¢iho stojictho na hraci ploSe
nebo se odrazi od zemé a potom po zemi Ci ve
vzduchu prejde pres pomezni nebo pres bran-
kovou ¢dru mimo hraci plochu, navdze hru pii-
slusnym zptisobem hra¢ soupefova druZstva.

15.8 Pfi vhazovani miZe byt spoluhra¢ hrace, ktery
vhazovani provedl, v ofsajdové pozici, ale pfi-
tom nemiZze byt v ofsajdu.

Vhazovani mice
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Pravidlo 16
KOP OD BRANKY

Kop od branky rozhod¢i nafidi, jestlize mi¢, kterého se jako posledni dotkl
hra¢ utociciho druzstva, preSel po zemi nebo ve vzduchu celym svym obje-
mem brankovou ¢aru a nebylo pfitom dosazeno branky.

Branky mlze byt dosaZzeno ptimo z kopu od branky, ale pouze proti soupefo-
vu druzstvu; kdyz se ptimo po provedeni kopu od branky dostane mi¢ do
branky hrace, ktery kop proved|, nafidi rozhodc¢i kop z rohu ve prospéch sou-
pefova druzstva, pokud mi¢ predtim opustil pokutové tzemi.

1. procedura

e mi¢ musi byt v klidu a mGze byt hra€em braniciho druzstva kopnut z které-
hokoli mista uvnitt brankového uzemi

e mic je ve hre, jestlize je kopnut a zjevné se pohne

e dokud mi¢ neni ve hte, musi byt hraci soupefe mimo pokutové uzemi.

2. Poruseni pravidla a sankce

Jestlize poté, co je mi¢ ve hte, se hrag, ktery proved| kop od branky, dotkne
mi¢e podruhé a dfive, nez se mice dotkl jiny hrag, natidi rozhod¢i neptimy
volny kop; pokud hra¢ provadéjici kop od branky zahraje mi¢ rukou, naridi
rozhodci

e primy volny kop, nebo

e pokutovy kop, jestlize k prestupku doslo uvnitt pokutového Gzemi hrace
provadéjiciho kop od branky; pokud by se jednalo o brankare, naridi roz-
hod¢i nepfimy volny kop.

Pokud pfi provadéni kopu od branky jsou hraci soupefe uvnitt pokutového

Uzemi, protoze neméli Cas jej opustit, umozni rozhod¢i pokra¢ovani hry.

Pokud se soupef zdrzuje v pokutovém Uzemi v okamziku provedeni kopu od
branky, nebo vstoupi do pokutového uUzemi dfive, nez je mi¢ ve hre, se
dotkne mice nebo se pokusi zahrat mi¢em drive, nez je mi¢ ve hte, necha
rozhodcCi kop od branky opakovat.

Pokud hrag¢ drive, nez mi¢ byl ve hte, vstoupil do pokutového Gzemi a tam
doslo k prestupku, necha rozhod¢&i kop od branky opakovat a provinivsi se
hra¢ mize byt podle zavaznosti prestupku napomenut nebo vyloucen.

Pti kazdém jiném poruSeni tohoto pravidla se kop od branky opakuije.
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VYKLAD K PRAVIDLU

16.1 Kop od branky se provddi do mice lezictho volné a nehybné v kterémkoli
misté uvnitf toho brankového tizemi, kde mi¢ presel brankovou ¢aru.

16.2 K provedeni kopu od branky rozhod¢i zpravidla nedavd znameni pistalkou,
dba vsak, aby kop od branky byl proveden co nejdfive. Zdrzuje-li imyslné

brankaf nebo hrac, provadéjici kop od branky provedeni kopu, rozhod¢i ho
napomene za zdrzovani hry.

16.3 Kop od branky lze provést tak, Ze brankar pfihraje mi¢ spoluhrdci stojicimu
mimo pokutové tizem{ a ten pfihraje mi¢ opét svému brankéfi. To neni v roz-
poru s pravidly, pokud se brankar nedotkne mice rukou (viz Pravidla 12 — zpét-
nd prihrdvka brankafi).

16.4 Kop od branky lze provést také tak, Ze hra¢ prihraje mi¢ svému brankari sto-
jicimu mimo pokutové tizemi. To neni v rozporu s pravidly, pokud se bran-
kaf ndsledné nedotkne mice rukou potom, co si nohou zavedl mi¢ do svého
pokutového dzemi.

16.5 Jestlize kop od branky bude proveden tak, Ze brankdf nahod{ mi¢ na hlavu
nebo télo spoluhrice, aby ho ndsledné mohl uchopit do rukou, prerusi roz-
hod¢i hru a kop od branky nechd opakovat.

16.6 Pfi kopu od branky nemizZe byt v ofsajdu hra¢, ktery mi¢ pfevezme piimo
z kopu od branky.
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Pravidlo 17
KOP Z ROHU

Kop z rohu rozhod¢i nafidi, jestlize mi¢, kterého se jako posledni dotkl hra¢
braniciho druzstva, pfeSel po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem
brankovou ¢aru a nebylo pfitom dosazeno branky.

Branky miiZe byt dosazeno ptimo z kopu z rohu, ale pouze proti soupefovu druz-
stvu; kdyz se pfimo po provedeni kopu z rohu dostane mi¢ do branky hrace,
ktery kop proved|, nafidi rozhod¢i kop z rohu ve prospéch soupefova druzstva.

1. Procedura

e mi¢ musi byt umistén uvnitt toho rohového ¢tvrtkruhu, ktery je blize k mistu,
kde mi¢ preSel pres brankovou ¢aru

e mi¢ musi byt v klidu a musi byt kopnut hra¢em Gto€iciho druzstva

e mic je ve hre, jestlize byl kopnut a zjevné se pohnul; pfitom neni nutné, aby
mi¢ opustil rohové Gzemi

e rohovy praporek nesmi byt odstranén

e hradi soupefe musi setrvat ve vzdalenosti nejméné 9,15 m od rohového
Ctvrtkruhu, dokud mi¢ neni ve hte

2. Poruseni pravidla a sankce

Jestlize poté, co je mi€ ve hte, se hrag, ktery proved! kop z rohu, dotkne mice

podruhé a dfive, nez se mice dotkne jiny hra¢, natidi rozhod¢i nepfimy volny

kop; pokud hra¢ provadéjici kop z rohu zahraje mi¢ rukou, nafidi rozhod¢i

e primy volny kop, nebo

e pokutovy kop, jestlize k prestupku doslo uvnitt pokutového Uzemi hrace
provadéjiciho kop z rohu; pokud by se jednalo o brankate, nafidi rozhod¢i
nepfrimy volny kop

Pokud hra¢ provadeéjici kop z rohu pti spravném provedeni Umysiné kopne

mi¢ na soupefe, aby jim mohl nasledné opakované zahrat, ale neprovede to

zplUsobem ani nedbalym, ani bezohlednym, nebo s pouzitim neptimérené

sily, necha rozhod¢i ve hte pokraCovat.

Pti kazdém jiném poru$eni tohoto pravidla se kop z rohu opakuje.
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Pravidlo 17 — KOP Z ROHU

VYKLAD K PRAVIDLU

17.1 Rozhod¢f md pfi nafizeni kopu z rohu ihned signalizovat, z kterého rohového
¢tvrtkruhu se ma kop provést, aby se jeho provedeni zbyte¢né nezdrZovalo.

17.2 K provedeni kopu z rohu rozhod¢i zpravidla neddava znameni piStalkou. Dbd
vsak, aby kop z rohu byl proveden co nejdfive. Zdrzuje-li hra¢ imyslné pro-
vedeni kopu z rohu, rozhod¢i ho napomene za zdrZovani hry.

17.3 Pti provedeni kopu z rohu mus{ hra¢i soupefova druzstva dodrzet vzdalenost
9,15 m od rohového ¢tvrtkruhu, dokud mi¢ neni ve hie. Je-li to potiebné,
musi rozhod¢{ vSechny hrdce soupefe v mens$i vzdalenosti pfed provedenim
kopu vyzvat, aby na predepsanou vzdalenost ustoupili, a pokud odmitnou,
napomene za zdrZovani pfi navazovani hry toho hrace, ktery predepsanou
vzddlenost zkrdtil nejvice.

Provadi-li se kop z rohu a néktery z hra¢t branici strany zkrati pfedepsanou
vzdélenost dfive, nezZ je mi¢ ve hfe, napomene rozhod¢i provinivsiho se
hrace za nedodrZeni predepsané vzdalenosti a nechd kop z rohu opakovat.

Provini-li se vice hracd, napomene rozhod¢i toho hrace, ktery byl nejblize
miCi. Rozhod¢i vak mitize uplatnit vyhodu ve hie a hrdce, ktery vzdédlenost
9,15 m nedodrzel, napomenout az pfi nejbliz§im pferuseni hry.

Pokud hrac provadéjici kop pfi jeho spravném provedeni imyslné kopne mi¢
na spoluhrdce nebo na soupefe, aby jim mohl ndsledné opakované zahrdt,
nesmi tak ucinit bezohledné nebo s pouZitim nepfimétené sily; v tom piipa-
dé rozhod¢i hru neprerusuje. Jinak rozhod¢{ hru prerusi, hraci udéli odpovida-
jici osobni trest a hru navdaze pfimym volnym kopem z mista, kde doslo
k udefeni soupefe nebo spoluhrace.

17.4 Kop z rohu mize byt proveden libovolnym smérem; je proveden spravné,
jestliZze byl kopnut a po provedeni kopu se zjevné pohnul; pfitom nemus{
opustit rohovy ¢tvrtkruh.

17.5 Jestlize mi¢ po spravném provedeni kopu z rohu, aniZ se ho pfedtim dotkl
néktery hric:
a) opusti hraci plochu pfes brankovou ¢dru brdniciho druzstva, navdze hru
kopem od branky hra¢ soupefova druZstva

b) opusti hraci plochu pfes pomezni ¢dru, navdZe hru vhazovanim hra¢ sou-
pefova druZstva

17.6 Kdyby po sprdvném provedeni kopu z rohu mi¢ dpln€ po zemi nebo ve vzdu-
chu presel brankovou ¢aru mimo hraci plochu a pak se vlivem vétru nebo
rotace vratil zpét na hraci plochu, musi rozhod¢i hru preru$it a navazat
kopem od branky.

17.7 Pti kopu z rohu nemize byt v ofsajdu hra¢, ktery jako prvni pfevezme mic
pfimo po provedeni kopu z rohu.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 8. 2020

PRAKTICKE POKYNY PRO ROZHODCi

Uvod
Tyto pokyny predstavuji praktickd doporuceni pro rozhod¢i. Doplriuji informa-
ce uvedené v Pravidlech fotbalu.

V Pravidle 5 se hovoti o tom, ze rozhod&i maji Fidit utkani v souladu se zné-
nim a vykladem pravidel a v duchu hry. Od rozhodcich se tedy ocekava, ze
budou v souvislosti s prosazovanim pravidel hry pouzivat ,zdravy rozum“
a prihlizet k duchu hry. To plati predevsim o situacich, kdy ma rozhod¢i urcit,
zda bude hra ptreru$ena nebo mlze pokracovat.

To se tyka hlavné nizSich drovni fotbalu a soutézi, kde nemusi byt vzdy
mozné pravidla hry strikiné dodrzet. Napfiklad, nebude-li to predstavovat
bezpecnostni riziko, mél by rozhod&i umoznit uskute¢néni utkani nebo pokra-
Covani hry i v nasledujicich ptripadech:

e chybi jeden &i vice rohovych prapork(

e na hristi jsou drobné nepfesnosti ve znaceni hraci plochy (napt. rohovy
Ctvrtkruh, stfedovy kruh apod.)

e brankové tyCe nebo brevno nejsou bilé barvy

Pokud k tomu dojde, musi rozhod¢i o vSech nedostatcich informovat v ZoU
prisludny fidici organ.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 8. 2020

POZIENi POSTAVENI, POHYB A SPOLUPRACE ROZHODCICH

1. VSeobecné informace k pohybu a k poziénimu postaveni
Nejlepsi poziéni postaveni je vzdy to, ze kterého muize rozhodéi ucinit spravné
rozhodnuti.

Veskera doporucéeni ohledné pozi¢niho postaveni se prizplisobi na zakladé kon-
krétnich informaci o tymech, hracich a s ohledem na priibéh samotného utkani.
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A I rankovy rozhodci C. ' 7 zony
P |
pohybu
a B rozhod¢éich
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Brankovy rozhodéi €. 1

147



Pravidla fotbalu platna od 1. 8. 2020

Zbnou pohybu se mini oblast, ve které se rozhod¢i pohybuje, aby byl ve svém
rozhodovani nejefektivnéjsi. Pozi¢ni postaveni rozhod¢€ich uvadéna v grafic-
kych nakresech jsou zakladnim doporuc¢enim.

Symboly pro oznaceni rozhodéich

o= @ @

Brankar Obrance Utoénik

¢
rﬁ*/ (‘6’(

Rozhod¢i Asistent Brankovy (
rozhodéiho rozhodéi

Doporuceni
Spoluprace mezi rozhod¢im a prisluSnym asistentem rozhod¢iho:

e Rozhod¢i obvykle pouziva diagonalni zpUsob fizeni (pohybuje se po diago-
néle nebo po ,rozsitené“ diagonale).

e Rozhod¢i se pohybuje na drovni hry, aby mél o hre dobry ptehled a hra
mohla nerusené plynout. Ptitom prisluSného asistenta ma mit v zorném
poli rozhod¢iho.

e Rozhod¢i by mél byt zaroven dostate¢né blizko samotné hte, aniz by
ovSem tuto hru svym pozi¢nim postavenim jakkoli narusoval.

To, co je ,treba vidét“, nemusi byt nezbytné v bezprosttedni blizkosti mice.
Rozhod¢i by mél zaroveri sledovat:

e konfrontace hra€¢l mimo mi¢
e mozné prestupky v oblasti, kam se hra presouva
e prestupky po odehrani mice
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Praktické pokyny pro rozhod¢i

Pozi¢ni postaveni asistenta rozhod¢iho a ostatnich rozhodéich

Asistent rozhod¢iho se pohybuje na Urovni predposledniho hrace braniciho
druzstva nebo s mi¢em, je-li tento blize brankové ¢are, nez predposledni hrac¢
braniciho druzstva. Asistent rozhod¢iho musi byt i pfi béhu vzdy obracen
Celem do hraci plochy. Na kratké vzdalenosti by se asistent rozhod¢iho mél
na pomezni ¢are pohybovat Ukroky do stran. To je dllezZité predevSim pro
posouzeni ofsajdové situace, aby asistent rozhod¢iho mél lepsi prehled.

Brankovy rozhod¢i stoji za brankovou ¢arou s vyjimkou situaci, kdy je nezbyt-
né nutné prejit pfimo na brankovou ¢aru, aby mohl posoudit, zda mi¢ prekro-
¢il brankovou ¢aru ¢&i nikoliv. Brankovy rozhod¢i nesmi s vyjimkou mimorad-
nych okolnosti vstupovat na hraci plochu.

2. Pozi¢ni postaveni a spoluprace rozhod¢ich
Konzultace

Pti teSeni disciplinarnich prestupkd muaze byt dostacujici o¢ni kontakt a zaklad-
ni diskrétni znameni rukou od asistenta rozhod¢iho smérem k rozhod¢imu. Je-
li nutna prima konzultace, mdze asistent rozhod¢iho vstoupit 2-3 metry do hraci
plochy. Pti vzdjemném rozhovoru by asistent rozhodc¢iho i rozhod¢i méli byt oto-
Ceni ¢elem ke hraci ploSe, aby sledovali hrace a déni na hraci ploSe.

Kop z rohu

P¥i kopu z rohu stoji asistent rozhodc¢iho za rohovym praporkem, na Grovni bran-
kové ¢ary. Nesmi ale ptitom branit hragi, ktery rohovy kop rozehrava a soucasné
musi zkontrolovat, zkontrolovat, Ze mic je spravné umistén v rohovém ¢tvrtkruhu.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 8. 2020

Volny kop

Pti volném kopu stoji asistent rozhod¢iho na drovni predposledniho branici-
ho hrace, aby kontroloval pfipadnou ofsajdovou pozici Gtogicich hracd.
Asistent rozhod¢iho v§ak musi byt pfipraven na rychly pohyb smérem k roho-
vému praporku, aby mohl sledovat mi¢, dojde-li k pfimé stfele na branku.
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N | | | Z
§ @ (GK) N
- e “»
r.ﬁ i ~

N T
< )

--------------------------------------------------------------------------------------------------------

LS | 1 Z
’ @ (GK) 1

el s

NG € J
» [© .

--------------------------------------------------------------------------------------------------------

151



Pravidla fotbalu platna od 1. 8. 2020

Dosazeni branky

Jestlize nevznikly zadné pochybnosti o tom, zZe bylo dosazeno branky, navazi
rozhod¢i a jeho asistent o¢ni kontakt. Poté se asistent rozhod¢iho rychle pre-
sune 25-30 m podél pomezni ¢ary smérem ke stfedové ¢are. Praporek pritom
nezveda.

Pokud bylo dosazeno branky, ale z pohledu rozhod¢iho se mi¢ zda byt stale
ve hte, musi asistent zvednout praporek, aby upoutal pozornost rozhodc¢iho,
a poté pokracovat v obvyklém postupu, tj. rychlém presunu 25-30 metrd podél
postranni ¢ary smérem ke stfedové Care hristé.

V ptipadé, Ze mi¢ celym objemem neptekroCil brankovou ¢aru (branky nebylo
dosazeno) a hra tak ma pokracovat, navaze asistent o¢ni kontakt s rozhodéim,
pripadné mu da diskrétni znameni rukou.
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Praktické pokyny pro rozhod¢i

Kop od branky

Asistent rozhod¢iho musi nejprve zkontrolovat, zda je mi¢ uvnitf brankového
Uzemi. Neni-li mi¢ spravné umistén, tzn. v brankovém Uzemi, musi asistent
rozhod¢iho zUstat na Grovni brankového Uzemi, navazat oéni kontakt s roz-
hod¢im a zdvihnout praporek.

Kdyz je mi¢ spravné umistén v brankovém uzemi, AR kontroluje spravnost pro-
vedeni kopu od branky. Tzn., zda mi¢ byl kopnut a zjevné se pohnul.

Poté asistent rozhod€iho zaujme pozi¢ni postaveni pro kontrolu ofsajdové linie.

Pokud je pfitomen AAR, zaujme asistent rozhodCiho pozi¢ni postaveni pro
kontrolu ptipadné ofsajdové situace a AAR zaujme pozici na priiseiku bran-
kové Cary a ¢ary brankového uzemi a kontroluje, zda je mi¢ spravné umistén
uvnitt brankového Uzemi. KdyZz mi¢ neni umistén spravné, AAR to vhodnym
zplsobem sdéli rozhod€imu.

Brankovy rozhod¢i zaujme postaveni na priseciku brankové ¢ary a hranice
brankového Uzemi, aby mohl zkontrolovat, zda se mi¢ pfi odkopu nachazi
v brankovém Gzemi. Pokud mi¢ neni umistén v brankovém Gzemi, musi to
brankovy rozhod¢i sdélit rozhod¢imu.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 8. 2020

Vykopnuti nebo vyhozeni mi¢e brankarem

Asistent rozhod¢iho musi zaujmout pozici na linii hranice pokutového Uuzemi
a kontrolovat, zda brankar se nedotyka mi¢e rukou mimo pokutové Gzemi.
Jakmile brankafr mi¢ vyhodi do hry, musi asistent rozhod¢iho rychle zaujmout
pozi¢ni postaveni pro kontrolu ofsajdové ¢ary.
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Praktické pokyny pro rozhod¢i

Vykop

Asistent rozhod¢iho musi byt na urovni predposledniho hrace braniciho
druzstva.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 8. 2020

Kopy z pokutové znacky

Jeden asistent rozhod¢iho musi stat na priseciku brankové ¢ary a hranice
brankového Uzemi. Druhy asistent musi stat ve sttredovém kruhu, aby kontro-
loval hrace. Jsou-li na hfisti také brankovi rozhod¢i, musi stat na obou pruise-
Cicich brankové ¢ary a hranice brankového Uzemi, vpravo a vlevo od branky.

V tomto pfipadé jsou oba asistenti rozhod¢iho ve sttedovém kruhu vyjma pfi-
padu, Ze je pouzita TBC, kdy je pozadovan pouze jeden AAR.

AAR2 a AR1 maji sledovat hrace ve sttredovém kruhu a AR2 a 4R monitoruji
technické zony.

Bez brankovych rozhodcich
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Praktické pokyny pro rozhod¢i

Pokutovy kop

Asistent rozhod¢iho musi stat na priseciku brankové ¢ary a hranice pokuto-
vého Uzemi.

Pokud jsou na hristi také brankovi rozhod¢i, musi stat na priseciku branko-
vé Cary a hranice brankového Uzemi. Asistent rozhod¢iho pak stoji na urovni
pokutové znacky (cozZ je soucasné ofsajdova linie).
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Pravidla fotbalu platna od 1. 8. 2020

Hromadna konfrontace hraéu

Dojde-li k hromadné konfrontaci hracu, mize nejblizsi asistent rozhod¢iho
vstoupit na hraci plochu, aby pomohl rozhod€imu. Druhy asistent rozhod¢iho
musi sledovat situaci a zaznamenavat detaily incidentu. Ctvrty rozhod¢i by
meél zUstat v blizkosti technickych zén.

Pozadovana vzdalenost

Je-li natizen volny kop velmi blizko asistenta rozhod¢iho, mize asistent roz-
hod¢&iho vstoupit na hraci plochu (obvykle na zadost rozhod¢iho), aby pomo-
hl zajistit, ze hraci budou nejméné 9,15 m od mic¢e. Rozhod¢i pak musi pred-
tim, nez da pokyn k pokraCovani hry, vy¢kat do navratu asistenta do jeho
pUvodni pozice.

Stridani

Pokud neni k utkani delegovan ¢tvrty rozhodgi, presune se asistent rozhod-
¢iho na prodlouzenou linii sttedové &ary hraci plochy, aby asistoval pfi strida-
ni. Rozhod¢i pak musi predtim, nez da pokyn k pokra¢ovani hry, vyckat do
navratu asistenta do plavodni pozice.

Pokud je k utkani delegovan &tvrty rozhod¢i, nemusi se asistent rozhod¢€iho
presouvat ke stredové ¢are hraci plochy, protoze sttidani zajisti ¢tvrty rozhodgi.
Bude-li ovSem vice soubéznych stfidani, mize se asistent rozhodéiho ke
stfredové Care hraci plochy presunout a asistovat ¢tvrtému rozhod&imu pfi
stridani.
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Praktické pokyny pro rozhod¢i

v

REC TELA, KOMUNIKACE, PiSTALKA

1. Rozhod¢i

Rec téla

Re¢ téla je nastroj, ktery rozhod&i vyuziva:
e k fizeni utkani

e k ziskani autority a sebeovladani

Re¢ téla neslouzi k vysvétlovani rozhodnuti.
Signaly

Signaly rozhod¢iho viz Pravidlo 5

Pistalka

Pistalka je nezbytna

e pri vykopu k zahajeni hry (1. a 2. polo¢asu tadné hraci doby a prodlouze-
ni) a vykopu po dosazeni branky

e k preruseni hry
— pro natizeni volného kopu nebo pokutového kopu
— bylo-li utkani pteruSeno nebo pred€asné ukonéeno
— k ukon¢eni hry na konci kazdého polo¢asu
e k navazani hry
— pti volnych kopech s dodrzenim predepsané vzdalenosti
— pfi pokutoych kopech
e k navazani hry, ktera byla ptreruSena z divodu
— udéleni osobniho trestl
— zranéni
— stridani
Pistalka neni nutna:
e pfi prerudeni hry
—kdyz je zjevné, ze nasleduje kop od branky, kop z rohu, vhazovani nebo
mi¢ rozhod¢&iho
e pfi navazani hry
— vétSinou volnych koptl, kopem od branky, kopem z rohu, vhazovanim,

nebo kdyz je zjevné, Ze nasleduje kop od branky, nebo pti mi¢i rozhod-
¢iho
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Pravidla fotbalu platna od 1. 8. 2020

Je-li pitalka pouzivana pfili§ ¢asto a zbyte¢né, ma mensi Gcinnost v pfipa-
dech, kdy je jeji pouziti opravdu nutné.

Chce-li rozhod¢i, aby hraé¢ vyckal na signal pistalkou pred opétovnym zahéje-
nim hry (napt. proto, aby pfi provadéni volného kopu zajistil dodrzeni vzdale-
nosti branicimi hrac¢i nejméné 9,15 m od mice), musi o tom jasné a srozumi-
telné dtociciho hrace poudit.

Pokud rozhod¢&i chybnym pisknutim prerusi hru, navaze ji mi¢em rozhod¢iho
v misté, kde se mi¢ nachazel v okamziku preruSeni hry.

2. Asistenti rozhodé&iho

Zvukova signalizace

Systém zvukové signalizace je pomocnym prostfredkem, jehoz smyslem je
vyhradné upouténi pozornosti rozhodc¢iho.

Mezi situace, kdy mdze byt zvukova signalizace prospésna, patfi:

e ofsajd

e prestupek mimo zorné pole rozhod¢iho

e vhazovani, kop z rohu, kop od branky nebo zjevné dosazeni branky
Elektronicky komunikaéni systém

Je-li pouzit elektronicky komunikacni systém, pouci rozhod€i své asistenty
pred zapasem o situacich, ve kterych bude vhodné tento komunikacéni systém
pouzit namisto fyzické signalizace.

Technika pouziti praporku

Praporek asistenta rozhod¢iho musi byt vzdy zcela rozvinuty a viditelny pro
rozhodc¢iho. To znamena, ze asistent zpravidla drzi praporek v té ruce, ktera
je blize rozhod¢imu. P¥i signalizaci se asistent rozhod&iho zastavi, otoCi se
¢elem do hraci plochy, navaze o¢ni kontakt s rozhod€im a zdvihne praporek
uvazenym (nikoliv ukvapenym nebo prehnané emotivnim) pohybem.

Praporek by mél byt prodlouzenim paze asistenta rozhod¢iho. Asistent roz-
hod¢iho musi praporek zdvihnout rukou, kterou pouzije k provedeni dalSiho
nasledného signalu. Zméni-li se okolnosti a asistent musi pro dalsi signal
pouzit druhou ruku, musi si pod Grovni pasu praporek prendat do druhé ruky.

Signalizuje-li asistent rozhod¢iho, Ze mi¢ je mimo hru, musi signal udrzovat
az do okamziku, kdy ho rozhod¢i zpozoruje a jeho signal vezme na védomi.

Signalizuje-li asistent rozhodciho prestupek, za ktery bude hra¢ vyloucen, pri-
¢emz jeho signal rozhod¢i nezpozoruje okamzité:

e pokud byla hra zastavena, mize byt navazani hry zménéno v souladu
s pravidly hry (volny kop, pokutovy kop apod.)
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Praktické pokyny pro rozhod¢i

e pokud byla hra navazana, mlze rozhod¢i stéle pfistoupit k disciplinarnimu
opatfeni, avSak nesmi jiz prestupek potrestat volnym nebo pokutovym
kopem

Gesta

Zakladni zésadou je, Ze asistent rozhod¢iho nema jakkoliv gestikulovat ruka-
ma, v nékterych pripadech v§ak mize vyslat smérem k rozhod¢imu diskrétni
znameni rukou. Toto znameni rukou by mélo mit jasny vyznam a gesta, jez
budou pouzita, by méla byt domluvena béhem porady rozhod¢ich pred zaha-
jenim utkani.

Signaly

Signaly asistenta rozhodciho viz Pravidlo 6.

Kop z rohu nebo kop od branky

PrekroCi-li mi¢ celym objemem brankovou ¢aru, zvedne AR praporek pravou
rukou (z ddvodu lepSiho vyhledu na hru), aby informoval rozhod¢iho, Ze je
mi¢ ze hry a potom

e kdyz je to blize k AR signalizuje, zda se jedné& o kop od branky nebo kop z rohu

e kdyz je to dale od AR, navaze oc¢ni kontakt a postupuje podle rozhodnuti
rozhod¢iho

Pokud mi¢ jasné pteSel pres brankovou ¢aru, nemusi AR zvedat praporek,
aby signalizoval, Ze mi¢ opustil hraci plochu. Je-li rozhodnuti o kopu od bran-
ky nebo kopu z rohu jasné, neni nutné davat signal, obzvlasté jestlize signal
davé rozhodci.

Prestupky

Dojde-li v bezprosttedni blizkosti nebo mimo dohled rozhod¢&iho k prestupku €i
poruSeni pravidel, musi asistent rozhod¢iho takovou situaci signalizovat zdvih-
nutym praporkem. Ve vSech ostatnich ptripadech musi asistent rozhod¢iho
vyCkat a nabidnout svllj nazor pouze v ptipadé, Ze jej o to rozhod¢i pozada.
Poté musi rozhod¢imu sdélit, co vidél a slySel, a kterych hraci se situace tyka.

Pted signalizaci prestupku musi asistent rozhod¢iho zvazit

e jestli k prestupku doslo mimo zorné pole rozhod¢iho nebo nemél-li o situa-
ci dobry prehled

e jestli by rozhod¢i neposkytl vyhodu ve hte

Dojde-li k prestupku nebo poruseni pravidel, které vyzaduji signalizaci ze strany
asistenta rozhodc¢iho, musi asistent rozhod¢éiho

e zdvihnout praporek stejnou rukou, kterou nasledné pouzije k dalsi signali-
zaci; tim rozhod¢i jasné zjisti, které druzstvo bude provadét volny kop

e navazat s rozhod¢im oéni kontakt

e lehce zamavat praporkem (bez zbyte€né zbrklych nebo pfili§ emotivnich
pohyb()
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Asistent rozhod¢iho musi vyuzivat vyuzivat techniku ,vyckavani a sledovani®,
aby tak umoznil hte pokraCovat a zdvihnutim praporku neposkodil druzstvo,
které se neprovinilo. Proto je pro asistenta rozhod¢iho dilezité, aby s rozhod-
¢im navéazal o¢ni kontakt.

Prestupky uvnitr pokutového tuzemi

Dojde-li k prestupku branicim hraem uvnitt jeho pokutového Uzemi a mimo
zorné pole rozhod¢iho, zejména bude-li to v blizkosti asistenta rozhodciho,
musi asistent rozhod&iho nejprve navazat o€ni kontakt s rozhod¢im, aby se
presvédcil, kde se rozhod¢i nachazi a jaké je jeho rozhodnuti. Pokud rozhod-
¢i zadné rozhodnuti nesignalizuje, musi asistent rozhod¢iho pouzit praporek
nebo elektronicky zvukovy signél a poté se zretelné vydat podél pomezni Cary
smérem k rohovému praporku.

Prestupky mimo pokutové Gzemi

Dojde-li k prestupku branicim hraem mimo pokutové Uzemi ale pobliz poku-
tového Uzemi, mél by asistent rozhod¢iho navazat s rozhod¢im oéni kontakt,
aby se presvédcil, kde se rozhod¢i nachéazi a jaké je jeho rozhodnuti, a pti-
padné signalizovat situaci praporkem.

V ptipadé protiutoku by mél asistent rozhod¢iho byt schopen poskytnout
informaci, zda k prestupku doslo ¢i nikoliv, zda se prestupek stal uvnitt Ci
mimo pokutové Uzemi, a jaky osobni trest by mél nésledovat. Asistent roz-
hod¢iho by mél zfetelné vydat podél pomezni ¢ary smérem ke stredové &ére,
aby tim signalizoval, Ze k prestupku doslo mimo pokutové uzemi.

Dosazeni / nedosazeni branky

Pokud je jasné, ze mi¢ preSel celym svym objemem brankovou ¢aru, musi asi-
stent rozhod¢iho navazat o¢ni kontakt s rozhod¢im bez dalSich znameni
a signala.

Je-li vsttelena branka, ale neni-li jasné, zda mi¢ pteSel brankovou ¢aru celym
svym objemem, musi asistent rozhod¢iho nejprve zdvihnout praporek k upou-
tani pozornosti rozhod¢iho a poté potvrdit vstfeleni branky.

Ofsajd

Prvni reakci asistenta rozhod¢iho na ofsajdovou situaci je zdvihnuti praporku
(v praveé ruce, aby mél asistent rozhod¢iho neruSeny vyhled na hru). Poté,
pokud rozhod¢i zastavi hru, pouzije asistent rozhod¢iho praporek k oznace-
ni mista na hraci ploSe, kde k ofsajdu doSlo. Pokud si rozhod¢i zdvizeného
praporku ihned nevS§imne, musi asistent rozhod¢iho v signalu pokracovat,
dokud ho rozhod¢i nezpozoruje, nebo dokud se mi¢ nedostane pod jasnou
kontrolu braniciho tymu.

Pokutovy kop

Kdyz se brankar zjevné predCasné pohne z brankové ¢ary smérem dopredu
dfive, nez mi¢ byl kopnut, a zabrani tim dosazeni branky, mél by AR jeho pre-
stupek signalizovat zplsobem dohodnutym na predzapasové poradé.
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Stridani

Jakmile je asistent rozhod¢iho informovan (¢tvrtym rozhod¢im nebo funkcio-
nafem tymu), Ze je pripraveno stfidani, musi to signalizovat rozhod€imu pfi
nejbliz§im preruseni hry.

Vhazovani

PresSel-li mi¢ celym svym objemem pomezni ¢aru:

e blizko asistenta rozhod¢iho, vySle asistent rozhod¢iho rozhod€imu jasny
signal indikujici smér vhazovani

e daleko od asistenta rozhod¢iho, pfi€emz o zahravani vhazovani neni
pochyb, vySle asistent rozhod¢iho rozhod¢imu jasny signal indikujici smeér
vhazovani

e daleko od asistenta rozhodc¢iho, pfi€emz asistent rozhod¢iho ma o sméru
vhazovani pochybnosti, informuje asistent rozhod¢&iho zdvihnutim praporku
rozhod¢iho pouze o tom, Zze mi¢ je mimo hraci plochu, pak s rozhod¢im
navaze oc¢ni kontakt a fidi se jeho rozhodnutim

3. Brankovi rozhodgéi

Brankovi rozhod¢i vyuzivaji radiovy komunikacni systém (nikoliv praporky) ke
komunikaci s rozhod¢im. Selze-li tento komunikaéni systém, pouzije branko-
vy rozhod¢i elektronickou zvukovou signalizaci.

Brankovi rozhod¢i obvykle nepouzivaji signaly rukou. V nékterych situacich
ale mohou diskrétni signalizaci rukou pouzit, pom0ze-li to rozhod¢imu. Tako-
vy signél vSak musi mit jasny vyznam. Signaly si rozhod¢i dohodnou pfi pfi-
pravném pohovoru pred utkanim.

Dosazeni branky

Brankovy rozhod¢i, poté co posoudil, ze mi¢ presel celym svym objemem bran-
kovou ¢aru, musi

e okamzité informovat rozhod¢iho prostrednictvim komunikacniho systému,
Ze bylo dosazeno branky, nebo

e vyslat jasny signal levou pazi kolmo k brankové ¢ate, sméfujici do stredu
hristé (v levé ruce také drzi signaliza¢ni zafizeni); tento signal neni nutny,
pokud mi¢ zjevné presel brankovou ¢aru

Konecéné rozhodnuti ugini rozhoddi.
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DALSi RADY A DOPORUCENI

a) Poskytnuti vyhody

Rozhod¢i maze udélit vyhodu ve hte, kdykoliv dojde k poruseni pravidel nebo
k prestupku, avSak meél by pti rozhodovani, zda vyhodu ve hte udéli nebo zda
hru zastavi, zvazit nasleduijici:

e zavaznost prestupku: jedna-li se o prestupek, po kterém bude nésledovat
vylou€eni hrace, musi rozhod¢i prerusit hru a vyloucit hrac¢e, nema-li
ovS8em poskozeny tym zjevnou moznost dosahnout branky

e misto, kde k prestupku doslo: ¢im blize je poSkozeny hra¢ k brance soupe-
te, tim U&innéjSi mlize pouziti vyhody ve hte byt

e moznost zalozit okamzity a slibny Gtok

e atmosféru utkani

b) Nahrazeni promeskané doby

Casté prerusovani hry je ptirozené (napt. pro navazani hry vhazovanim,
kopem od branky apod.). Promeskana doba se nahrazuje pouze v pfipadé,
ze preruseni bylo dlouhodobéjSiho charakteru.

c) Drzeni protihrace

Rozhod¢im je ptfipominano, aby v€as a razné tesili prestupky spocivajici

v drzeni protihraCe, predevsim pak uvnitt pokutového Uzemi pfi zahravani

kopt z rohu a volnych kopu.

Pro tento ucel musi rozhodci

e varovat kazdého hrace, ktery bude drzet svého soupefte jesté pred uvede-
nim mice do hry

e napomenout hrace, pokud v drzeni protihrace pred uvedenim mice do hry
i nadale pokraduje

e naridit ptimy volny kop nebo pokutovy kop a napomenout hrace, dojde-li
k drzeni protihrace, kdyz je mi¢ ve hre

d) Osetreni hraée po udéleni osobniho trestu

Dtive platilo, Ze zranény hrag, ktery byl oSetfovan na hraci ploSe, musel pred

navazanim hry HP opustit. To ale nemuselo byt spravedlivé, zpasobil-li zra-

néni hraci jeho soupet, protoze druzstvo soupete by tak ziskalo po navazani

hry pocetni vyhodu. Tento pozadavek byl nicméné zaveden proto, Ze hradi

Casto nesportovné vyuzivali sva zranéni ke zdrzovani navazani hry z taktic-
kych ddvodu.
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Aby byly tyto dvé situace spravedlivé vyvazeny, rozhodl IFAB, Ze v pripadé
fyzickych prestupkd, které budou potrestany i osobnim trestem, mlize byt zra-
nény hrac rychle prohlédnut a oSetfen na hraci ploSe.

Obecné by tak zdrzeni nemélo byt delSi, nez kdyz (v soucasnosti) pfijde na
hraci plochu zdravotnicky personal k provedeni kontroly nebo k oSetfeni
hrace. Rozdil tedy spociva v tom, ze drive musel hra€ po povolani zdravotni-
kd opustit hraci plochu, zatimco nyni mlze na hraci ploSe zistat.

Aby se zajistilo, Ze zranény hra¢ nebude nesportovné (z taktickych davodu)
prodluzovat dobu oSetteni, doporuéuje se rozhod&im

e pozorné sledovat situaci zapasu a vnimat pripadné taktické divody vedou-
ci ke zdrzovani pti navazovani hry

e poucit zranéného hrace, Ze bude-li potfebovat zakrok zdravotnikl, musi byt
tento zékrok co nejrychlejsi

e dat pokyn zdravotnickému personalu a pripadné i obsluze nositek ptipome-
nout, ze oSetfeni musi byt co nejrychlejsi

Kdyz se rozhod¢i rozhodne, Ze hra uz musi byt znovu navazana

e zdravotnicky personal opusti hraci plochu a hra¢ na ni zlistane, nebo

e hrac opusti hraci plochu k dalSimu oSetfeni; v takovém pfipadé muze byt
nutné dat pokyn obsluze nositek

Obecné plati, ze k navazani hry by mélo dojit asi 20-25 sekund poté, co jsou

vSichni pfipraveni k navazani hry, mimo ptipad vazného zranéni nebo pro

posouzeni zranéni hlavy..

Rozhod¢i musi promarnénou dobu hry nahradit.
€) Zranéni

Bezpecénost hra¢l méa prvorady vyznam a rozhod¢i by mél usnadnit praci
zdravotnickému personalu, zejména v pripadech vazného zranéni nebo pro
posouzeni zranéni hlavy. To zahrnuje respektovani a pomoc v souladu s pro-
tokolem pro posouzeni a oSetfeni zranéni.
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